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Test: Der spektakuläre Uberraschungs- 
Hit überflügelt MotorStorm. 
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Trailer: Lara Croft stürzt sich in ihr 
neuestes Abenteuer. 


FIFA 09, Guitar Hero: World Tour, 
Ratchet & Clank: Quest for Booty, 
Mortal Kombat vs. DC Universe 
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Frankreich, Halen, PS3-Test: Mercenaries 2, Pure Die kommenden Highlights 
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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Lizenzspiele sind doof. Immer. Es mag ein paar Ausnahmen geben, 
die kein kompletter Mist sind, aber im GroBen und Ganzen sind 
Lizenzspiele bestenfalls MittelmaB. Dementsprechend verhalten 
war unsere Reaktion auf das Angebot von Eidos, uns Deutschland- 
exklusiv Batman: Arkham Asylum aufs Cover zu klatschen. Dann 
zeigte man uns ein paar Szenen des Spiels und wir waren sofort 
hin und weg. Noch nie hat ein Batman-Spiel so gut ausgesehen 
und wir sind positiv überrascht. Wie positiv, lest ihr in unserer 
Mega-Vorschau mit allen Infos zum Comic-Knaller. 


Trotz hochsommerlicher Temperaturen naht unaufhaltsam der 
Herbst und mit ihm die groBen Hits. Zahlreiche Verschiebungen 
sorgen wieder einmal dafür, dass unsere Sommer-Ausgaben nicht 
gerade mit Testlawinen gefüllt sind, was sich schon in der kom- 
menden play? entscheidend andern dürfte. Bis zum Ende des Jah- 
res kónnen wir uns noch auf jede Menge Highlights freuen. Eines 
davon ist EAs vielversprechender Horror-Schocker Dead Space, 
der sich anschickt, der Genrekonkurrenz gehórig Paroli zu bieten. 
Grund genug für uns, euch in diesem Monat eine Premium-Version 
der play? mit coolen Extras anzubieten. Wer schon die normale 
Ausgabe hat (oder Abonnent ist), kann die Extras versandkosten- 
frei in unserem Abo-Shop (abo.playdrei.de) bestellen. 


Ebenfalls noch in diesem Jahr wird BioShock für die PS3 erschei- 
nen. Der atmosphárische Genremix aus Shooter, Adventure und 
Survival-Horror wurde auf der Xbox 360 mit jeder Menge Preisen 
und Auszeichnungen überschüttet und wird auch auf der PlaySta- 
tion 3 nichts von seiner Faszination einbüßen. Wir bekamen von 
2K Games exklusiv eine voll spielbare PS3-Version zur Verfügung 
gestellt und durften erstmals eigene Screenshots machen. Das 
Ergebnis gibt's ab Seite 18. 


Wenn ihr diese Zeilen lest, sind wir entweder auf der Games Con- 
vention umgekommen oder haben es mit letzter Kraft nach Hause 
geschafft, um euch in der nachsten play? unsere Spieleindrücke 
der Messe-Highlights zu prasentieren. In beiden Fallen gibt's in 
der kommenden Ausgabe was Spannendes zu lesen. Dann liefern 
wir auch hoffentlich den Test zu Star Wars: The Force Unleashed 
nach, das uns nicht mehr rechtzeitig zur Verfügung gestellt werden 
konnte. Im Optimalfall lest ihr den Test zum Action-Highlight noch 
vor Release auf unserer Website www.playdrei.de. 


In diesem Sinne wünschen wir euch viel SpaB beim Zocken! 
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Test Ps3 


E SPECIAL 
play? on Tour in Leipzig: 
Games Convention Last Minute 
PSN-Highlights 2008 


ALLE TITEL IN DIESER AUSGABE E VORSCHAU PlayStation 3 


Baja: Edge of Control 
Batman: Arkham Asylum 


2? Ф М" BioShock 
7 E Darksiders: Wrath of War 
Zerstérungswut im Test: Lange haben wir darüber Fallout 3 
berichtet und endlich konnten wir uns ins Chaos stürzen. Guitar Hero World Tour vs. Rock Band 2 


Midnight Club: Los Angeles 
Need for Speed Undercover 
Sacred 2: Fallen Angel 
Silent Hill: Homecoming 


MES BOS 


Wolfenstein 
Ir TEST PlayStation 3 
E Facebreaker 
ko. " 560 d Mercenaries 2: World in Flames 
Pure 
Purer Offroad-SpaB: Disneys MotorStorm-Konkur- Tiger Woods PGA Tour 09 


rent überzeugt auf ganzer Linie und macht echt Laune. 
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Welcome to Rapture: 
Wir haben uns in die 
unheimliche Unterwasser- 
stadt begeben und eigene 
Screenshots gemacht. 


MAGAZIN E PLAYSTATION PORTABLE 


Das Letzte ATV Offroad Fury Pro 


Flashback: Colony Wars Dissidia: Final Fantasy 


Leserzeugnis Naruto — Ultimate Ninja Heroes 2 
Space Invaders Extreme 


Top 10: Die zehn größten Bösewichte 
Tour de France 2008 


play?-Team 


B TIPPS & TRICKS 
| SERVICE Guitar Hero: Aerosmith 


Charts 


DVD-Cover | BLU-RAY 


Erscheinungstermine Gangs of New York 
Most Wanted Saw IV 


Top-Spiele 


E RUBRIKEN 
E PLAYSTATION NETWORK ТШШ 


Editorial 
PixelJunk Eden 


Erklárung des Wertungssystems 
Ratchet & Clank: Quest for Booty Impressum 


News 


E HARDWARE Leserbriefe 


Logitech Cordless MediaBoard Pro PES-League 
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GAMES CONVENTION 2008 


dieser play? begann in Leipzig die Games 
Convention 2008 — wir waren dabei. 
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Der dunkle Ritter ist zurück! 


Action-Adventure > Video- 
spiele, in denen Comic-Helden 
eine Hauptrolle spielen, waren in 
der Vergangenheit hauptsächlich 
Teil einer Marketingkampagne für 
einen Film oder eine Fernsehserie 
und von miserabler bis durch- 
schnittlicher Qualität. Davon 
kann auch der DC-Comics-Held 
Batman ein Liedchen singen. 
Der für Recht und Ordnung sor- 
gende Flattermann musste schon 
oft für halbgare und innovations- 
lose Versoftungen herhalten, und 
kaum ein Spiel hat es geschafft, 
seinem Charakter gerecht zu wer- 
den. Die englischen Entwickler 
Rocksteady Studios könnten mit 
ihrem aktuellen Projekt jedoch 
genau das schaffen und das bis- 
lang beste Batman-Spiel ablie- 
fern. Batman: Arkham Asylum ist 
faszinierend, ernst und düster. 


Die Nacht liegt schwer auf Go- 
tham City. Es regnet in Strömen. 
Ein Gargoyle wacht mit starrem 
Blick über die Straßen der Stadt. 
Der Regen überzieht ihn mit ejem 
unheimlichen Schimmer. Sg 
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ARKHAM ASYLUM 


Wir haben einen ersten, Deutschland-exklusiven Blick 
auf Batmans Next-Gen-Debut geworfen. 


Aus der Ferne ist ein Motor zu und den Wachleuten während der 
hören, der einer Turbine gleicht. Einlieferung nicht von der Seite. 
Angekündigt von  gleiBendem Langsam passiert die Gruppe die 
Licht schneidet das Batmobil Tur zum Bereich ,Intensive Treat- 
durch die vom Unwetter gezeich- ment“. Der Weg ist gesäumt von 
nete Straße. Aufgewirbelte Blätter Zellen, in denen Gefangene den 
sind Zeugen des hohen Tempos, prominenten Gast mit grölenden 
mit dem das grollende Ross des Parolen willkommen heißen, und 
dunklen Ritters das Schild ,Ark- Personal, dem Joker Sticheleien 


„Batman: Arkham Asylum ist 
faszinierend, ernst und düster“ 


ham Asylum“ passiert. Batman entgegenwirft. Am Lastenauf- 
blickt finster und konzentriert auf zug angekommen, nehmen alle 
die Straße. Neben ihm sitzt; der Wachmänher ihre Waffen in An- | 1 
Joker, konfus vor sich hin brab- schlag. Langsam fährt die vergit- H 
belnd, geschüttelt vom Wahnsinn. | terte Kabine nach oben. Die Tür 
Seine Haare leuchtend grün, Sein öffnet sich. M ты. = \\ 


Gesicht pantomimenbleich, Von net sich ein Untier im Inneten der 11 Мм, 

Falten zu einer teuflischen Fratze Kabine ab. Langsam steigt der ` " A u. 

geformt, durchzogen von einem schuppige und mit Wes d | A s Ne 

breiten Grinsen. Heute Nacht be- ten gefesselte Koloss aus dem \ KN : 

kommt Gotham Citys berühmte Aufzug: Kilay Croc richtet sich | “ЧА, < 
Irrenhaus einen neuen Gast. Da zur vollen Größe auf und lee D 
Empfangskomitee wartet bereits, Batman und die oa S A 22 

Schwer bewaffnete Wachen und mehr als das Doppette. Mit | ез Шади! 


Direktor Warden Sharp sehen mit beten Fáusten und gefletschten 
an, wie der Joker unsanft A“ Zähnen zischt er Batman die wars ;.- 
i ¢ (20. ES DN, 
aufrecht gestellte Bare geschnallt-- .nenden Wo е zu: „lch habe deine 4 
4 “4 T 4 ү 4 E 
М wird. Misstrauisch weicht Batı Fährt ‚ Batman. Ich finde dich = _ cC 
^ "man dem gefährlichen” Komiker Joker macht seinem Namen dile" seme ni 
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Paul Dini 


Mit Paul Dini haben die Entwickler einen sehr 
erfahrenen Geschichtenerzahler mit an Bord. 
Seit Anfang der Achtzigerjahre ist er bereits 
im Geschäft und hat Skripte für He-Man and 
the Masters of the Universe und spater in 

den Neunzigerjahren Storys fiir Tiny Toons 
Adventures, Batman: The Animated Series 
und Batman: Beyond verfasst. Zusatzlich dazu 
hat er den Charakter Harley Quinn, Jokers Gespielin, kreiert. m Seinen 
berühmtesten Werken zahlen wohl einige Skripte für die Mystery-Serie 
Lost. Für seine Arbeit hat er im Laufe seiner Karriere mehrere Emmys und 
andere Auszeichnungen erhalten. 


iy і 
\ 

d ҮР „Das erinnert deeg маз: 

Ich brauche unbedingt nate 

Schuhe.“ Nach wenigen Sekun- 


den “Fahrt erschüttert ein harter 


Ruck den Aufzug: Stromausfall. 

"Joker fängt manisch an zu la- 
chen. Nur wenige Augenblicke 
später erstickt sein Gelächter in 
einem gequälten Gurgeln. Bat- 
man umschließt mit seiner Hand 
Jokers Hals und bringt ihn so zum 
Schweigen. Unten angekommen, 
wird Joker in die Obhut der Ärzte 
übergeben und ohne Batman 
und die Wachleute weiter in die 
Einrichtung gebracht. „Er hat 
sich beinahe ohne Gegenwehr 
schnappen lassen. Das gefällt 
mir nicht.“ Batman ist Besorgnis 
tief ins Gesicht geschrieben, als 
er mit Commissioner Gordon den 
weiteren Abtransport beobach- 
tet. Und dann passiert das Un- 
vermeidliche: Joker befreit sich 
und flieht ins Innere des Arkham 
Asylum. 


EIN ORT MIT EINEM DUNKLEN 
GEHEIMNIS 

Warum lässt sich der Joker erst 
gefangen nehmen und ins Ark- 
ham Asylum einliefern, nur um 
dann zu fliehen? Paul Dini und die 


= Düsterer Held: Batman erscheint im Spiel als finsterer und ernster Charakter. So gut ist er noch keinem Entwickler gelungen. 


d NM 


E. 19 JN 
Ry TS 


= И 
i E ' 
Story-Schreiber von ocksteady - 
Studios haben sich "Batman: 


Arkham Asylum eine ERS 
ausgedacht, in der diê Figuren . 


und das Arkham Asylum. glei, - 


chermaßen eine wichtige Rolle‘ І 


Kë 


übernehmen. Das gespenstische _ 


Irrenhaus ist nicht nur eine Ver- 
wahrungsstatte für all die psy- 
chisch gestórten Verbrecher von 
Gotham City. Die Einrichtung hat 
auch ein finsteres Geheimnis. Tief 
in den Laboren des Arkham Asy- 
lum wurden mit einem neu entwi- 
ckelten Medikament Experimente 
an Gefangenen durchgeführt. Die 
Substanz sollte eigentlich den 
Patienten helfen, hatte jedoch ex- 
trem negative Nebenwirkungen. 
Davon angezogen, móchte sich 
der Joker die unbekannte Sub- 
stanz nun natürlich unter den 
Nagel reiBen und für seine teuf- 
lischen Zwecke missbrauchen. 
Was genau diese Substanz be- 
wirkt und welche Ereignisse sonst 
noch auf Batman warten, bleibt 
vorerst noch im Verborgenen. 
Während der Präsentation wurde 
eines schnell klar: Batman: Ark- 
ham Asylum zeichnet von Batman 
und allen anderen Charakteren ein 
düsteres Bild und ist somit eine 
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E Hoher Besuch: Batman liefert den berühmtesten Verbrecher in Gotham City höchstpersönlich im Arkham Asylum ab. 


durchaus anspruchsvolle Comic- 
Umsetzung, die im Übrigen we- 
der auf dem aktuellen Kinofilm 
noch auf einer bestimmten Story 
der Comicserie basiert. 


HANDFESTE ARGUMENTE 

Das Arkham Asylum ist voller 
Geisteskranker und Verbrecher, 
die Batman an die Fledermaus- 
flügel wollen. Da sind Kàmpfe 
еіп unausweichliches Element. 
Die Entwickler haben sich be- 
gegen ein komplexes 
Kampfsystem mit ellenlangen 
Kombolisten entschieden und 
begrenzen die handfeste Action 
auf drei Grundaktionen: Schla- 
gen, Ablenken und Takedowns. 
Davon konnten wir uns während 
der Präsentation ein erstes Bild 
machen. Unmittelbar nach Jokers 


wusst 


| 


Flucht wird Batman von Gegnern 
umzingelt. Überraschend war das 
hohe Tempo, in dem er auf die 
Gegner losging. Seine Fäuste, 
Ellenbogen und Stiefel trafen die 
Feinde im Sekundentakt, was 
den Hit-Counter am oberen Bild- 


nierende Dynamik. Wird Batman 
von zu vielen Gegnern umkreist, 
fuchtelt er mit seinem Cape he- 
rum und lenkt sie so kurz ab. Die 
Takedowns sind hauptsächlich für 
das lautlose Bewusstlosschlagen 
(Batman tótet seine Feinde nicht, 


,Das Spiel zeichnet von Batman und 
allen anderen Charakteren ein 
dusteres Bild und ist dadurch eine 
anspruchsvolle Comic-Umsetzung. " 


schirmrand schnell ansteigen 
ließ. Stylishe Zeitlupeneinlagen, 
in denen er etwa über einen Geg- 
ner springt und ihm in der Luft 
einen harten Schlag ) 
verleihen den an sich récht 
wirkenden Priigeleien eine à 
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er schlagt sie nur K. 0.) der Geg- 
ner gedacht. 

Nach einer gelungenen und 
vor allem langen Kombo- wird 


_ Batman "von einem Schwarm 


Fledermáuse umgeben, die eine 
Erfahrungspunkteleiste am linken 


Sag Hallo: Das TOI. mit d 


aiman 0 po olk vertrimmt, ist sehr hoch. 
sehr gut auf. 


Sty ys ges H n die 


Miss ` Kniet 


Bildschirmrand ansteigen las- 
sen. Ist die Leiste vollständig ge- 
füllt, stehen neue Kampfmoves, 
schnellere — Takedowns 
Gadget-Upgrades zur Verfügung. 
Neben Jokers gemeinem FuBvolk 
bekommt es Batman auch mit 
Seinen Erzfeinden zu tun: Joker, 
Harley Quinn, Killer Croc, Two- 
Face, Zsasz. Nicht bestátigt, aber 
wahrscheinlich sind zudem der 
Pinguin, der Riddler, Scarecrow, 
Poison Ivy und Mr. Freeze. Als 
Kontrast zu den üblichen Keile- 
reien sollen die Kàmpfe gegen 
diese besonderen Gegner sehr 
unterschiedlich ablaufen und er 
muss sich dabei die Umgebung 
und/oder sein komplettes Gad- 
get-Arsenal zunutze machen. Ge- 
gen den gigantischen Muskelberg 
Killer Croc muss sich Batman 


oder 
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Unreal Engine 3: Die Entwickler haben sowohl 


haral s T Ж Umgebungen mit sé e Zum Detail gestaltet. 
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Eins mit der Dunkelheit: Batman огей 
So lassen sich ganze Gegnergruppen 5їй‹ 


beispielsweise eine andere Taktik 
überlegen als gegen den extrem 
gerissenen und wendigen Zsasz. 


Mit „Silent Predator“ haben die 
Entwickler ein Gameplay-Element 
integriert, das sich am ehesten 
mit klassischem Stealth-Gamplay 

vergleichen 
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ler Präsentati- 


on wurde Batman von ein paar 


Wachmännern gebeten, ihren 
Kameraden zu retten, der von 
einem Gefangenen als Geisel 
gehalten wird. Da er damit droht, 
den Wachmann sofort umzu- 
bringen, wenn sich ihm jemand 
nähert, ist die klassische Hau- 
drauf-Variante unbrauchbar. Über 
eine Treppe kommt Batman zu 
einer Balustrade direkt über dem 
Geiselszenario. Per Knopfdruck 
wechselt er in den „Investigation 
Mode“. In dieser bläulichen Rönt- 
genansicht werden einerseits alle 
Anwesenden als Skelette darge- 
stellt und andererseits alle inte- 
ressanten Gegenstände hervor- 
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SCHWEIG! Im Aufzug kommt es zu einem Stromausfall und der Joker fángt ai 


n, 


manisch zu lachen. Batman fackelt nicht lange und bringt ihn zum Schweigen. 


gehoben. In diesem Fall sind das 
eine Reihe von Steinfiguren, die in 
den dunklen Ecken des Raumes 
hangen. Mit seiner Grapple-Gun 
markiert Batman eine dieser 


Auf diese Weise kann Batman 
auch größere Gegnergruppen aus- 
Schalten. Je leiser und unbemerk- 
ter er dabei zu Werke geht, desto 
nervóser und ängstlicher werden 


Seine 


Fáuste, Ellenbogen und Stiefel trafen die 
Feinde im Sekundentakt. " 


Steinfiguren und zieht sich per 
Knopfdruck zu ihr hoch. So bringt 
er sich in eine geeignete Position, 
um den Geiselnehmer mit einem 
leisen, aber effektiven Glide-Kick 
auszuschalten. 


die Feinde, bis sie sogar vóllig pa- 
nisch und verstórt durch die Ge- 
gend ballern und so ein leichtes 
Ziel abgeben. Auch solche Akti- 
onen sollen mit Erfahrungspunk- 
ten belohnt werden. Ein anderes 
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Der Mythos Arkham Asylum 


BC [ Auch wenn das Spiel auf keinem Batman-Comic 
4 im Speziellen basiert, so stößt man unweigerlich 
"m bei der Suche nach Batman: Arkham Asylum auf 
з Bande, іп deren Zentrum das Irrenhaus steht. 

= BATMAN: ARKHAM ASYLUM 

Geschrieben von Grant Morrison 

> Gezeichnet von Dave McKean 
In der Anstalt für wahnsinnige Schwerverbrecher übernehmen die Insas- 
sen, allen voran der Joker, die Kontrolle und bringen die Mitarbeiter in ihre 
Gewalt. Sie lassen die Geiseln unter einer Bedingung frei: Batman soll zu ih- 
nen kommen. In dieser albtraumhaft illustrierten Vision des Arkham Asylum 
| erfahrt ihr den Ursprung der Anstalt und taucht ein in den dort allgegenwär- 
tigen Wahnsinn. „Arkham Asylum: Ein düsteres Haus in einer finsteren Welt" 
ist schaurig gut geschrieben und sehr verstörend illustriert. 


à Auch empfehlenswert: 


| BATMAN: 


` 
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| THE LAST ARKHAM 


ARKHAM ASYLUM: 
LIVING HELL 


Verbreche armee: | Im Spe 
Ae geg Ei Aber auch mit se 


Beispiel für den 

Einsatz des „Investigation Mode“ 
konnten wir in einem mit Jokers 
tödlichem Lachgas gefüllten Raum 
beobachten. Hier machte Batman 
mithilfe seines „Röntgenblickes“ 
Stromleitungen sichtbar, die von 
den deaktivierten Ventilatoren zur 
Schaltzentrale führten. Ein gut 
gezielter Batarang in den Siche- 
rungskasten und schon wurde das 
Gas abgesaugt. Generell wird vom 
„Investigation Mode“ auf mehrere 
unterschiedliche Arten Gebrauch 
gemacht. Im späteren Verlauf des 
Spiels könnt ihr Fingerabdrücke 
oder Alkoholausdünstungen sicht- 
bar und so bestimmte Personen 
ausfindig machen. Oder ihr loka- 
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"interessanten - 


Li, 
dliche Arten der Standard- 
Ss es Batman aufnehmen. 


gu MC. 
lisiert Feinde (auch durch Wande 
hindurch) und deren Bewaffnung. 


IRRENHAUS OHNE GRENZEN 

Die Entwickler haben sich für den 
Actionpart 
coole Ideen überlegt. Allerdings 
bietet Batman: Arkham Asylum 
auch ausgepragte Adventure-An- 
leihen. Wahrend Batman durch die 
Gànge streift, trifft er immer wieder 
auf Wachen, mit denen er reden 
kann. Er wird um Hilfe gebeten 
oder erhált nützliche Informationen. 
Darüber hinaus steht er mit Barba- 
ra ,Oracle" Gordon, der Tochter 
von Commissioner Gordon, per 
Funk in Kontakt. Anders als es in 
unserer Prásentation der Fall war, 


zweifelsohne einige 


ш Silent Predator: Hier seht ihr schrittweise einen Angriff aus dem Schutz der 
Dunkelheit. Der Gegner weiß bis zur Attacke nicht, dass Batman in der Nähe ist. 
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P Jokers Lakaien: Schnappt sich Batman die.Gegner einer Gruppe, ohne, gesehen 
zu werden, werden die übrigen irure nervöser. ` 
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MEINUNG 


Die Präsentation von 

Batman: Arkham Asylum 

war viel zu schnell vorbei. 

Am liebsten hätte ich Sven 

Liebold, PR-Mensch von 

Eidos Deutschland, den 

Xbox-360-Controller (leider 

war die PS3-Version noch 

nicht vorzeigbar) aus der 

Hand gerissen und selbst ЕЕ Mann, bin 

ich angefixt. Nicht nur, dass der Titel selbst in 
diesem frühen Stadium schon unverschámt gut 
aussieht, auch die ganzen spielerischen Elemente 
hören sich ungemein lecker an. Am meisten 
freue ich mich darauf, Batmans Erzfeinden in den 
Arsch zu treten. Besonders Killer Croc sah sehr 
beeindruckend aus. Hoffentlich bewahren sich 
die Entwickler ihr Engagement und ihre Hingabe 
bis zum Schluss der Entwicklung. Denn dann 
steht uns das beste Batman-Spiel und ein echtes 
Highlight ins Haus. Einziger Nachteil an Batman: 
Arkham Asylum: Der Titel erscheint erst 2009. 


MEINUNG 


Heiliges Grafikfest! Wer 

hatte gedacht, dass die 

Jungs von Rocksteady mal 

eben so ein Brett aus dem 

Ármel schütteln? Nun gut, 

erst mal muss das Spiel 

fertig werden und dann 

gibt es derzeit natürlich 

noch viele Fragezeichen. 

Wie abwechslungsreich wird die titelgebende 
Anstalt auf Dauer? Wie unterhaltsam fállt das 
Kampfsystem auf lange Sicht aus? Kann das 
starke Anfangsniveau gehalten werden? Das 
werden wir erst im kommenden Jahr erfahren. 
Bis dahin bin ich jedenfalls genauso angefixt 
wie Kollege Udo. Optik und Atmospháre sind 
bestens, Potenzial für ein echtes Must-have 
ist da. Ein Titel, den wir unbedingt im Auge 
behalten werden. 


Eidos 
Rocksteady Studios 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 


2009 Б 


" 


70% 80x 90x 100 fl 


Salt ihr euch im fertigen «Бай ini 
Arkham A Asylum frei bewegen, kö kön: 


nen könnt:ihr etwa verstéckte 


Gegenstände, wie JoKéi Spray 


dosen oder 
ausfindig zu machen. Das Asylum 
ist in mehrere Karten а 25 Felder 
eingeteilt. Habt ihr den versteckten 
Gegenstand in einem dieser Felder 
entdeckt, wird es umgedreht und 
offenbar einen Teil eines Bildes. 
Habt ihr so alle 25 Felder aufge- 
deckt, kónnt ihr entweder in eurem 
Batmobil oder in der Batcave, die 
sich unter dem Asylum befindet, 
ein besonderes Gadget wie etwa 
einen Sonic Batarang, der durch 
akustische Signale Gegner ablenkt, 
einsammeln. 


Two-Face-Munzen, 


GEHEIMTIPP 

In optischer Hinsicht macht 
Batman: Arkham Asylum dank 
der Unreal Engine З bereits in 
diesem frühen Stadium eine au- 
Bergewóhnlich gute Figur. Wie 
y auf den Screenshots sehen 


„Könnt, haben die Entwickler die | 


Umgebungen mit einer RI 


кеп. 


m 


Se Verleihen ‘Arkham Asylum 
“SO, ‘eine unangenehme und düs- 


tere Atmospháre. Aber auch die 
Figuren sehen dank der Epic- 


‚Games-Grafik-Engine sehr de- 


tailliert und fein modelliert aus. 
Das überrascht kaum, hat doch 
das von Comic-Legende Jim Lee 
gegründete DC-Comics-Studio 
Wildstorm bei den Charakter- 
konzepten seine Finger im Spiel. 
Das i-Tüpfelchen ist die hervor- 
ragende Wahl der Synchronspre- 
cher. Batman, Joker und die an- 
deren Figuren hóren sich absolut 
glaubhaft an und passen perfekt 
in das Gesamtbild. Wir hoffen, 
euch bald bewegte Bilder zu die- 
sem vielversprechenden Projekt 
prasentieren zu kónnen. Batman: 
Arkham Asylum kónnte mit der 
coolen Mischung aus Action- 
und Adventure-Elementen und 
vor allem der beeindruckenden 
Optik das beste Batman-Spiel 
werden. Auf jeden Fall.im Auge 
"behalten und für 2009 vormer- 
UC; 


Rocksteady Studios 


Die englischen Entwickler haben 

ihren Sitz in Highgate, im Norden von 
London, und wurden 2004 von Sefton 
Hill, dem Game Director von Batman: 
Arkham Asylum, und Jamie Walker 
gegriindet. Das noch relativ junge 
Entwicklerstudio hat mit Urban Chaos: 
Riot Response, das im Mai 2006 fiir 
PlayStation 2 und Xbox erschien, einen 
recht ordentlichen Starttitel abgeliefert. 
Damalige PLAYZONE-Wertung: 76 
Prozent Spielspaß. Derzeit arbeiten bei 
Rocksteady Studios, die über eine eige- 
ne Motion-Capture- 
Abteilung verfügen, 
über 55 junge und 
talentierte Men- 
schen an der PS3-, 
Xbox-360- und 
PC-Version von 
Batman: Arkham 


Mo, 


Erháltlich 
ab 04.09.08 


ЕТ CONNECTION Art. Nr.: 978 2791 
SS eae d z USK: Freigegeben ab 12 Jahren 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, GLEICH BESTELLEN. 


Angebot gültig ab 03.09.08. Abgabe nur in haushaltsüblichen 
Mengen. Irrtümer und technische Anderungen vorbehalten 


SATURN 


|». vorschau PS3 
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Die Genrebe- 
zeichnung Ego-Shooter ist eigent- 
lich irreführend. Sicher, BioShock 
wird komplett — auch in den Zwi- 
schensequenzen - aus der Ego- 
Sicht gespielt und es gibt jede 
Menge Feuergefechte, doch 
wer hier ein Call of Duty 
unter Wasser erwartet, 
wird überrascht. Bio- 

Shock lässt sich nur 
sehr schwer in eine 
Schublade stecken 
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E Flüssiger Tod: Die Darstellung von Wasser ist schlichtweg 
Wrackteil eures Flugzeugs іп den Gang vor euch und zwingt eue 


BIOSHOCK 


fr die Xbox 360 kommt endlich auch für die PS3. 
Wir haben uns in die Unterwasserstadt Rapture gewagt, eigene Screenshots 
gemacht und die Vorabversion dem Technik-Check unterzogen. 

Eth Lo 


TT. 


und bedient sich vieler sehr un- 
terschiedlicher Elemente. In der 
atmosphárisch dichten Unter- 
wasserstadt 


Rapture 


i 


eeindruckend. Hier rauscht ein 
ur schnellen Flucht. # 


muss sich der Spieler mit zum Teil 
selbst gebauten Waffen seiner 
Haut erwehren, Rätsel lösen und 
Überwachungsmechanismen aus- 


tricksen. Darüber hinaus sorgen 


genetische Cocktails (Toniken 
“und Plasmide genannt) für 
pielerische Momente, 

le man so noch nie 

lebt hat. Oder wie 

habt ihr zuvor 

chon Bienen- 

hwárme aus eu- 


ren Armen auf den Gegner gehetzt 
oder Widersacher mit einer Hand- 
bewegung eingefroren und an- 
schlieBend mit einer Schrotflinte in 
tausend Stücke geschossen? 


ABTAUCHEN 

Neben der Abwechslung das 
herausragendste Merkmal von 
BioShock: die Welt, in der das 
Spiel stattfindet. Denn Rapture 
ist nicht einfach nur eine Stadt 
unter Wasser, sondern eine von 


www.playdrei.de 
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E Bitte lächeln: Per Blitzschlag betäubt man Gegner kurzfristig, um anschließend mit Pistole oder Maschinengewehr leichtes Spiel zu haben. 


ihrem Erbauer als Zufluchtsort für 
freie Geister gedachte Metropo- 
le im edelsten Art-Deco-Design. 
Forscher sollten hier ohne gesell- 
schaftliche oder ethische Grenzen 
ihren Ideen freien Lauf lassen, um 
die Welt zu einem besseren Ort zu 
machen. Grundsátzlich waren die 
Ziele der Gesellschaft von Rap- 
ture in guter Absicht erstellt, doch 
wie nicht anders zu erwarten, ging 
die Sache schief. Das entdeckt 
auch der Spieler, der nach einem 
Flugzeugabsturz über dem Atlan- 
tik in Rapture ankommt und mehr 
oder weniger auf sich allein ge- 
stellt versucht, diesem Wahnsinn 
zu entkommen, Durchgeknallte 
Forschungsexperimente schlei- 
chen durch die Flure, das Chaos 
regiert und hinter jeder Ecke lau- 
ert entweder ein Gegner oder eine 
Selbstschussanlage — in beiden 
Fallen wird's schnell ungemüt- 


[ 
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lich. Schlimmer kann's nur noch 
kommen, wenn der Gegner ein 
Big Daddy ist — jene gigantischen 
Leibwachter in altmodischen 
Taucheranzügen, die selbst nach 
unzähligen Granaten noch jede 
Menge austeilen. Doch der Kampf 
lohnt sich, denn wo ein Big Dad- 
dy ist, ist auch eine Little Sister 
— kleine Mädchen, denen See- 
schnecken eingepflanzt wurden, 
um das sogenannte Adam zu pro- 
duzieren. Adam ist die Grundzutat 
für alle Toniken und Plasmide und 
dementsprechend heiß begehrt. 
Hinter diesem im ersten Mo- 
ment absurden Ausgangsszena- 
rio steckt aber noch eine Menge 
mehr, als es den Anschein hat, 
und nur selten gelingt es Spielen, 
so komplexe Welten darzustellen, 
die atmosphärisch so dicht da- 
herkommen und den Spieler re- 
gelrecht gefangen nehmen. Kein 


vorschau PS3 


РЕ 


ш Der Anfang allen Übels: Kaum angekommen, verpasst sich 
der Hauptdarsteller auch schon die erste Spritze. 


Wunder also, dass BioShock im 
vergangenen Jahr unzáhlige Prei- 
se einheimsen und sich weltweit 
sehr ordentlich verkaufen konn- 
te. Die PS3-Umsetzung ließ eine 
ganze Weile auf sich warten. Jetzt 
stellte uns 2K Games endlich eine 
voll spielbare Version zur Verfü- 
gung und gestattete uns sogar 
das Anfertigen eigener Screen- 
shots. Da haben wir uns natürlich 
sofort den Controller gegriffen 
und die Taucherglocke überge- 
stülpt, um mal zu schauen, ob die 
PS3-Version technisch mit dem 
Xbox-Spiel mithalten kann. 


TECHNISCH SAUBER 
Schaut man sich beide Versionen 
im Direktvergleich an, fallt die auf 


der PS3 etwas verwaschenere 
Optik auf. Da aber wohl kaum 
jemand beide Versionen parallel 
zueinander durchspielen dürfte, 
fallt dieser Umstand nicht ins Ge- 
wicht. Rapture erstrahlt auch auf 
der PlayStation 3 in vollem Glanz 
und begeistert mit aufwendiger 
Architektur, liebevoll gestalteten 
Details und knackscharfen Tex- 
turen. Die Bildrate liegt bei re- 
lativ konstanten 30 Bildern pro 
Sekunde. Wer mit Rucklern und 
Tearing leben kann, darf die 
Bildrate sogar freischalten. Dann 
läuft’s stellenweise butterweich, 
wirkt aber unsauberer. Unse- 
re Vorabversion verweigerte im 
PAL-Modus auf Róhrenfernse- 
hern noch den 16:9-Modus, auf 
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einem (fürs Spiel auch unbedingt 
zu empfehlenden) HD-Fernseher 
gibt's absolut nichts an der Op- 
tik auszusetzen. Akustisch gibt's 
ebenfalls nur Bestnoten, was vor 
allem auf die deutsche Sprach- 
ausgabe zutrifft. Die ist nämlich 
weit über dem Niveau üblicher 


Videospiel-Vertonungen, was 
zum einen an den professionell 
agierenden Sprechern liegt, zum 
anderen darin begründet ist, 
dass man im Spiel in erster Linie 
Stimmen hört und weniger sieht. 
Übers Funkgerät meldet sich 
in regelmäßigen Abständen der 


einzige Verbündete des Spielers, 
Atlas. Alle paar Meter stolpert 
man über Tonbandgeräte mit Ta- 
gebucheinträgen und auch der 
Erbauer der Stadt, Andrew Ryan, 
nutzt für die Kommunikation mit 
dem Spieler in erster Linie das 
Funkgerät. MB 


ш Nutze die Umgebung: Zwei Gegner stehen in einer 
groBen Fláche Wasser ... 
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Wi Zwei auf einen Streich: Wir elektrisieren das Wasser und 


damit auch beide Gegner. 


PS3 vorschau 


=> MAIK BÜTEFÜR 

Was fiir ein Spiel. Wer vor 
allem Wert auf Atmosphare 
und Stimmung legt, der ist 
bei BioShock goldrichtig 
aufgehoben. Denn auch 
wenn viel geballert und die 
Ego-Sicht nie verlassen 
wird, ein Shooter im eigent- 
lichen Sinne ist BioShock 
nicht. Der Spieler darf und muss viel experimen- 
tieren und erforschen, Anfanger werden vom 
Spiel aber an die Hand genommen und bekom- 
men auf dem leichtesten Schwierigkeitsgrad 
auch nicht tibertrieben viel Gegenwehr geboten. 
Die Umsetzung auf die PS3 scheint zu gelingen, 
denn nur im Direktvergleich fallen Unterschiede 
überhaupt auf. Die Performance ist gut, die Spiel- 
barkeit auch, die PS3 bekommt also in diesem 
Jahr noch ein echtes Highlight spendiert. 


BA 

в DATEN 
Hersteller: 2K Games 
2K Marin 


Entwickler: 
i Oktober 2008 


| WERTUNGSTENDENZ 
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NEWS 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


DER PATE 2 


Eines Tages, möglicherweise jedoch nie, wird er euch um einen Gefallen bitten. 


Schalten und walten: 
In „Don’s View“ überblickt 
ihr eure Aktivitáten in der 

ganzen Stadt. 


Auf die Knie: Subtiles Vorgehen ist in Mafia-Kreisen nicht angesagt. 


NEWS-TICKER 


Lost hat's vorgemacht, 
jetzt soll auch die Erfolgsserie Prison 
Break als Videospiel seine Fans finden 
und diese glücklich machen. Entwickelt 
wird der Titel von Brash Entertainment, 
die zuletzt mit der Filmversoftung 
von Jumper nicht gerade Eindruck 
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schinden konnten. Anfang 2009 soll der 
Gefángnisausbruch starten. 

Epic Games (Unreal 
Tournament 3) wird für Electronic Arts 
ein neues Actionspiel entwickeln, das 
beim Epic-Studio People Can Fly (Pain- 
killer (dt.)) entsteht. 


Was gibt es Schóneres 
als die eigene Familie, den Kreis 
seiner Lieben? Genau, die Mafia: 
eine Familie voller Macht, Einfluss 
und eisernen Regeln. Allzu ku- 
schelig sind die ehrenwerten Mit- 
glieder zwar nicht, aber ihr Alltag 
ist umso actionreicher und wie 
gemacht für ein Videospiel. Die 
erste Pate-Versoftung begeisterte 
zwar durch ihre riesige und le- 
bendige Spielwelt, konnte jedoch 
grafisch nicht überzeugen und ließ 
spielerische Abwechslung vermis- 
sen. Der zweite Teil - lose auf dem 
zweiten Film basierend - versetzt 


Electronic Arts | 


Kann das gut gehen? Ausgerechnet 
Electronic Arts wird das neue Spiel von 
Grasshopper (No more Heroes für Wii, 
Killer 7) vertreiben. Das Horrorspiel wird 
für PS3, Xbox 360 und Wii erscheinen, 
ein Termin steht noch nicht fest. 


Spielkameraden: Eure Bandenmit- 
glieder können sich spezialisieren 
und weiterbilden. 


euch in die wilden 60er, wo ihr in 
Kuba, Florida und New York euer 
Familienimperium aufbaut. Eure 
Spielziele sind nicht allzu über- 
raschend, ihr müsst gegnerische 
Familien vertreiben, Verbrechens- 
monopole behaupten, euren Ein- 
flussbereich ausweiten und lang- 
sam zum Big Player wachsen. 
Neu ist „The Don’s View“ — eine 
Art Übersichtskarte, auf der euer 
Einfluss in den verschiedenen 
Städten zu sehen ist. Dort könnt 
ihr strategische Entscheidungen 
treffen, eure Gegner beobachten, 
Banden anheuern, Befehle geben 
und die eigenen Leute nach Gut- 
dünken befördern. 

Ihr bastelt euch einen individu- 
ellen Mafioso zusammen, heuert 
eine Crew an und setzt ihre Spezial- 
fáhigkeiten geschickt ein, um der 
Corleone-Familie das Leben zu 
erleichtern. Die Story des Films 
findet zwar auch statt, jedoch seid 
ihr nur indirekt darin verwickelt. 
Das klingt spannend und hebt sich 
angenehm vom Genreprimus GTA 
IV ab, wo ihr eine Gangsterkarriere 
aus nachster Nahe miterlebt. Doch 
wird das Spiel ein Angebot, das wir 
nicht ablehnen kónnen? SST 


EA Redwood Shores | Anfang 2009 


Die Fusion von Activision und Blizzard 
fordert erste Opfer. Das Software-Line- 
up von Tochter Vivendi wurde um einige 
Spiele erleichtert. Titel wie Wet, Brütal 
Legend, Ghostbusters und The Chroni- 
cles of Riddick: Assault on Dark Athena 
werden mit groBer Wahrscheinlichkeit 
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HEAVY RAIN 


Wie man aus Polygonen Emotionen macht 


Action-Adventure > viel wis- 
sen wir nicht über Heavy Rain, 
das geheimnisvolle PS3-Projekt 
der Fahrenheit-Macher Quan- 


tic Dream. Seit einer beeindru- 
ckenden Tech-Demo auf der E3 
2006 hórte man nur wenig davon 
und doch blieb der Titel stets 
auf unserem Radar - schlieBlich 
zeigte der kurze Ingame(?)-Clip, 


wie gut ein Video- 
Spiel Emotionen 
transportieren kann. 
Wir erwarten also 
ein Spiel, das eher 
im Adventure-Genre 
angesiedelt sein wird 
und hoffentlich das 
berüchtigte „uncanny 
überwindet. Damit ist 
der Effekt ge- 
meint, 
künstliche Fi- 


valley“ 
dass 
guren umso 
unrealistischer 
und unechter 
wirken, je rea- 
listischer man 


Sie gestaltet. 
Der erste Fi- 


E Auf und davon: Bislang ist nicht einmal endgültig klar, 


welchem Genre das Spiel überhaupt angehürt. 


© Vielversprechend: Kann Heavy Rain uns wirklich 
so sehr berühren wie ein gutes Hollywood-Drama? 


nal Fantasy-Renderfilm ist da ein 
gutes Beispiel. Inzwischen sind 
einige neue Screenshots aufge- 
taucht, die wir euch nicht vor- 
enthalten móchten. Neue Infos 
lassen sich jedoch kaum daraus 
gewinnen - die Story des Spiels 
scheint im Thriller-Genre ange- 
siedelt zu sein. Auf der Games 
Convention werden wir mehr er- 
fahren. SST 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Quantic Dream | TERMIN 2009 


OVERLORD 2 


Größer, schöner, schlauer und vor allen Dingen gemeiner! 


Action-Rollenspiel > Kaum 
konnten PS3-Besitzer mit dem 
Overlord und seinen durchge- 
knallten Schergen auf der Sony- 
Konsole Chaos und Zerstörung 
anrichten, da wird auch schon der 


Nachfolger angekündigt. Wie es 
sich für ein Folgewerk gehört, wer- 
den die Stärken ausgebaut und die 
Schwächen beseitigt. Der herrlich 
schrullige und schwarze Humor ist 
nach wie vor das Kernelement und 


8 Robbenjagd: Die durchgeknallten Schergen gehen ohne Gnade auf alles los. 


über einen neuen Publisher erscheinen. 
Weiterer Schicksalsschlag: Vivendis 
Haus- und Hofentwickler Radical 
Entertainment musste die Hälfte seiner 
Mitarbeiter entlassen. Die Arbeiten am 
dort entstehenden Titel Prototype gehen 
weiter und auch Spiele der Marken 


www.playdrei.de 


Spyro und Crash Bandicoot werden 
weiterhin produziert, die Scarface- 
Lizenz dagegen wurde aufgegeben. 

PLEITEGEIER » 10Tacle Studios ist 

zahlungsunfahig und beantragte jüngst 
Insolvenz. Neben zahlreichen PC-Titeln 
ist auch die Zukunft des Konsolentitels 


wird auch in Teil 2 regelmaBig für 
Unterhaltung sorgen. In Overlord 2 
übernehmt ihr die Kontrolle eines 
neuen Overlord, der es dieses 
Mal mit einem máchtigen Imperi- 
um, das an das Rómische Reich 
erinnert, zu tun bekommt. Dieses 
will die Welt von jeglicher Magie 
befreien und obendrein unterwer- 
fen. Darüber hinaus soll der Titel 
naher an realen Themen dran sein 
und Elemente aus der aktuellen 
Politik und Klimaproblematik auf 
die Schippe nehmen. UC 


HERSTELLER Codemasters 
ENTWICKLER Triumph Studios 
TERMIN 2009 


Elveon unsicher. ZOMBIES RAUS! 
» Das englische OPM hatte kürzlich 
über eine PS3-Version von Left 4 Dead 
gemutmaßt, nun stellte Entwickler 
Valve (Half-Life-Serie) erneut klar, dass 
Left 4 Dead nicht für die PlayStation 3 
erscheint. 


Die Highlights und Епїїйи- 
schungen des letzten Monats 


HELD DER NACHT 

Batman und Joker rocken nicht nur die 
Leinwand, sondern 2009 auch die PS3. 
Unser Cover-Thema lásst uns das Wasser 
im Mund zusammenlaufen. 


HELDEN DER ARBEIT 
Criterion hat mit Burnout Paradise nicht 
nur ein klasse Spiel abgeliefert, sondern 
auch eine Basis gelegt für zukünftige 
Add-ons. Vorbildlich! 


D 


HELDEN AUF VIER RÁDERN 
Pure sieht fantastisch aus, spielt sich 


perfekt und macht unglaublich Laune. 
Kann man von einem Arcade-Rennspiel 
mehr verlangen? 


MÜDER HELD 

Ratchet & Clank-Spiele sind stets 
gigantisch, groBartig und genial. Die 
erste Download-Episode Quest for Booty 
fállt gegenüber dem Hauptspiel ab. 


SER کے‎ 
Ben. ag 
KN 


GEFALLENE HELDEN 
Activision-Blizzard räumt das Line-up auf 
und wird zahlreiche potenzielle Hits nicht 
mehr veröffentlichen — wenn sich das 

nicht mal rácht. 
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ENEE 
FAR CRY — DER FILM 


Die perfekte Vorbereitung auf Uwe 
Bolls tropischen Action-Einsatz 


DIE SICHERE BANK 


ie Welt ist schlecht. Kaum war die Fusion von Ac- 


Am 2. Oktober ist es so weit. Dann 
bringt Uwe Boll die nächste Videospiel-Verfilmung 
in die Kinos. In Far Cry schlüpft Til Schweiger in die 
Rolle von Ex-Special-Force-Mitglied Jack Carver 
und schickt ihn in ein höllisches Abenteuer inmitten 
eines trügerischen Tropenparadieses. Wir verlosen 
in Zusammenarbeit mit dem Filmverleih 20th Cen- 

tury Fox und Speedlink insgesamt fünf Pakete, be- 

stehend aus einem Cool-Blue-Stand für die PS3 
und einem PS3-Starter-Kit (Controller, USB-Kabel mit 
3 Meter Lange und DVD-/Blu-ray-Fernbedienung). 


tivision und Blizzard im letzten Jahr bekannt ge- 

geben, war vor allem eins klar: Diese Fusion dient 
nicht nur der Findung eines schónen Namens, sondern vor 
allem dem Zweck, Geld zu sparen. Eleganter ausgedrückt 
redet man dann natürlich von Gewinnoptimierung. Und die 
ist mit Titeln wie Brütal Legend, Wet, Ghostbusters oder Lei- 
sure Suit Larry nicht in Einklang zu bringen. Also stößt man 
die Spiele kurzerhand ab und behält lediglich die Marken 
im Programm, die ordentlich Kohle abwerfen. Neue Crash- 
und Spyro-Spiele sind kostengünstiger in der Entwicklung, 
Spielen aber mehr ein. Die Guitar Hero-Reihe ist in den USA 
unverschämt erfolgreich und wird von Activision weiter kraf- 


Um zu gewinnen, beantwortet einfach folgende Frage: 


" tig ausgeschlachtet. Und wenn dann eines Tages die Welt 
Wer spielt Jack Carver 


in Far Cry - Der Film? 


a) Til Schweiger 
b) Benny Hill 
c) Dei Mudder 


die Schnauze voll hat von den Klampfen-Simulatoren, dann 
wird halt der gute alte Tony Hawk wieder aus dem Archiv 
gekramt. Ungeachtet der guten Qualitát der meisten dieser 
Spiele bringt diese Verfahrensweise das Medium Videospiele 
kein Stück weiter. Erlaubt ist, was Erfolg hat, doch sollte 
man nie vergessen, dass es die kommerziell meist weniger 
erfolgreichen Titel sind, die groBen Spielen den Weg weisen 
und diese überhaupt erst móglich machen. So war Prince of 
Persia: Sands of Time zwar nicht der erfolgreichste Teil der 
Reihe, wohl aber der einflussreichste. Ob Assassin's Creed, 
Tomb Raider, Mirror's Edge oder sogar Race Driver GRID — 
alle diese Spiele haben Elemente von Prince of Persia über- 


Um an der Verlosung teilzunehmen, müsst ihr lediglich unsere Website www.playdrei.de besuchen, auf „Inter- 
aktiv“ klicken und das entsprechende Gewinnspiel unter „Umfragen“ auswählen. Alternativ könnt ihr uns auch 
eine Postkarte oder SMS mit dem Gewinnspielkennwort ,play3 10“ und dem Buchstaben der richtigen Antwort 
senden. Alle weiteren Details zur Gewinnspielteilnahme findet ihr auf Seite 96. Viel Glück! 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 


nommen oder sich von diesen inspirieren lassen. Hoffen wir 
mal, dass der Next-Gen-Einstand des Prinzen ebenso weg- 
weisend und kommerziell erfolgreich verlaufen wird. 


BURNOUT PARADISE 


Platinum-Download und nachtliche Motorrad-Action 


Electronic Arts | Criterion Games | Herbst/September 
Zweirad-Doppel: Das Motorrad-Download-Pack beinhaltet zwei Maschinen: 


das FV1100 Street-Bike und das Firehawk V4 Racing-Bike. 


Die Jungs 
von Criterion Games und Electro- 
nic Arts sind immer für eine Über- 
raschung gut. Vor Kurzem hat EA 
angekündigt, die Platinum-Version 
von Burnout Paradise ausschlieB- 
lich als Download anzubieten. So 
kann man sich auch Produkti- 
onskosten sparen. Die Platinum- 
Download-Fassung soll alle bis 
zum Release-Zeitpunkt veróffent- 
lichten Download-Inhalte enthal- 
ten und in den USA im Herbst für 
29,99 Dollar zur Verfügung stehen. 
Release und Preis für Europa sind 

-hingegen noch nicht bekannt. Daz 


B Zrüber hinaus stehen im September 


"endlich die angekündigten Motor- 
"räder (das FV1100 Street-Bike 
und das Firehawk V4 Racing-Bike) 


ils Download bereit. Um mit den 


motorisierten Zweirädern richtig 
loslegen zu kónnen, geben euch 
die Entwickler 70 neue, spezielle 
Motorrad-Challenges mit auf den 
Weg. Mit im Download-Paket 
wird auch das Nacht-Gameplay 
sein, das bei Tag neue „Burning 
Route"-Challenges und bei Nacht 
spezielle „Midnight Rides" ermög- 
lichen soll. UC 


Neu: Zusammen mit den Motorrä- 
dern halt der Tag-Nacht-Wechsel 
Einzug in Paradise City. 


SIOZ SHIOMLLIN 
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special playstation network 


DIE KOMMENDEN HITS 
IM PLAYSTATION-STORE 


Neben den ganz groBen Neuankündigungen wie God of War IIl oder dem Massive- 
Multiplayer-Shooter MAG sorgten bei Sonys E3-Pressekonferenz auch eine ganze Reihe 
von vielversprechenden Download-Spielchen für Furore. Sozusagen als Nachtrag zum 
E3-Bericht der vergangenen Ausgabe zeigen wir euch diesen Monat, was bis Anfang 
2009 in Sonys blaue Online-Tüte kommt. 


Zweidimensional: Hier erkennt ihr gut die ZWeite Spielebene im Hintergrund. 
Dorthin gelangt ihr beispielsweise durch die Tür rechts n@ben der Brücke. _ 


MEINUNG О 


в TONI OPL 


In den erbitterten Kampf 
zwischen den Grunts und 
den Jarheads — so heißen 
die beiden rivalisierenden 
Parteien in Crash Comman- 
do — steige ich auf jeden 
Fall mit ein. Top-Argument 
für den PSN-Titel ist ganz 


klar der Online-Support, 

der bis dato nur ganz selten in Sonys Download- 
Spielchen zu finden war. Der überzogene 
visuelle Stil samt Ragdoll-Physik, Bot-Unterstüt- 
zung und Trophäen-Support sind weitere dicke 
Pluspunkte. Und durch die Jetpacks kommt auch 
richtig Taktik ins bleihaltige Geplánkel. 
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| | CRASH COMMANDO 


Nachschub fur Shooter-Fans der alten Schule. 


siven Waffen in mehreren Arenen. 
Wie in Super Stardust HD steuert 
ihr mit dem linken Analogstick eure 
Figur, wahrend der rechte Stick für 
das Zielen verwendet wird. Der 
groBe Unterschied ist, dass ihr das 
Geschehen nicht von oben, son- 
„Ж д, ЖЕ? | G dern von d der Seite verfolgt. Eine 
TURNS "MultiplayerAc- angedettete Schusslinie erleichtert 
tion im Stile eines traditionellen 
2D-Side-Scrollers, jedoch mit mo- 
derner 3D-Optik. Das Ganze mit 
übertrieben heftigen Gore-Effekten 
und reichlich Slapstick. Wer bei 
dieser Kombination.feuchte.Hànde 
bekommt, sollte sich Crash Com- 
mando definitiv auf den Online-Ein- 
kaufszettel schreiben. Bis zu zwölf 
Spieler duellieren sich hier gleich- 
zeitig mit  Maschinengewehren, 
Raketenwerfern, Schrotflinten, C4, 
Minen und vielen anderen explo- 


euch dabei das Aiming- gerade bei 
großen Kalibern mit gekrümmter 
Flugbahn. Bei jedem Respawn 
habt ihr die Möglichkeit, die Waffe 
zu wechseln. Zudem dürft ihr zwi- 
schendurch auch die Wummen ge- 
fallener Gegner aufsammeln. Euer 
Held kann allerdings immer nur 
eine Knarre bei sich tragen. 


LUFTSCHLAG 
Nützlichstes Utensil im Kampf 
ist aber nicht irgendeine Waffe, 


EPOS. Jon killed EPOS. Sta far 


Ameisenkrieger: Es bleibt abzuwarten, ob und wie man im Kampfgetümmel die 
Übersicht behált. Dank Jetpack kónnt ihr dem Chaos aber etwas entfliehen. 


Sondern das Jetpack, mit dem 
ihr spielend leicht von Plattform 
zu Plattform schwebt. Nach ei- 
ner gewissen Flugzeit muss sich 
dieses jedoch erst wieder aufla- 
den, sodass man seine Sprünge 
clevertimen,sollte..Uberdies. gibt 
es verschiedene Fahrzeuge wie 
Panzer und Jeeps in den Levels. 
Jede Map besteht aus zwei se- 
paraten Spielebenen, zwischen 
denen ihr durch mehrere Portale 
hin- und herwechseln kónnt. Und 
das Beste: Crash Commando bie- 
tet nicht nur-Online-Ranglisten, 
sondern auch volle Multiplayer- 
und Bot-Unterstützung über das 
PlayStation Network. TO 


Sony 


EPOS Game Studios 
Noch nicht bekannt 


www.playdrei.de 


'sichtskarte 


LC Iched 


FAT PRINCESS 


WI Wenig zimperlich: Trotz der niedlichen Optik ist Fat 
Princess kein Spiel für die Kleinen. Es fließt reichlich Blut. 


Zuckeroptik, viel Pixelblut und fette Weiber — ein kurioser Mix aus Mast und Gemetzel. 


Action/Strategie > Wie verhin- 
dert man, dass eine entführte Prin- 
zessin von ihren Kriegern gerettet 
wird? Ganz einfach! Man füttert 
sie so lange mit Dickmachern, bis 
sie zu schwer ist, um von einzel- 
nen Soldaten getragen zu werden. 
Das hört sich zunächst wesent- 
lich einfacher an, als es letztend- 
lich ist. Denn nebenbei müsst 
ihr Nahrungsmittel einsammeln, 
eine Armee ausrüsten, das geg- 
nerische Heer auf dem Schlacht- 
feld bekämpfen, währenddessen 
auch noch Angriffs- und Verteidi- 
gungsstrategien entwickeln und 
schlieBlich versuchen, die eigene 
Prinzessin aus der Feindburg zu 
befreien — sofern genügend Helfer 


mit anpacken und ihr fetter Hintern 
noch durch das Schlosstor passt! 
Der Modus Capture the Princess 
ist das Herzstück des Spiels, in 
dem bis zu 32 Spieler - in zwei 
Lager aufgeteilt — gegeneinander 
antreten. Geboten werden aber 
auch Varianten wie herkómmliches 
Team-Deathmatch, wo es nur da- 
rum geht, die gegnerische Streit- 
macht auszuradieren. 


TAKTIK-SHOOTER? 

Kaum zu glauben, aber wahr: Fat 
Princess bietet sogar ein Klassen- 
system. Fünf Charakterklassen 
sorgen für eine taktische Note und 
haben alle ihre Vor- und Nachteile: 
Schwertkämpfer beispielsweise 


sind gut bewaffnet, können sich 
aber nur langsam bewegen, wenn 
sie Angriffe mit ihrem Schild blo- 
cken. Bogenschützen dagegen 
sind schneller und haben eine 
enorme Trefferreichweite, sind im 
Nahkampf jedoch rasch überrum- 
pelt. Zauberer schießen Feuerbäl- 
le, Priester heilen ihre Kameraden 
und verhexen die Kontrahenten, 
Arbeiter schließlich halten die ei- 
gene Basis instand und bauen sie 
aus. Um die Klasse zu wechseln, 
genügt es, einfach die entspre- 
chende Klassen-Kopfbedeckung 
aufzusammeln. 

Auf den zehn enthaltenen Maps 
liegt der Schlüssel zum Sieg im 
Teamwork. Nur wer gut zusam- 


В Voll fett! Je mehr wir die blaue Prinzessin füttern, desto 
schwerer kann sie von ihren Leuten weggetragen werden. 


www.playdrei.de 


Wi Fernangriff: Priester und Zauberer halten sich eher in im 
Hintergrund, sind aber dennoch unverzichtbar für den Sieg. 


menarbeitet, kann sich Ressour- 
cen zunutze machen und damit die 
primitiven mittelalterlichen Waffen 
aufrüsten oder aus dem weitge- 
hend ungeschützten Schloss eine 
schier uneinnehmbare Festung 
machen. Individualisten dürfen 
hingegen ihre Spielfigur optisch 
verändern und das personalisier- 
te Alter Ego auch online in die 
Schlacht führen. TO 


HERSTELLER Sony 
ENTWICKLER Darkstar Industries 
TERMIN 1. Quartal 2009 


MEINUNG 


в TONI OPL 


Auch wenn oder gerade 
weil sich Feministinnen 

in den USA bereits über 
Fat Princess echauffiert 
haben (Link: http://shake- 
spearessister.blogspot. 
com/2008/07/i-write- 
letters.html) — witziger und 
origineller geht's ja wohl 
kaum noch! Der Titel hat dank der abgedrehten 
Spielidee samt strategischer Ausrichtung schon 
jetzt das Zeug zum PSN-Megahit. SchlieBlich ist 
es endlich mal ein Download-Spiel mit Online- 
Multiplayer-Part — und dann auch noch gleich 
für bis zu 32 Spieler! Das wird im wahrsten 
Sinne des Wortes fett! Leider werden wir uns 
wohl erst Anfang 2009 mit den übergewichtigen 
Kónigstóchtern abmühen dürfen. 
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Asia-Action: Hier wird so manches 
Martial-Arts-Movie-Klischee auf die 
Schippe genommen. 


Wireless: Die Kampfer bewegen sich wie Marionetten, sind aber nicht an stórenden Schnüren aufgehangt. 


RAGDOLL KUNG FU: FISTS OF PLASTIC 


Durchschlagend: Kung Fu Chaos trifft auf Super Smash Brothers. 


MEINUNG 
Genau solche Titel will 


1 i 
ich im PlayStation-Store Г 
sehen! Und innerhalb 
der Redaktion bin ich ~ б 
langst nicht der Einzige, 
der sich auf die trashige 
Verballhornung des 
Fernost-Kampfkunstfilms 
wie ein Schnitzel freut. 
Durch die Möglichkeit, Objekte aufzunehmen 
und herumzuschleudern, weckt der Titel auch 
Erinnerungen an das geniale Powerstone auf 
dem Dreamcast. Nur dass das Gameplay hier 
trotz 3D-Optik auf 2D-Ebene ablauft. Mit drei 
weiteren Leuten online dürfte Ragdoll Kung Fu 
der Partykracher schlechthin werden. Bis es so 
weit ist, übe ich mich in Geduld und verharre im 
schwebenden Padmasana. 


Über Valves 
Download-Portal Steam bereits 
seit 2005 für den PC erháltlich, 
kommt das rabiate Puppen- 
theater Ragdoll Kung Fu in mo- 
difizierter Form nun auch bald 
für das PSN. Während man am 
Rechner die Extremitäten der ul- 
kigen Plastikfiguren mit der Maus 
anklickte und dann für einen Tritt 
oder Schlag einfach in die ent- 
sprechende Richtung „lenkte“, 
wird die Steuerung auf der PS3 
komplett an den Controller samt 
SIXAXIS-Erkennung angepasst. 
Die PS3-Umsetzung wird unter 


bieten massig Gelegenheit für schmerzvolle Flug- und Crash-Einlagen. 
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anderem einen  Einzelspieler- 
Modus beinhalten, in dem ihr die 
überraschend vielseitige Steue- 
rung verinnerlichen könnt. 

Eure durch akrobatische Ma- 
növer aufgeladenen Chi-Kräfte 
spielen im Kampf eine nicht un- 
erlässliche, auch gesundheitliche 
Rolle. Mit der L1-Taste entfesselt, 
sorgen sie in Verbindung mit be- 
stimmten Controller-Bewegungen 
für verheerende Angriffe. Einma- 
liges Hoch- und Runterbewegen 
beispielsweise löst ein Erdbeben 
aus, Schütteln des Pads vergrö- 
Bert Feuerbälle, die sich auf die 


PAIN: AMUSEMENT PARK 


Neue Location, neue Spielmodi, noch mehr Gaudi! 


Idol Minds‘ 
Schleudertrauma Pain ist eine 
echte Spaßgranate, bietet mit der 
Downtown-Area allerdings nur 
ein einziges Szenario. Mit dem 
Amusement Park-Add-on könnt 
ihr eure Figuren bald auch durch 
einen aufregenden Vergnügungs- 
park katapultieren. Außerdem 
dabei: neue Einzelspieler-Modi 
wie der Clown-Weitwurf, ein heiß 
ersehnter Online-Multiplayer- 
Modus für bis zu vier Spieler und 
Trophäenunterstützung. Neu ist 
auch der sogenannte Pimp-Slap, 


Gegner schleudern lassen, und 
wer seinen Controller auf den 
Kopf stellt, bringt seine Figur in 
eine schwebende Lotus-Position, 
in der eure Energieleiste wieder 
aufgeladen wird. 

Der Multiplayer. Modus funk- 
tioniert on- wie offline mit bis zu 
vier Kàmpfern und sechs unter- 
Schiedlichen, reichlich schrágen 
Spielvarianten wie King of the Hill 
oder Capture the Fish. TO 


В Sony 
R Tarsier Studios 
MIIN Ende 2008 


HERSTELLER Sony 
ENTWICK ER Idol Minds 
ERMIN Ende 2008 


mit dem sich eure Figur ähnlich 
wie mit Ooch oder Super-Ooch 
nach einem Aufprall weiter durch 
die Gegend „schubsen“ lässt. Per 
Knopfdruck saust eine Hand über 
den Schirm und schmettert euren 
Charakter durch die Gegend. 
Sehr vielversprechend hört sich 
außerdem ein Feature namens 
Pain Labs an - eine offene Test- 
umgebung, in der wóchentlich 
neue, noch nicht offiziell erhalt- 
liche Gameplay-Elemente und 
Demo-Modi von den Spielern ge- 
testet werden dürfen. TO 


www.playdrei.de 


FLOWER 


= age durch die Blume! Spiel oder Kunst? 


Gesovieklichkerte perEntwick- 
ler thatgamecompany brachte mit 
flOw bereits das erste ,Entspan- 
nungsspiel“ in den PlayStation- 
Store. Jetzt legt er mit flOwer nach 
und präsentiert erneut ein außer- 
gewóhnliches Spielerlebnis, das 
sich nicht in vorhandene Genre- 
Schubladen einordnen lásst. Un- 
ter anderem ist es eure Aufgabe, 
den Wind durch Bewegungen des 
Sixaxis-Controllers zu steuern und 
dadurch möglichst viele Blüten- 
blátter aufzusammeln. Diese lasst 


Die Erde 
wurde von einer unbekannten 
Strahlung getroffen, die alle 
Menschen in Zombies, riesige 
Augápfel oder gigantische Kafer 
verwandelt hat. Nur wer sich zu 
diesem Zeitpunkt in einem Ge- 
báude aufhielt, ist nicht zu einem 
Ungetüm mutiert. Jetzt ist es an 
euch, die Überlebenden aus den 
Metropolen zu retten. Und zwar 
in der Gestalt eines Zombies aus 
dem Himalaya, der in einem blau- 
en Superheldenkostüm steckt. 
Durchgeknallt? Allerdings! 


03:44 ШИШ 
Line 345 


Rescued 0 


ihr dann in verschiedenen Land- 
schaftsszenarien durch die Lüfte 
schweben, sammelt immer mehr 
Blátter auf und verándert damit 
die Umgebung. Zudem müsst ihr 
durch das Erfüllen diverser Aufga- 
ben dafür sorgen, dass stets neue 
Blumen aufblühen. Und je mehr 
Blüten, desto mehr Blätter können 
mit dem Wind aufgewirbelt wer- 
den. Technisches Detail: Manche 
Levels bieten über 200.000 ani- 
mierte Grashalme gleichzeitig auf 
dem Schirm. TO 


THE LAST GUY 


Der letzte Mensch auf Erden? Nein! Aber die letzte Rettung für die Menschheit. 


ROUTENPLANER 

Gespielt wird The Last Guy aus 
der Vogelperspektive, als „Spiel- 
feld“ dienen echte, an die Auf- 
nahmen von Google Earth erin- 
nernde Satellitenfotos von Tokio, 
Los Angeles, London und 13 wei- 
teren Städten. So hetzt ihr mittels 
des linken Analogsticks durch die 
Straßenschluchten, wobei immer 
mehr Menschen aus den Häusern 
strömen und sich eurer Gruppe 
anschließen. Mit dem Tross im 
Schlepptau gilt es sodann, die 
Evakuierungszone zu erreichen, 


playstation network 


— Malerisch: Durch stimmungsvolle Landschaften wie diese lasst ihr ordentlich 
frischen Wind wehen und dabei neue Blumen aufblühen. 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER 


wo die Überlebenden von einer 
Militartruppe ausgeflogen wer- 
den. Aber Vorsicht! Sehen euch 
die Monster, nehmen sie die Ver- 
folgung auf und vernaschen eure 
Schutzbefohlenen gnadenlos. In 
jeder Stage verstecken sich zu- 
dem mehrere VIPs, deren Rettung 
reichlich Bonuspunkte auf euer 
Konto bringt. 

Per X-Taste aktiviert ihr eine 
Thermalsicht, die euch anzeigt, 
in welchen Häusern sich noch 
Menschen versteckt halten. Aber 
Vorsicht: Hier seht ihr die Gegner 


thatgamecompany | 


< Ende 2008 


nicht! In Krankenhäusern und Bü- 
rogebäuden können locker über 
100 Personen gleichzeitig war- 
ten, wodurch die Schlange hinter 
euch natürlich immer länger und 
damit ein leichteres Ziel für die 
gefräßigen 
Ungetüme wird. Dafür steht euch 
eine begrenze Sprintfähigkeit 
zur Verfügung. In den Straßen 
liegen außerdem verschiedene 


herumstreunenden, 


Power-ups herum, die eure Trup- 
pe kurzzeitig unsichtbar machen, 
die Sprintenergie wieder auffüllen 
oder die Zeit verlangsamen. TO 


Sony 
SCE Japan 
Ende 2008 


MEINUNG 


Allein schon durch die ech- 
ten Stadtkarten und das 
Retro-Gameplay (Snake 
und Pac-Man lassen grü- 
Ben!) versprüht The Last 
Guy ein ganz besonderes 
Flair. Ich bin gespannt, 

ob sich Akihabara, der 

Я | T 4 Hollywood Boulevard 

EL | ! ` -i ; Å СУ M dÉ: oder die Tower Bridge aus der Draufsicht auch 


— га f a 74 - H. 3 E S S - wirklich erkennen lassen. Vermutlich hat man 
Stamina  ШИШИИШ EN , N Á 4 ч | d А іт Getümmel aber keine Zeit für solche Details. 
vr Е TC : J : ! x Ein Google-Earth-Level-Editor wáre der Hammer, 
Ha kr de Фә" Ж { 7T > | wird aber wohl aus technischen und Lizenzgrün- 


den eine Wunschvorstellung bleiben. Sei's drum, 


1j u! 
das Teil ist sowieso schon so gut wie gekauft. 


Menschenkette: Regelmäßige Besucher der Love-Parade werden sich nach diesem Spiel die Finger lecken. 
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Sales if 
VOTE cel 


4 Für alle mit 
Ohren. 
- || nowdio.de 


Das ist GamesVote: 


© Schnell: Eine Grundbewertung ist 
in maximal 30 Sekunden erledigt. 


| Einfach: Die Bedienung erfolgt 
mit komfortablen Schiebereglern 
und selbsterklárenden Menüs. 


© Máchtig: Die Datenbank erlaubt 
vielfáltigste Auswertungen und 
Statistiken. 


sek PC | Wii | Xbox | PS3 | PS2 | DS | PSP 


Deine 


Im Jahr 2007 
kauften 13 Millionen 
Deutsche mehr als 
50 Millionen Spiele. 


Nur: Wo sind die 
alle? Hier! 


Bewertungen für Hotels, Lehrer 
oder Restaurants abzugeben, gehórt 
mittlerweile zum Internet-Alltag. 
Computecs neues Portal GamesVote 
ermöglicht jetzt die Bewertung von 
Computer- und Videospielen und ist 
dabei explizit auf Schnelligkeit und 
Komfort ausgelegt. 


Die Spiele bewerten und kom- 
mentieren Sie in sechs klassischen 
Disziplinen (Grafik, Sound, Steue- 
rung, Atmosphäre, Singleplayer, 
Multiplayer) — ganz einfach mit 
Schiebereglern. 


Spiel suchen, auf , Vote" klicken, 
Wertung einstellen, fertig. 


Für die Profis unter Ihnen stehen 
zusätzlich umfangreiche Bewer- 
tungs- und Auswertungs-Tools zur 
Verfügung. 


Stimme zählt! 


Community 


GamesVote bietet Ihnen 
viele attraktive Community- 
Features. Auf speziellen 
Landkartenansichten werden 
spannende Statistiken ausge- 
geben, wie 7. B. die größten 
Rennspiel-Fans in Bayern 
oder die Verbreitung von 
WoW-Spielern in Osterreich. 


Hall of Fame 


Welches sind die besten Spiele 
aller Zeiten, die beliebtesten 


sher? Welche Spiele haben die 
beste Technik, das beste Design = 
und die spannendsten Extras? 
Die Antworten darauf finden 
Sie in der Hall of Fame. Doch 
auch der GamesVote-Pranger 
bietet neue Erkenntnisse, wie 
beispielsweise die Spiele mit 
den lángsten Ladezeiten, mit 
technischen Fehlern oder der 
kompliziertesten Bedienung. 


Forum | FAQ | PC | Wii 


тер 
de Landschaft richt sehr 
сем) 


Genres und die besten Publi- Ke 


"irgendwie noch ein wenig hairelg und sicher 
- 


Gesellige Gamesvoter haben 
unzählige Möglichkeiten: 


| Forums | rap 


» Neue Freunde kennenlernen 

» Gleichgesinnte in der Region 
entdecken 

» Nachrichten versenden und 
miteinander diskutieren 

» Profile und Meinungen 
aller User einsehen 


Das Plus an GamesVote 
sind die Extrapunkte, die Sie 
optional für besonders gute 
oder auch schlechte Leis- 
tungen der Spiele vergeben 
kónnen: brillante Musik, 
jámmerliche Übersetzung, 
geniale Physik-Effekte, 
lange Eingewóhnungszeit, 
viel zu kurze Spielzeit, 
alberne Dialoge — all das 
kónnen Sie per Mausklick 
belohnen oder anprangern. 
Daraus ergeben sich 
aussagekräftige Diagramme 
wie die Top 10 der Spiele 
mit den cleversten Gegnern 
oder die besten Adventure- 
Games des Jahres 2005 

... oder viele hundert 
Kombinationen mehr. 


Age af Conaec Hyborian Adventures 
Hotherrspiet/Action-Hoterrspet 
Däer Git (DE) 


d Funcom AS (NO) 


| Xbox | PS3 | PS2 | DS | P 
es 
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— Willkommen in Raven Softwares abgedrehtem alternativen zweiten Weltkrieg. ER 
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Stich ins Wespennest: Da man sich frei in der Stadt bewegen kann, kommt es auch schon mal vor, dass man sich zu weit vorwagt und einer fiesen Überzahl begegnet. 


E Hintergründig; ; Schon putzig, was 
für „typisch deutsche“ Namen die 
twi n ihrem Spiel verteilen. 


Unser Gastge- 
ber Eric Biessman - seines Zei- 
chens Kreativdirektor bei Raven 
Software – begrüßt uns über- 
schwänglich. „Ich gebe euch 
jetzt einen Einblick in Raven und 
id Softwares Kooperation na- 
mens Wolfenstein.“ Ohne große 
Umschweife fällt unser Blick di- 
rekt auf den Bildschirm, dessen 
Schwarz einem sich aus den Wol- 
ken schälenden Zeppelin weicht. 
eine Stadt und ein 
gigantisches Wolfenstein-Logo. 


Darunter 


Kurz darauf wütet auch schon ein 
weiteres Mal der virtuelle Zweite 
Weltkrieg — mit einigen unerwar- 
teten Änderungen. 


VERGESSEN MUSST, WAS 
FRÜHER DU GELERNT ... 

. zumindest in Bezug auf die 
eine oder andere Geschichtsstun- 
de, wenn ihr euch auf die Story 
von Wolfenstein einlassen wollt. 


Ee grünt so grün: Die 
leuchtenden Stellen sind 
Durchgange, welche nur in 
der Parallelwelt „The Veil“ 
passierbarsind. 


Den Spieler verschlagt es in der 
Haut von B. J. Blazkowicz in den 
fiktiven deutschen Ort Isenstadt. 
Hier startet man von einem Ge- 
heimversteck der Widerstands- 
kampfer seine Mission. Die dort 
verschanzten Untergrundkämpfer 
sinnieren gerade darüber, ob man 
die Wehrmacht überhaupt auf- 
halten könne, da unterbricht ein 
Funkspruch jäh die Gespräche. 
„Caroline, sie haben den Apparat 
aktiviert“ wendet sich die Stimme 
aus dem Funkgerät an eure Vor- 
gesetzte. „Es ist eine Art Waffe. 
Unsere Männer gehen rein, sto- 
Ben aber auf starken Widerstand.“ 
Caroline wendet sich euch zu und 
bittet spontan um Hilfe bei dieser 
riskanten Aktion. Da man schö- 
nen Frauen keine Bitte abschlägt, 
macht sich der Held mit einer 
MP40 bewaffnet auf, 
Schicksal zu begegnen. Auf dem 
Weg durch die Stadt fällt die Optik 


seinem 


leider noch nicht sonderlich posi- 
tiv auf. Viele Texturen glänzen mit 
niedriger Auflösung und so man- 
che Animation wirkt der Augsbur- 
ger Puppenkiste entsprungen. 


DEUTSCH FÜR WEGGELAUFENE 
Auf einem Platz, dessen Mitte eine 
Reiterstatue ziert, tobt bereits ein 
Feuergefecht, als der Spieler hin- 
zukommt. An einer Hausfassade 
im Hintergrund prangt übrigens 
der Schriftzug „Pfandhaus Gel- 
dern“. Derlei deutsche Wortwitze 
findet man überall im Spiel, Raven 
Software verfügt da über einen 
etwas eigenen Humor. „Dieses 
Mal ist B. J. nicht auf sich allein 
gestellt“, 
Die Rebellen kämpfen autonom 
an der Seite des Protagonisten. 
Einen Taktik-Shooter muss also 
niemand befürchten. Die Verbün- 
deten dienen eher dem „Mitten- 
dringefühl“ ähnlich dem derzei- 


verkündet Biessman. 


tigen Genre-Primus Call of Duty 
4. Der Spielablauf ist also soweit 
denkbar klassisch. Wenn auch 
nicht so schlauchförmig wie in 
eben genanntem Konkurrenten. 
„Während die Nazis die Stadt 
besetzt halten, haben die Verbün- 
deten Zufluchtsorte überall in der 
Stadt eingerichtet und versorgen 
Blazkowicz mit Aufträgen“, erklärt 
Biessman. „Vielleicht fiel es euch 
schon während der Präsentation 
auf: Die Stadt entwarfen wir so, 
dass ein nonlineares Spielerlebnis 
entsteht. Man hat nun die Wahl zu 
unternehmen, was man will, und 
ist nicht darauf beschränkt, ein- 
fach auf dem Weg von A nach B 
alles zu vernichten.“ 


ZWISCHENWELT 

So weit, so gewöhnlich. Aber 
Raven erweitert das bekannte 
Gameplay sprichwörtlich um eine 
Dimension. Diese nannte man bis 
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Wi Nicht ganz beieinander: Die experimentelle Partikelkanone 


lásst von Zielen nicht viel übrig. 


vor Kurzem noch „The Shroud“, 
was zu Deutsch so viel heiBt wie 
„das Leichentuch“. Mittlerweile 
ging man jedoch zur Bezeich- 
nung „The Veil“ (der Schleier) 
über. „Das ist ein Fenster zum 
Okkulten. B.J. kann es nutzen 
und dessen übernatürliche Kräfte 
gegen die Nazis einsetzen. Jene 
allerdings machen sich ebenfalls 
daran zu schaffen, um letztend- 
lich an die Schwarze Sonne zu 
kommen - eine Quelle unbe- 
grenzter Energie, die hinter dem 
Veil liegt“, erleuchtet Biessman 
uns Unwissende. „The Veil ist ein 
ungastlicher Ort voller Zerstö- 
rung und seltsamer Geschöpfe“, 
erzählt er weiter. Für den Spieler 
indes stellt die alternative Realität 
ein willkommenes Hilfsmittel dar. 
Sie ermöglicht dem Helden nicht 
nur die Zeit zu verlangsamen, 
sondern öffnet auch Durchgänge 
an vorher unpassierbaren Stellen, 
bringt mit ihren Einwohnern eine 
mächtige dritte Partei ins Spiel 
und vieles mehr. Tötet man bei- 


spielsweise eine Kreatur im Veil, 
zerplatzt diese und schadet da- 
mit Feinden in der Realität. Oder 
ihr umgeht schier uneinnehm- 
bare MG-Nester mittels Portalen 
in der Zwischenwelt, um sie von 
der Seite auszuhebeln. Einige Su- 
persoldaten der Nazis verfügen 
über Schutzschilde, die sie im 
Diesseits unangreifbar machen. 
In der Nachbardimension jedoch 
nützen diese herzlich wenig. Hat 
man sich dann der Partikelkano- 
ne eines solchen Heavy Troopers 
bemächtigt, geht der Spaß so 
richtig los. 


LICHTBLICK 

Mittlerweile zerschneidet im Hin- 
tergrund des Präsentationslevels 
ein gleißender grüner Strahl die 
Schwärze der Nacht. „Das Licht 
ist das Werk der Nazis“, ruft ein 
Widerstandskämpfer dem Spieler 
zu. „Bitte folge mir zur Kirche und 
hilf uns, sie aufzuhalten, bevor 
sie die Stadt in Schutt und Asche 
legen!“ Plötzlich zerreißt eine ein- 


Flugstunde: Eine Explosion schleudert einige Nazis umher. Der inflationär 
verteilte rote Lebenssaft wird hierzulande wohl der Schere zum Opfer fallen. 


INTERVIEW 


PLAYS IM GESPRÄCH МІТ... 


Eric Biessman, Kreativdirektor 
bei Raven Software 


Eric Biessman (37) spielt gerne 
Guitar Hero und macht mit seiner 
Band CHC 80er-Jahre-Rock. Neben- 
bei entwickelt er seit fast 15 Jahren 
Spiele bei Raven Software und stellt 
sich unseren Fragen. 


Wieso nennt ihr das Spiel Wolfen- 
stein und nicht Return to Castle 
Wolfenstein 2? 

Zwar spielt die Geschichte nach dem 
Vorganger, trotzdem ist das Spiel neu 
und steht für sich selbst. Das sollte sich 
im Titel widerspiegeln. 


Das letzte Wolfenstein hat ja nun 
doch schon ein paar Jáhrchen auf 
dem Buckel. Warum dauert es so 
lange, einen neuen Teil rauszubrin- 
gen? 

Die kurze Antwort wäre, dass gute 
Dinge eben Zeit brauchen. Die lange 
Antwort ist, dass wir viel Forschung 
und Entwicklung betrieben und viel 
ausprobiert haben, um die perfekte 
Formel zu finden. Nicht nur im Bereich 
Spieldesign, auch auf technischer Seite. 
Jetzt haben wir diese kraftvolle Engine 
mit ihrem ganzen Schnickschnack 
und ein einzigartiges und aufregendes 
Gameplay. 


In welchem Jahr spielt Wolfenstein? 


Bitte verrate uns, was genau mit B.J. 


Blazkowicz passiert ist! 

Das Spiel steigt direkt nach den 
Ereignissen des Vorgängers in die Ge- 
Schichte ein. Nachdem der Hauptcha- 
rakter und heroische OSA*-Agent B.J. 
Blazkowicz Zerstórung und Chaos über 
die Nazi-Welteroberungspläne gebracht 
hat, haben die Nazis ihre Leidenschaft 
für das Okkulte nicht aufgegeben und 
konzentrieren sich auf eine mysteriöse, 
unbegrenzte Energiequelle, genannt 
„Schwarze Sonne“. Diese Schwarze 
Sonne ist blockiert von einer Dimensi- 
on, die am Gipfel unserer Realitat lauert 
und einen Puffer zwischen der Welt und 
der vollen Kraft der Sonne bildet. Inzwi- 
schen arbeiten die Nazis fieberhaft an 
einer neuen Waffe, die diese unheim- 
liche Kraftquelle anzapft. B.J. wird ent- 
sandt, die Nazi-Kriegsmaschinerie noch 
im Keim zu ersticken. Im Wesentlichen 


dreht sich das Spiel um B.J.s Aufgabe, 
die Nazis daran zu hindern, die Kraft 
der Schwarzen Sonne anzuzapfen. Als 
er einen Gegenstand bekommt, der ihm 
erlaubt, die geheimnisvolle Dimension 
zu betreten und wieder zu verlassen 
sowie auf die Kráfte dort zuzugreifen, 
erkundet und bahnt sich B. J. seinen 
Weg durch den fiktiven deutschen Ort 
Isenstadt, den die Machthaber des 
Dritten Reichs kontrollieren. 


Wie erzeugt ihr das deutsche 

Flair von Isenstadt? Habt ihr 
Nachforschungen angestellt und 
Teammitglieder nach Deutschland 
geschickt, um hier irgendwo Fotos 
zu schieBen? 

Es gibt viele wundervolle Referenzfotos, 
Bücher und natürlich Internetseiten, die 
uns geholfen haben. Einige Mitglieder- 
unseres Teams sind nach Deutschland 
geflogen, haben Fotos mitgebracht und 
wir haben jede Menge Zeit investiert, 
um die passende künstlerische Form 
zu finden. 


Der Spieler kann die Zeit verlang- 
samen. Über welche Superkrafte 
verfügt er auBerdem? 

Wir haben euch jetzt das Spiel erstmals 
gezeigt, da mache ich bestimmt keine 
genauen Angaben, aber der Veil hat 
diverse Krafte. Bei der Demonstration 
hast du die Kraft Mire [Anm. d. Red.: 
Sumpf] in der Basis-Ausstattung 
gesehen. Die erlaubt es dem Spieler, 
den arglosen Nazis ein Schritt voraus 
zu sein und tödlichen Auseinanderset- 
zungen aus dem Weg zu gehen. Der 
Veil hat einzigartige Qualitäten, auf 
die B.J. zugreifen und die er für seine 
Zwecke strategisch einsetzen kann. Es 
gilt, die Kräfte des Veils, die eigenen 
okkulten Experimente der Nazis, deren 
pervertierte Wissenschaft und Waffen 
aus dieser anderen Welt gegen sie, die 
paranormalen Mächte und die über- 
menschlichen Kreaturen zu wenden. 


Welche Waffen gibt es im Spiel? 
Zusätzlich zum Bereich der konven- 
tionellen Waffen mit dem 98K-Gewehr, 
MP43 Sturmgewehr und Flammen- 
werfer wird B.J. versuchen, sich die 
Kräfte der dunklen Paralleldimension 
anzueignen. 


Der Spieler muss Wertgegenstände 
einsammeln, um neue Waffen zu 
kaufen. Welches ist die größte Kano- 
ne, die es für Geld zu kaufen gibt? 
Wir haben es so eingerichtet, dass die 
Spieler die Basiswaffen nicht zu kaufen 
brauchen, sie bekommen sie von 
besiegten Gegnern und nach erledigten 
Aufgaben. Es gibt diverse Typen von 
Sammelobjekten im Spiel, eines davon 
ist Geld. Dieses Geld braucht man, um 
Aufrüstungen für die Waffen und die 
Kräfte des Veils zu kaufen. Während es 
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Hinterháltig: Isenstadt bietet reichlich Plátze für Scharfschützen. Leider kennen auch die Nazis solche zuhauf. 


kein Geld bringt, Missionen zu lósen, 
sind die anderen Sammelstücke in den 
Missionen versteckt und schalten die 
Aufrüstungen frei, es greift also alles 
ineinander. 


Wir haben einen Teil von Isenstadt 
gesehen, zudem eine grofie unter- 
irdische Laboranlage. Welche Orte 
bekommt der Spieler auBerdem in 
Wolfenstein zu Gesicht? 

Was ich zu diesem Zeitpunkt verraten 
darf, ist, dass das Spiel eine ordentliche 
Bandbreite cooler Orte bereithält — eini- 
ge basieren auf der Realitát, einige auf 
dem Teil mit der dunklen Wissenschaft 
und der paranormalen Seite der Dinge, 
um die Kinoatmosphäre von Wolfenstein 
Zu erzeugen. 


Was magst du und was magst du 
nicht, wenn du an Deutschland 
denkst? Bitte verwende in deiner 
Antwort nicht die Begriffe Sauer- 
kraut, Hasselhoff, Merkel und Hitler. 
Es gibt so viele Dinge mit Deutschland, 
die es wert sind, gemocht zu werden. 
Sich auf eines festzulegen, ist schwie- 
rig. Ihr habt groBartige Menschen, 
hübsche Landschaften und meister- 
haftes Kunsthandwerk ... wo soll ich 
anfangen? Ich gestehe: Ich liebe Bier! 
An was ich nicht mehr denken móchte, 
ist der Morgen nach dem Abend, 

als ich zu sehr dem deutschen Bier 
zugesprochen hatte. Wenn nur jemand 
Bier ohne den Kater danach erfinden 
Кбппїе! 


Du behauptest, Wolfenstein sei kein 
lineares Spiel. Wie viel Freiheit hat 
der Spieler? Kann er wie in Medal of 
Honor: Airborne die Reihenfolge der 
Missionen bestimmen oder wartet 
wie in GTA eine ganze Stadt auf ihn? 
Der Fokus liegt beim Einzelspieler- 
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Modus in den in die Handlung einge- 
betteten Kampfszenen. Wolfenstein bie- 
tet dabei für den Spieler verschiedene 
Wege und kreiert so ein fesselndes Uni- 
versum. Zuallererst überlásst die Stadt 
dem Spieler die Wahl, wo und wie er sie 
begehen will, Probleme löst und Nazis 
angreift. Über die Stadt verteilt gibt es 
verschiedene Arten von Schauplatzen 
und Aktionen, die helfen, die Geschichte 
voranzutreiben. Der Spieler kann sich 
entscheiden, in Abwassersysteme zu 
steigen, um einen Nazi-Stützpunkt zu 
umgehen. Er kann über die Dächer 
springen oder sich einfach direkt durch 
die Feinde in den Straßen kämpfen. 
Zusätzlich steht ihm eine Auswahl an 
Story- und Nebenmissionen zur Verfü- 
gung, die er in beliebiger Reihenfolge 
annehmen kann. Der Spieler hat auch 
die Möglichkeit, die Kräfte der dunklen 
Paralleldimension freizuschalten und 
herauszufinden, wie er die Mächte und 
Fähigkeiten am besten gegen die Nazis 
einsetzt. 


Ihr habt ein paar nette Scharfschüt- 
zenpunkte im Spiel eingebaut. Mögt 
ihr etwa Camper? 

Ich kann das Gerücht weder bestätigen 
noch dementieren, dass ich in meinem 
Spielerleben von Zeit zu Zeit selbst 
campe. Ich gebe zu, dass es wirklich 
Spaß macht, über die Dächer zu rennen, 
um über den überraschten Bösewicht 
auf der Straße herzufallen. Belassen wir 
es einfach dabei ... 


Sogar in der englischen Version von 
Wolfenstein sprechen die virtuellen 
Nazis Deutsch und es gibt jede Men- 
ge Deutsch auf Straßenschildern, 
Plakaten und Dokumenten. Habt ihr 
jemand im Team, der selbst Deutsch 
spricht oder wie entwerft ihr das 
ganze Zeug? 


Einer der Herren unseres Teams 
stammt aus Deutschland und hilft uns 
sehr dabei, die nicht deutschkundigen 
Künstler und Designer zu führen, wenn 
sie die Welt von Wolfenstein formen. Er 
gibt sein Bestes, aber er ist natürlich 
nur ein einzelner Mann, weshalb wir 
unseren Übersetzern und Online- 
Übersetzungsprogrammen vertrauen 
müssen. 


Einige Untergrundkämpfer im Spiel 
sprechen mit französischem Akzent. 
Wie kommt das? 

Das liegt daran, dass du unsere Über- 
brückungssprachausgabe gehört hast, 
die wir normalerweise nur für interne 
Zwecke verwenden, bevor wir die Profi- 
sprecher für das Endprodukt anheuern. 
Überraschenderweise ist einiges davon 
sogar richtig gut. Weniger überraschend 
ist, dass einiges davon nicht so gut 
ausfiel. Es ist immer klasse, Stimmen 
aufzunehmen, selbst wenn es nur 
übergangsweise ist. Wir müssen manch- 
mal selbst über unsere „großartigen“ 
Sprecherqualitäten lachen. Wenn du also 
französische Partisanen während der 
Demonstration des Spiels gehört hast, 
liegt das wahrscheinlich daran, dass je- 
mand von Raven versucht hat, mit einem 
anderen Dialekt zu sprechen. 


Die Messlatte für Wolfenstein- 
Mehrspieler-Modi liegt nach Enemy 
Territory von Splash Damage hoch. 
Bitte offenbare uns eure Pläne 
diesbezüglich! 

Wir führen im Mehrspieler-Modus 
von Wolfenstein die beliebte Tradition 
des klassenbasierten Team-Mission- 
Gameplays fort — mit dem kompletten 
Waffenarsenal des Einzelspieler- 
Bereichs samt übernatürlichen 
Waffen. Bald werden weitere Details 
bekanntgegeben. 


schlagende Rakete den Dialog, 
wirbelt Fragmente des Fenster- 
rahmens, eine Sitzbank und den 
Auftraggeber durch die Luft. In 
diesem Moment lässt das Spiel 
ordentlich die Grafikmuskeln 
spielen und schürt bei uns Hoff- 
nung, was die Optik angeht. PH 
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Wolfenstein sprüht an 


allen Ecken und Enden nur 


so vor herrlich trashigem 
B-Movie-Charme. Die 
mit dem Veil verknüpften 


Ideen sind zwar auch alle 
nicht ganz taufrisch, fügen 


sich aber nahtlos in die 


ohnehin völlig überdrehte 


s ein. Optisch bekleckert 


sich diese Pre-Alpha-Version noch nicht sonder- 


lich mit Ruhm, aber um diesbezüglich wirklich 


meckern zu Кбппеп, ist es eindeutig zu früh. Viel 


interessanter gestaltet sich die Frage, was der 
deutsche Jugendschutz - neben der natürlich 
obligatorischen Entfernung von Symbolen ver- 


fassungsfeindlicher Organisationen — noch vom 
Spiel übrig lásst. Einige Effekte nehmen sich 


doch etwas sehr heftig aus. Ich für meinen Teil 


bin gespannt auf das fertige Produkt. 


= DATEN 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Activision 
Raven Software 
noch unbekannt 
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HOMECOMING 


Vernebelte Straßen, düstere Gänge, verklemmte Türe Л 
und richtig kranke Schwestern! Konami ládt erneut zu 
verstórenden Schocker-Dinner. Aufgewármte Reste oder х 
schmackhaftes Gange-Menti? 


Action > Beim Titel des neues- | 
ten Silent Hill kommt einem ei- 
gentlich eine ganz andere Fra- 
ge in den Sinn: Wen führt das 
Schicksal (oder eine teuflische 
Macht?) diesmal nach Hause in 
das verfluchte, dauervernebelte 
Kaff? Nun, diese Frage 
zumindes#direkt am Anfang 


L 
ertónen von überall fürchterliche 


Schreie. In den Zimmern links und 
“у 
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© Türöffner: Mit dem Hackebeil gelangen wir in bisher unzugängliche Bereiche. 


„Unterm Strich haben wir es hier mit dem 
‚ > dynamischsten Bewegungs- und 
Sampisysiem der gesamten Serie zu tun.“ 


Se E e ' 

. rechts werden Menschen aufs Grausamste 
E gefo ert. Der Film Hostel lässt grüßen. 
Е Und wir mittendrin, na servus! 

` Eine Kette тїї Hundemarken 
und die US-Flagge auf un- 
serer Jacke lassen darauf 


schlieBen, dass wir 
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E Arm ab, arm dran! Das Ergebnis eines verbockten Quick-Time-Events. 


ein Soldat sind bzw. waren. Was 
uns gerade eben aber auch nicht 
weiterhilft. Als sich der Doc ohne 
ein Wort aus dem Staub macht, 
ist durch die Scheiben der OP- 
Tür schemenhaft eine eigenar- 
tige Kreatur zu erkennen, die ein 
weiteres Blutbad anrichtet. Wir 
hàmmern wie besessen auf die 
X-Taste und kónnen uns dank 
Quick-Time-Event aus der miss- 
lichen Lage befreien. Vorerst. 


ALBTRAUM 

Unsere Taschenlampe bringt im 
wahrsten Wortsinne etwas Licht 
ins Hospital-Dunkel. Ein paar 
Raume weiter dann eine elektro- 
nisch versperrte Gittertür, hinter 
der ein kleiner Junge am Boden 
kauert und vor sich hinsummend 
ein Bild malt. Wir scheinen ihn zu 
kennen und sprechen ihn mit Jo- 
shua an. Er reagiert nicht wirklich, 
also müssen wir irgendwie den 
Code für diese Sicherheitstür auf- 
treiben. Dokumente und Notizen 
deuten darauf hin, dass einer der 
Patienten dieses Folterkellers die 
Kombination auf ein Röntgen- 
bild geschrieben hat. Wir suchen 
... finden ... und óffnen die Tür. 
Na klar, das Balg rennt natürlich 
davon und wir müssen hinterher. 
Argh! Immerhin der nächste Hin- 
weis zu unserer Identität: Joshua 
nannte uns Alex. 

In einem anderen Raum finden 
wir eine ,Anleitung für den Nah- 
kampf' — ausgegeben von der 
Krankenhausleitung fürs Personal. 
Wie fürsorglich, die kommt wie ge- 
rufen! Mit L2 gehen wir in Kampf- 
stellung, per X-Taste setzen wir zu 
einem schnellen, per Quadrat zu 
einem schweren Hieb an. Das Auf- 
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lauft. Die StraBen sind menschen- 
leer, Gebäude verbarrikadiert und 
nicht nur Joshua, sondern auch 
der Vater tatsáchlich verschwun- 
den. Alex' Mutter scheint in einer 
Art Schockzustand gefangen und 
ist kaum noch ansprechbar. Klar, 
dass sich der groBe Bruder sofort 


MULTIPLE CHOICE 


Bei manchen Konversationen mit den NPCs gibt es die Möglichkeit, das Gespräch 
anhand von mehreren Antwortvarianten in eine bestimmte Richtung zu lenken. 
Während man den Charakteren dadurch hauptsächlich mehr Storydetails zu ihrer 
oder Alex’ Vergangenheit entlocken kann, gibt es auch Dialogbäume, bei denen 
eure Entscheidungen den Verlauf und den Ausgang des Spiels beeinflussen. Man 
sollte sich also gut überlegen, was man wann von sich gibt. Zudem wird mit die- 
sem System auch der Wiederspielwert enorm gesteigert. Wie in allen Vertretern 
der Reihe wird es natürlich auch in Homecoming mindestens ein gutes und ein 
böses Ende geben. Wahre Fans möchten natürlich jeden Abspann sehen. 


es heraus - und plótzlich bricht 
sprichwórtlich die Hólle los ... 


DIMENSIONSWECHSEL 

Konnte man beim PSP-Ableger 
Origins durch das Berühren eines 
Spiegels jederzeit zwischen der 
normalen und der bósen Welt 


Ich möchte dir helfen. A 
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laden eines Schlages und Combos 
sind auch möglich ... so weit, so 
gut. Kurz darauf stehen wir auf der 
Toilette. Nicht weil wir dringend 


“on mal müssten, sondern weil sich 


d Joshua hier verstecken kónnte. 
Tu er aber nicht. Dafür steckt ein 
npfmesser im Spiegel über 
lem Waschbecken. Wir ziehen 


nn 


| 


wechseln, so hat man in der PS3- 
Fortsetzung erneut keinen Ein- 
fluss auf diesen Event. Jedenfalls 
Scheint das Krankenhaus nach 
einer Echtzeit- Transformation nur 
noch aus verrosteten Stahlkon- 
struktionen zu bestehen und von 
blutrünstigen Krankenschwestern 
sowie gefraBigen Riesenkafern 
bevólkert zu sein. Joshua lau- 
fen wir noch ófter über den Weg, 
aber zu fassen kriegen wir ihn 
nicht. Dafür landen wir nach viel 
Sucherei, zahlreichen Kampfen 
und einem überraschenden Sze- 
nenwechsel in den StraBen von 
Sheperd's Glen. 

Moment mal Sheperd's 
Glen? Was hat dieser Ort denn 
mit Silent Hill zu tun? Das gilt es 
zusammen mit vielen anderen 
Dingen rund um Alex und seine 
Vergangenheit herauszufinden. 
Der Protagonist ist namlich tat- 
sáchlich ein Ex-Soldat, der vor- 
zeitig aus der Armee entlassen 
wurde, weil ihn standig Albtráume 
und Schreckensvisionen von sei- 
nem kleinen Bruder heimsuchen. 
Aha, daher die Krankenhaus- 
Hatz! Zu Hause angekommen, 
muss Alex allerdings feststellen, 
dass auch hier einiges verkehrt 


= Klettermaxe: Ап bestimmten Stellen überwindet Alex auf Knopfdruck größere Hindernisse. 


auf die Suche macht und neben 
einem verwinkelten Schrottplatz, 
einem gruseligen Friedhof und 
einem von übelsten Kreaturen be- 
vélkerten Hotel alsbald auch das 
titelgebende Ortchen durchstreift. 
Wie er dorthin kommt, bleibt zu- 
nachst ein Geheimnis. 


KRIEGSVETERAN 

Aufgrund seiner Militärausbildung 
hat Alex in puncto Nahkampf 
deutlich mehr auf dem Kasten als 
Seine Vorganger. Zu den bereits 
erwáhnten Schlag- und Combo- 
Möglichkeiten gesellen sich noch 
die Fahigkeiten, gegnerische An- 
griffe zu parieren, direkt zu kon- 
tern oder ihnen durch eine flinke 
Rolle Darüber 
hinaus lásst sich mit jeder Hieb- 
und Stichwaffe auch ein derber 
Finishing Move ausführen. Zudem 
sind beim Schusswaffeneinsatz 
nun echte Skills gefordert, denn 
das Anvisieren der Widersacher 
müssen wir dank der neuen, 
shootertypischen ` Analogstick- 
Steuerung selbst übernehmen. 
Unterm Strich haben wir es mit 
dem dynamischsten Bewegungs- 
und Kampfsystem zu tun, das bis- 
her in der Serie zum Einsatz kam. 


auszuweichen. 
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Alle Bilder: play? 


E Mistkáfer: Diese Brummer beißen sich fest. Am besten schnell zertreten! 


Überdies wurde auch der Grad 
an Interaktivitat mit der Umge- 
bung deutlich erhöht. Stühle, 
Rollwagen und Infusionsständer 
rutschen bei Berührung durch 
die Gegend oder fallen gleich um, 
zudem schiebt Alex auf Knopf- 
druck Kleiderschranke zur Seite 
und zwangt sich durch Spalte 
und Lócher in den Wanden. Wie 
schon bei Origins lohnt es sich, 
Alex' Kopf im Auge zu behalten. 
Erspáht er nàmlich wichtige Ob- 
jekte wie Heiltránke, Munition 
oder Schlüssel, richtet er auto- 
matisch seinen Blick darauf. Per 
R3-Taste schalten wir in die Ego- 
Perspektive, in der wir uns aber 
nicht mehr bewegen kónnen. 


HIRNSCHMALZ 

Die bisher gelósten Rátsel stellten 
uns noch auf keine zu harte Pro- 
be. So haben wir neben der Zah- 
lenspielerei an der Gittertür unter 
anderem Benzin besorgt, um eine 
Wasserpumpe im Keller unseres 
anzuschmeißen, 
zwei halbrunde Embleme in eine 


Elternhauses 


Friedhofstür eingesetzt, für eine 
mysteriöse Frau (Dahlia?) Post- 
karten mit wertvollen Erinne- 
rungen eingesammelt und - die 
bisher kniffligste Aufgabe - einen 
Sicherungskasten neu verdrahtet. 
Da wir bislang aber nur etwa 30 
Prozent des Spiels gesehen ha- 
ben, ist davon auszugehen, dass 
hier noch einige Kopfnüsse auf 


© Elektrik-Trick: Die LEDs verraten, wie viele Drähte richtig angeschlossen sind. 


uns zukommen werden. Genauso 
wie spektakuläre Boss-Fights mit 
schier übermächtigen Gegnern. 
In grafischer Hinsicht sieht 
Homecoming natürlich besser 
aus als je zuvor, wenn auch die 
Gesichtsanimationen 
guren noch extrem hölzern und 
einige Areale etwas karg wirken. 
Schicke Echtzeit-Lichteffekte, 
scharfe Texturen und dynamische 
Nebelschwaden sind für einen 


aller Fi- 


technisch modernen Look ver- 
antwortlich, während die serien- 
typischen Grießel- und Störfilter 
dem Ganzen die bewáhrtetraditio- 
nelle Note verleihen. Und obwohl 
der Titel außerhalb Japans entwi- 
ckelt wird, steuert Stammkompo- 


E Sauhund! Die gehäuteten Höllenköter begegnen euch zum ersten Mal auf dem Friedhof. 
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nist Akira Yamaoka wieder einen 
absolut verstórenden Soundtrack 
bei. Bei den Zutaten hat man also 
nicht danebengegriffen. Wir sind 
gespannt aufs fertige Gericht. TO 


MEINUNG 


Schon komisch: Da wird 
einem zum x-ten Mal der 
gleiche Fraß aufgetischt 
... und trotzdem schaufelt 
man's gierig in sich hinein, 
fast so wie die Nr. 70 bei 
unserem Mittagsstamm- 
chinesen. Scheinbar 
sind die düster-kranke 
Atmosphäre, die völlig verdrehten Kreaturen und 
die rätselhaften Handlungsstränge das abhängig 
machende Glutamat der Silent Hill-Serie. Denn 
um ehrlich zu sein, will ich jetzt auf jeden Fall 
wissen, wie es mit Alex, Joshua und Co. weiter- 
geht, auch wenn ich schon wieder gefühlte 500 
kaputte Türklinken betätigt, zig kranke Schwes- 
tern aufgeschlitzt und allerlei Puzzle-Déjà-vus 
erlebt habe. Was aber genauso enttáuschend ist 
wie ein Glückskeks ohne Spruch: Im Zeitalter 
von Cell-Prozessor und Blu-ray kónnte man doch 
endlich mal auf die altbackenen Texteinblen- 
dungen verzichten und stattdessen durchgan- 
gig Animationen und Sprachausgabe bieten. 
Auch an der Kamera sollte Double Helix noch 
ordentlich arbeiten. Im Kampfgetümmel auf 
engstem Raum geht oft die Übersicht verloren. 
Genauso wie mein Geschmackssinn nach all 
dem scharfen Tofu-Thai-Curry. 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Konami 
Double Helix Games 
November 
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FALLOUT 3 


Multitalent: Der Pip-Boy-Computer an eurem Handgelenk stellt auf 
eine sehr atmospharische Weise das Spielmenü dar. 


Sicherung durchgebrannt: Ein Amok la 
heizt uns ordentlich ein. Doch ht 1 
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Ein Fan des Gen- 
res, der Teil 1 und 2 nicht kennt, 
gehórt wahrscheinlich zu den 
jüngeren Semestern. Jene PC- 
Vorganger sind unter Rollenspie- 
lern noch heute sehr beliebt und 
genieBen Kultstatus, trotz des 
schier epischen Alters von über 
zehn Jahren. Ob ihrer auBerge- 
wöhnlichen Atmosphäre und 
ihres derben schwarzen Humors 
ist das nicht verwunderlich. Das 
Action-RPG Fallout: Brotherhood 
of Steel, das die PS2 beehrte, 
zählt nicht, da es gegenüber den 
Originalen stark abfiel. Bethesda 
Softworks (die Mannen hinter Ob- 
livion) treten also mit dem dritten 
Teil der Reihe ein schweres Erbe 
an und müssen sich den Fans als 
würdig erweisen, ein „echtes“ 
Fallout zu erschaffen. 


KINDERSTUBE UNTER TAGE 


Seine Kindheit verbringt euer 


nder Spielcharakter 


der Kalte Krieg irgendwann in den Sechzigern des 
vergangenen Jahrhunderts eskaliert wäre? Fallout 3 zeigt es ... 


unter der Erde in einem Schutz- 
bunker, genannt Vault. In solche 
Bunker verkrochen sich vor Ge- 
nerationen die Menschen auf der 
Flucht vor der atomaren Apoka- 
lypse. Die jungen Jahre begleitet 
ihr in Auszügen und legt so spie- 
lerisch durch Entscheidungen 
die Statuswerte eurer Figur fest. 
Auf einer Geburtstagsfeier habt 
ihr beispielsweise die Wahl, ob 
ihr einem anderen Kind das letz- 
te Stück Kuchen überlasst, es 
selbst verschlingt, mit ihm teilt, 
draufspuckt und es ihm dann 
überreicht oder ein wüstes Hand- 
gemenge anfangt. Zusätzlich ver- 
teilt ihr natürlich auch klassisch 
Punkte auf spezielle Attribute, 
um euch weiter zu spezialisieren. 
Kaum das Teenager-Alter hinter 
euch gelassen, verschwindet 
der Vater des Protagonisten. So 
steigt der Held an die unwirt- 
liche Oberfläche, um seinen alten 
Herrn zu suchen. 


Alle Bilder: Ubisoft 


Ich möchte lösen: Manch neumodische Waffen verdampfen Feinde an Ort und Stelle. 


ALLES STRAHLT 

Oben angekommen, geht der 
Ärger - respektive das Abenteu- 
er — richtig los. Denn neben an- 
deren Überlebenden treiben sich 
auch jede Menge hungrige Tiere, 
Wegelagerer und natürlich die in 
einem postnuklearen Setting un- 
vermeidlichen Mutanten herum. 
Da friedlicher Diskurs diesen Zeit- 
genossen offenbar fremd ist, er- 
wehrt man sich mit allerlei ballis- 
tischen Werkzeugen seines jun- 
gen Lebens. Hier bricht Bethesda 
mit der Tradition der Vorganger: 
Steuerte man dort die physischen 
Auseinandersetzungen runden- 
basiert aus einer isometrischen 
Perspektive, so ballert ihr nun 
wahlweise in Ego-Shooter-Manier 
aus der dritten Person oder ab- 
hangig von einem Aktionspunkte- 
vorrat mittels des V.A.T.S. Des 


was? Na des Vault-Tec Assisting 
Targeting Systems. Jenes Helfer- 
lein friert das Geschehen ein und 
zeigt für die einzelnen Kórper- 
partien der Feinde in Reichweite 
Prozentwerte an, die wiederum 
die Trefferwahrscheinlichkeit dar- 
stellen. Habt ihr auf diese Weise 
ein Ziel ausgewáhlt, feuert euer 
Alter Ego und die Zeit làuft nun 
normal weiter. Was im Falle eines 
Treffers passiert, wird deutschen 
Jugendschützern garantiert nicht 
gefallen. So wie bisher gezeigt, 
kommt Fallout 3 mit Sicherheit 
nicht hierzulande in die Laden. 


MESSIAS ODER 
MASSENMORDER? 

Die im Prolog eingeführte Ent- 
scheidungsfreiheit zieht sich 


durch das ganze Spiel. So geht 
ihr die Aufgaben auf verschie- 
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eltsame Gestalten: Einige Mutanten, wie dieser Barmann, sind nicht auf 
euer Ableben aus. Leider bilden sie eine Minderheit ihrer Zunft. 7 1 VB BETEN ло БОСО ГО БО 
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dene Arten und mit differierenden 
Ergebnissen an. Signifikantes 
Beispiel: Entschärft ihr die riesige 
Bombe oder macht ihr die Stadt 
damit dem Erdboden gleich? Er- 
ledigte Aufgaben bleiben selbst- 
verständlich unbelohnt. 
Neben Geld erhaltet ihr natürlich 
Erfahrungspunkte, mit denen ihr 
euren Helden weiter ausbaut. 
Dazu und zur Verwaltung des In- 
ventars tragt ihr den sogenann- 
ten Vault-Tec Pip-Boy Computer 
um euer Handgelenk. In dessen 
Statuswertebildschirm verteilt 
ihr Punkte auf die Eigenschaften 
Strength (Stärke), Perception 
(Wahrnehmung), Endurance 
(Ausdauer), Charisma (nein, das 
übersetzen wir nicht), Intelligence 
(siehe Charisma), Agility (Beweg- 
lichkeit) und Luck (Glück) – oder 
kurz: SPECIAL. PH 


nicht 


m AI 
e WERTUNGSTENDENZ 


DROGEN SIND SCHLECHT 

Fallout 3 wurde vor Kurzem in Austra- 
lien vom dort zustándigen OFLC (Office 
of Film and Literature Classification) 
indiziert. Anders als in Deutschland 
bedeutet das ein Verkaufsverbot für 
das Spiel. Grund für diesen Schritt ist 
nicht etwa die drastische bebilderte 
Gewalt, sondern der Konsum von 
Drogen mit positiver Auswirkung auf 
die Spielfigur und deren realistische 
Darstellung. Héchstwahrscheinlich darf 
spáter eine um diese Inhalte gekürzte 
Version doch in den Handel. 


MEINUNG 


Hurra, die Welt ist unter- 
gegangen! Ich brenne 
darauf, das postapokalyp- 
tische Washington D.C. auf 
der Suche nach Papi zu 
durchstreifen. Zu meiner 
Schande gestehe ich, die 
Vorganger nie gespielt zu 
á haben, gelobe aber, das 
zeitnah nachzuholen — schließlich wollen die 
Lobeshymnen auf diese Werke selbst nach 
einem Jahrzehnt nicht verstummen. Auch ist 
dies ein adäquates Mittel, um die Zeit bis zum 
Release von Bethesdas Neuanfang der Serie 
zu überbrücken. Dass wir hier in „good old 
Germany“ die derben Splatter-Effekte mit an 
Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit nicht 
zu Gesicht bekommen, stört mich herzlich 
wenig. Nutzen sich diese doch gar zu schnell 
ab und sie haben auch keinerlei spielerischen 
Wert. Auf leistungsverbessernde Stimulanzien 
dagegen möchte ich nicht verzichten müssen 
— arme Australier (siehe Kasten). 


EA 4 


| Hersteller:............ ee dE Ubisoft 
Entwickler:.............. . Bethesda Softworks 
Тептїп:..................... 


November 2008 
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Ein Kriegsspiel im 
poem the Ко Т 


en, KYO Se SS Ее 


Tod von oben: Ähnlich wie bei Devil May Cry kämpft man auch in der Luft. 


Alle Bilder: play? 


K7 
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| Action > „Da erschien ein an- 


deres Pferd; das war feuerrot. 
Und der, der auf ihm saB, wurde 
ermáchtigt, der Erde den Frie- 
den zu nehmen, dass sich die 
Menschen untereinander um- 
brächten. Und es wurde ihm ein 
großes Schwert gegeben.“ So 
wird der große Auftritt von Krieg, 
dem zweiten der vier apoka- 
lyptischen Reiter, im sechsten 
Kapitel der Offenbarung des Jo- 
hannes, dem letzten Buch des 
Neuen Testaments, geschildert. 
Schöne Aussichten sind das nur 
für Action-Fans, denn die dürfen 
in dem im nächsten Jahr erschei- 
nenden Erstlingswerk von Vigil 
Games in die Haut des ultima- 
tiven Kriegsherrn schlüpfen und 
von Engeln bis hin zu Dämonen 
alles abschlachten, was ihnen vor 
die Klinge kommt. 


DIES IST KEINE ÜBUNG! 
DIES IST DIE APOKALYPSE! 


In Darksiders holzt Krieg aber 


nicht einfach nur alles weg, weil — 


das sein gottverdammter Job ist. 
Diesmal hat er ein echtes Motiv: 
Rachedurst. Denn der grimmige 
Haudegen wurde übers Ohr ge- 
hauen. Die Apokalypse wurde 
zu früh ausgerufen und er allein 
dafür verantwortlich gemacht. 
Als Strafe wurde er seiner Fahig- 


keiten beraubt, die es nun wieder _ 


zu beschaffen gilt. Wahrend Krieg 
anfangs nur mit seinem riesigen 
Schwert für Verwüstung sorgt, 
kommen so nach und nach neue 
Attacken zum Repertoire hin- 
zu: verheerende Schockwellen, 
Schick inszenierte Elementaratta- 
cken, coole Luftangriffe und na- 
türlich das getreue Flammenross. 
Das Ansammeln von Angriffsva- 
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rianten erinnert euch an etwas? 
. Richtig! Fans von Titeln wie God 
of War werden sich bei Darksiders 
. sofort sauwohl fühlen. 


_ EKELHAFT 
Den Vergleich mit Sonys Über- 


Hack&Slay wird sich Darksiders 
nicht nur wegen offen- 


aber 
sichtlicher ` Gameplay Parallelen 
gefallen lassen müssen. Auch 
das Setting erinnert, obwohl es ` 
eher mystisch denn mythisch 
erscheint, 
an Kratos‘ Ausflüge: sehr düs- 


Y 
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vom Grundton her. 


ter sehr blutig. Vor allem die 
Bosskampfe, von denen es viele 
geben wird, sollen diese beiden 
„Tugenden“ des Genres vereinen. 
Die Charakter-Designer haben 
herrlich eklige Kreaturen geschaf- 
fen, derer man sich auf spekta- 


- kuläre Art und Weise entledigt. In 
einem Folterkeller bekommt Krieg 


es mit einem riesigen Fleischberg 
zu tun, dessen Kórper drei Pest- 
` beulen дегеп. Um das Monster 
zu. schwáchen, bringt man die 


Beulen durch gezielte Angriffe mit 


einer Wurfklinge zum Platzen. Als 


ob das nicht abstoBend genug 
ware, springt dann der Brustkorb 
des entstellten Wesens auf und 
bringt ein kleines, grünes Männ- 
_lein zum Vorschein — der eigent- 
liche Schwachpunkt, den Krieg 
‚natürlich umgehend mit seinem 
Schwert bearbeitet. Bis man zu 
diesem Monster gelangt, gilt es 
aber auch, ein paar obligatorische 
Rätseleinlagen zu meistern. So 
weit, so genretypisch. Aber wie 
bei so vielen Hack&Slay-Titeln 
dürfte es nicht am komplexen 
Gameplay, sondern an der be- 


di 


der eklig! Finden 


| 
| Hersteller: 


Schriebenen Präsentation liegen, 
dass Darksiders ein sehr interes- 
santer Titel für Genre-Fans wer- 
den kónnte. Die Hauptfigur sieht 
noch gemeiner aus als Kratos, die 
Monster sind weitaus ekliger als 
die griechischen Sagenkreaturen 
und die Umgebungen versprü- 
hen einen depressiven Endzeit- 
Charme. Ob das reicht, um God of 
War vom Genre-Thron zu stoBen, 
wird sich zeigen müssen. Aber in 
jedem Fall freuen wir uns auf ein 
zumindest cool inszeniertes Met- 
zelfest. cs 


Ich bin wirklich nicht der 
gróBte Hack&Slay-Fan. 
Klar, ich fand beide God 
of War-Teile (natürlich in 
der deutschen Version) 
spektakular und auch Devil 
May Cry habe ich gern ge- 
spielt. Aber dann fallen mir 
schon keine groBartigen 
Genre-Kollegen mehr ein, mit denen ich viel 
| Zeit verbracht habe. Meist ist mir das einfach 
alles zu flach. Jedoch auf Darksiders hab ich 
großen Bock. Sogar mehr als auf God of War Ill. 
Klar, Kratos ist eine coole Sau, aber nach zwei 
Abenteuern habe ich einfach Lust auf etwas 
Neues. Und besonders in puncto Setting treffen 
| die Jungs und Mádels von Vigil Games da bei 
| mir voll ins Schwarze. Hoffentlich verkommt 
Darksiders nicht zur stumpfen Metzelorgie, 
sondern macht was aus dem christlich-apoka- 
lyptischen Ding. 


INFOS €^ 


THQ 
Vigil Games 
1. Quartal 2009 


Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 


AlleBilder: Electronic Arts 


PS3 


NEED FOR SPEED 
UNDERCOVER 


Vier Rader, drei Stadte, zweihundert Stundenkilometer und eine Mission — 
EA Black Box schickt Geschwindigkeitsjunkies auf einen Hollenritt mit Hollywoodflair 


n 


Hindernis: Zivilverkehr wie diesen Truck gilt es geschickt zu nutzen, um Verfolger abzuschütteln. 


Mit der 
Need for Speed-Reihe verbindet 
man in erster Linie spannende, 
unkomplizierte Rennen, halsbre- 
cherische Verfolgungsjagden auf 
der Flucht vor den Ordnungs- 
hütern und seit den Underground- 
Ablegern auch stylishes Tuning 
und das Quantchen Geschichte 
(Du meinst doch sicher Quan- 
tum. Ist doch ein Allerweltswort. 
Der neue Bond heißt schließlich 
auch so! - Maik). Für Under- 
cover entschied man sich, dieses 
Story-Flämmchen 
Fegefeuer anzuheizen. Der Spie- 
ler soll schließlich mitfiebern. So 
engagierte EA nicht nur erfahrene 


zum waren 
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Mimen, sondern scheute weder 
Kosten noch Mühen, drehte an 
echten Sets und holte Joseph 
A. Hodges aus der Traumfabrik 
als Regisseur mit ins Boot (siehe 
Kasten ,Hollywoodzauber^). Die 
Handlung dreht sich dabei um ein 
máchtiges Verbrechersyndikat, 
das der Spieler zerschlagen soll. 
Zu diesem Zweck wird er von der 
Polizei als Fahrer eingeschleust. 
Das erfordert natürlich im Vor- 
feld, sich einen Namen in der 
Untergrundrennszene der fiktiven 
Region - genannt Tri-City (wir 
beten instándig dafür, dass es 
sich dabei um einen Arbeitstitel 
handeln móge) - zu erkámpfen. 


Über weitere Details zur Hand- 
lung herrscht im Moment leider 
Stillschweigen. 


RENNSPIELPLATZ 

Wie der Name schon vermuten 
lásst, besteht Tri-City aus drei 
GroBstadten. Atmospharisch 
lehnte man jene an die Golfküste 
der USA an. Es gibt steile Hügel, 
inspiriert durch San Francisco, 
Flachland, ahnlich dem um Salt 
Lake City, und hitzeflimmernden 
Asphalt wie in Mexiko. Die Me- 
tropolen verbindet ein sechsspu- 
riges Highway-System. Perfekter 
Schauplatz für atemberaubend 
schnelle Katz-und-Maus-Spiel- 
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chen mit der Staatsgewalt. Da- 
bei ist das im Gegensatz zu den 
direkten Vorgängern deutlich 
erhöhte Verkehrsaufkommen 
Sowohl euer bester Freund als 
auch euer schlimmster Feind. 
Denn lahme Vans oder Taxis 
bremsen euch aus oder werfen 
- entsprechendes Geschick am 
Lenkrad (respektive Gamepad) 
vorausgesetzt – eure Häscher 
aus der Bahn. Hier entschárf- 
te man den in Pro Street an- 
gestrebten Realismus wieder 
etwas zugunsten der Action. 
Dabei werkelt das von den Ent- 
wicklern „Heroic Driving Engine“ 
getaufte Spielgerüst unter der 
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PS3 vorschau 


l | Maggie Q: Sie verkórpert Chase 
Linh, eure Kontaktperson im Syn- 
dikat. Sie spielte unter anderem in 
Stirb langsam 4.0 die Unsympa- 
thin vom Dienst und war auch in 
Mission Impossible 3 zu sehen. 
Christina Mitiani: Die Sängerin, 
d 4 Songwriterin und Schauspielerin, 
' *. еї EX d? kv EE СУЛЫ = bekannt aus Be Cool oder Pulse, 
3E- 71 > leiht in Need for Speed Undercover 
der temperamentvollen Carmen ihr 
gutes Aussehen. 


۳ Kurt Caceres: Dieser junge 
Mann zeigte zuletzt in der Serie 
Prison Break sein darstellerisches 
Talent. Im Spiel hört er auf den 
Namen Hector. 
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Geld spielt keine Rolle: Im Ge- 
gensatz zu anderen Videospielen 
mit Schauspielern in den Zwi- 
schensequenzen wird hier nicht 
vor einem Greenscreen, sondern 
mit echten Kulissen gedreht. 


- d 
Spielwiese: Die-Übersich 


Dieser bietet reichlich Р 
Eër E eichlic ge! 
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vorschau PS3 


Tuners Liebling: Ein standesgemäß aufgemotzter Mitsubishi Plattenbau: Auch durch dicht besiedelte Gebiete führen euch die hitzigen 
Lancer Evolution darf in keinem Tuning-Rennspiel fehlen. Verfolgungsjagden. Fußgänger sucht man indes vergebens. 
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Alle Bilder: Electronic Arts 


E Aufgeräumt: Das HUD enthält alle wichti 
Lachgas- oder S yreaker-Vorrat L 
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PS3 vorschau 


MEINUNG 
» PETER HANTSCHE 


Die Entwickler nennen es 
„Action- Driving Adven- 
ture“, ich sage: Quatscht 
nicht! Her damit! Denn der 
Mix aus Filmen wie The 
Transporter, The Fast and 
The Furious und einem 
nicht zu simulationslas- 
tigen Rennspiel macht 
an. Was es bisher zu 
sehen gibt, überzeugt auch optisch. Dazu zahlen 
neben der Grafik ferner die Schauspieler der 
Filmsequenzen. Insgesamt finde ich den Schritt 
zur Hollywoodisierung (an Maik: Ich darf solche 
Worte erfinden, hat mein Therapeut gesagt!) der 
Need for Speed-Marke logisch und gut. Denn 
mir gefiel schon in Underground der Ansatz mit 
der Geschichte, da blieb es aber eben noch beim 
Ansatz. Wenn die Geschwindigkeitsdarstellung 
im Gegensatz zu Pro Street stimmt, bleibt mir 
zu sagen: Ich habe NfSU (Underground) sehr 
gemocht, folglich werde ich NfSU (Undercover) 
höchstwahrscheinlich lieben. 


= DATEN 
Hersteller: Electronic Arts 


| Entwickler: EA Black Box 


Termin: 


PS3 


Akute Aquaplaninggefahr: Dynamisch wechselnde Wetterverhältnisse sorgen auch in Mehrspieler-Sessions für zusätzliche Spannung. 


Im kom- 
menden Ableger der Midnight- 
Club-Reihe soll der Übergang zwi- 
schen Online- und Offline-Rennen 
ahnlich flieBend ausfallen wie zum 


MEINUNG 


Wenn der Übergang 
zwischen Single- und 
Multiplayer tatsáchlich 

so flieBend wird wie 
versprochen, stehen heiße 
und herrlich unkompli- 
zierte Online-Matches 

an. Besonders auf die 
Flaggenhatz habe ich ein 
Auge geworfen, findet man jene doch nicht in 
jedem Nullachtfünfzehn-Rennspiel. Das ich 
dann auch noch für mein Online-Engagement 
mit leckeren Offline-Prámien belohnt werde und 
meinen Kontrahenten ihre mit Blut und Schweiß 
erspielten Wagelchen abluchsen darf, zaubert 
mir ein breites Grinsen ins Gesicht. Mein virtu- 
eller Racingtrip nach L.A. ist bereits gebucht! 


y_INFOS | 
Hersteller:.................... Rockstar Games 
Entwickler:................ Rockstar San Diego 
Termin: „уух ре рн amass Oktober 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Beispiel in Burnout Paradise. So 
durchstreift ihr im Cruise-Modus 
zusammen mit anderen Spie- 
lern Los Angeles und fordert eure 
Kontrahenten sozusagen direkt 
auf der Straße zu heißen Jagden 
durch die Stadt auf. Sollten sich 
mehrere Anfragen überschneiden, 
sorgt ein komfortables System für 
Übersicht. 


MÖGEN DIE SPIELE BEGINNEN! 
Das Prinzip der offenen, durch 
Checkpoints abgesteckten Stre- 
cken bleibt natürlich auch online 
erhalten. Diese verlaufen in einer 
festen Reihenfolge von Punkt A 
nach Punkt B und der Erste an der 
finalen Markierung gewinnt. Das 
Ganze funktioniert auch als Rund- 
kursvariante. Für chaotisch ver- 
anlagte Naturen konzipierte man 
dagegen das Unordered Race. 
Hier spielt die Reihenfolge, in wel- 
cher man die einzelnen Stationen 
ansteuert, keinerlei Rolle. Hat man 
alle abgearbeitet, erscheint ein 
Zielpunkt, der Schlüssel zum Sieg. 
Taxifahrermentalität versprechen 
die Landmark-Wettkämpfe. Eher 


als die anderen am Bestimmungs- 
ort anzukommen genügt, um der 
Beste zu sein. 


RASE LIEBER UNGEWÖHNLICH 
Eher unüblich für ein Rennspiel ge- 
stalten sich diverse Capture-the- 
Flag-Varianten, die auch schon in 
den Vorgängern jede Menge Spaß 
gemacht haben. In der eigentlich 
eher in Shootern beheimateten 
Spielart stiehlt man sich Fahnen im 
Jeder-gegen-Jeden-Prinzip oder 
teamweise gegenseitig vor der 
Nase weg und muss die Flagge zu 
einer „Basis“ zurückbringen, um 


MIDNIGHT CLUB LOS ANGELES 


Der Multiplayer-Modus des neuen Midnight Club. 


zu punkten. Die Gegner ruhen na- 
türlich nicht und versuchen uner- 
müdlich das Selbe. Dabei wechselt 
nach jedem erfolgreichen Abliefern 
der Flagge der Bestimmungsort, 
So bleibt das Feld in Bewegung. 
Besondere Würze bringen Wetten 
in sámtliche Spielmodi. Nicht nur 
sauer erstrittenes Geld, sondern 
auch die noch harter erkampften 
Nobelkarossen dürft ihr verzocken. 
Für zusátzliche Motivation sorgt 
indes der Fakt, dass ihr auch für 
Online-Erfolge Reputationspunkte 
abstaubt, die neue Tuningteile und 
Wagen freischalten. PH 


Vollgas in den Sonnenuntergang: Kein Midnight Club ohne Motorráder! 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Rockstar Games 


Hier hat 
schon jemand 
vor dir 
das starke 
TNA-Tattoo 
entdeckt! 


= MR 2 


Ca 


TEE TATION = Ө xBox 360^ PlayStation. WIL 


ЖУЙ: e 
TNA Impact © 2008 Midway Studios — Los Angeles Inc. All rights reserved. MIDWAY and the Mid-way logo are trademarks or registered trademarks afiMidway Amusement Games, LLC. 


Й Revolution!" | ^ 
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sed by permission. TNA, TOTAL NONSTOP ACTION, and other TNA indicia used on or in 


this product are trademarks, copyrighted designs and other forms of intellectual property of TNA Entertainment, LLC and may not be used in wk in part, without the prior written:consent of TNA Entertainment, LLC. © 2008 TNA Entertainment, LLC. All rights reserved. 


trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group, 


Midway Home Entertainment Inc. and its affiliates do not monitor, endorse or accept responsibility for the content of any non-Midway website. D эй license by Midway Home Entertainment Inc. “PlayStation”, “PLAYSTATION” and "PS" Family logo are registered 


panies and are used under license by Microsoft. Wii and the Wii logo are trademarks of Nintendo. ©2006 Nintendo. 


naten bereits die ein- 
n Fakten von Sacred 
ellen konnte, haben wir in- 
ein paar neue Infos über 
hs Charakterklassen aus 


VIEL HILFT VIEL 

Für uns bedeutet das im Klartext: 
Sacred 2 wird hoffentlich mehr - 
als schnódes Hacken und Slayen, 
sondern kónnte uns auch mit einer 
spannenden Hintergrundgeschich- 


te, die anderen 


Genre-Kollegen nur 


Die Charakterklassen 


Sechs unterschiedliche 
Charakterklassen stehen 
euch in Sacred 2 zur Aus- 


wahl. Die haben nicht nur 
höchst unterschiedliche 
Fertigkeiten, sondern las- 
sen sich (bis auf Seraphim 
und Inquisitoren) auch 
nochmal in Gut und Böse 
unterteilen. 
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Seraphim 

Fans des ersten 

Sacred erinnern 

Sich sicher 

wohlwollend 

an diese 

engelsgleichen 

Wesen. Ein sehr 

guter Allrounder, der 

mit Waffen und Magie gleicher- 
таВеп umgehen kann. Auch im 
unbewaffneten Nahkampf nicht 
zu unterschatzen! 


` können. 


den Entwicklern herauspressen 
Bekanntermaßen wird 
man. sich. zu Spielbeginn dafür 
entscheiden kónnen, ob man auf 


der Seite der „Guten“ oder „Bö- 
sen" ins Abenteuer zieht. Neu ist, 
wie die eigene Affinitát auch (aber 
nicht nur) die Geschichte beein- 
flusst. So kónnen beispielsweise 
die Questgeber der einen Seite 
Attentatsziele der anderen Seite 
darstellen. AuBerdem sollen die 


Nichtspieler-Charaktere 


unter- 


schiedlich auf die verschiedenen 


Rassen pad deren iss 


zu oft abgeht, vor den Bildschirm 


fesseln. Das Gameplay | 


aber nicht vernachläss 


woller 


Entwickler von Dë — 


im Gegenteil мй die Ur 


auch auf and 


Allerdings heißt d ichi 


. Wer will 


man auch E ist, mit EN 


| "siepe. durch des du 


die Probe zu Stelle Dank massig ` ` 


Skills, Fertigkeiten und Ausrüs- 


[| TG Selbst E der gleichen Klasse sollen nicht nur en 


Schattenkrieger 

Wenn die Seraphim 

die Engelchen sind, 

dann sind die 

Schattenkrieger 

die Teufel. Sie 

sind wahre Meister 

des Kampfes, egal 

ob unbewaffnet oder 

mit schwerem Geschütz. Besonders 
gefährlich sind sie aber, weil sie Kame- 
raden aus der Unterwelt an ihre Seite 
beschwören können. 


aussehen, sondern sich auch ganz anders spielen. 


Hochelfen 

Die Zauberfertig- 
keiten dieses A 
Volkes sind erste 

Sahne. Hochelfen 
meistern nicht 

nur eine magische 
Disziplin, sondern 

gleich drei! Richtig 
eingesetzt können diese 
sogar die kórperliche Un- 
terlegenheit im Nahkampf 
wettmachen. 


www.playdrei.de 


oss: Na ja, nicht ganz. Das Vieh ist kein Gaul, sondern eine Art Dämon und der sogenannte „Mount“ der Schattenkrieger. 
wae Ge 
Ka INTERVIEW u 


ELM : play? im Gespräch mit... 


Daniel Dumont 


nen. Alle Aufgaben werden dabei stets auf einer Karte eingezeichnet, er kann 
sie nicht verfehlen. Doch auf seinem Weg wird er Sidequests annehmen können, 
deren Missionsgeber deutlich gekennzeichnet sind und die ihn abseits der Wege 
führen. Auf diese Weise findet der Spieler auch abgelegenere Orte von Ancaria, 
ohne sich je zu verlaufen. 


ften fair zu 

Ir nen! 
Die Grundlage dafür bietet unser neues TET Es bietet eine sehr gute 
Kontrolle über die Werte und ihre Entwicklungen, trotzt der immensen Indivi- 
dualisierungsmöglichkeiten. Jeder Held hat ja drei verschiedene Entwicklungs- 
aspekte und jeder Aspekt entspricht wiederum einer eigenen Spielweise. Nun 
vergleichen wir z. B. alle Nahkampfaspekte der Charaktere und prüfen, wie gut 
sie sich in den jeweiligen Spielsituationen behaupten. Dabei ist uns aber auch 
wichtig, dass jeder Charakter seinen individuellen Kampfstil behãlt. Natürlich 
werden die Spieler sich nicht auf einen Aspekt konzentrieren, sondern die 
Möglichkeiten der Aspekte mischen. Darauf wird dann wãhrend der Balancing- 
Tests geachtet. So kann es bspw. durch Kombinationen zu besonders effektiven 
Kampfstilen kommen, die wir dann der Fairness halber anpassen müssen. 


m = 


Zunächst einmal wählt der Spieler Klasse ind Kampagne j ja zu Spielbeginn. 

Dann erhält er ein an den Charakter angepasstes Tutorial, das ihm sozusagen 
die ersten Story-Aufgaben liefert. Von diesem Moment an geht die Story immer 
weiter und leitet den Spieler durch aig gesamte Welt, zu allen Rassen und Regio- 


LI AK 23 


tungsgegenständen sollen sich 
selbst Charaktere der gleichen 
Klasse immens unterscheiden – 
im Aussehen und in der Spielart. 
Grund für Letzteres sind unter- 
schiedliche Kampfaspekte, die 
verschiedene Kampftechniken mit 
sich bringen. Und all jene können 
wiederum miteinander kombiniert 
werden. Für Rollenspieler, die viel 
Wert auf individuelle Avatare legen, 
könnte Sacred 2 also zum absolu- 
ten Pflichttitel werden. cs 


MEINUNG 
= CHRISTIAN SCHONLEIN 


Ich oute mich an dieser 
Stelle mal: westliche 
Action-Rollenspiele gehen 
mir auf den Keks und Di- 
ablo halte ich für eines der 
überbewertetsten Spiele 
aller Zeiten. Aber ab und 
an gibt es dann doch einen 
Genre-Vertreter, mit dem 
ich mir ganze Nachte um die Ohren haue. Das 
passiert nicht oft, aber es passiert. Und Sacred 
2ist ein solcher Kandidat. MMORPGs reizen 
mich in erster Linie durch den Individualisie- 
rungswahn, den ich bei der Gestaltung meines 
Charakters an den Tag legen kann — hier werde 
ich wohl genau das kriegen, aber ganz ohne 
monatliche Gebühren. 


Thef 
73° 


nen 7 "m. 


Gemeingefahrlich: Die Schattenkrieger stehen in Verbindung mit der Unterwelt 
— und verschaffen sich so Vorteile im Kampf. 


Inquisitoren 

Das dunkle Ge- 
genstück zu den 
Hochelfen. Wie 

dieses noble Volk 

sind auch die Inqui- 
sitoren im Nahkampf 
nicht allzu fit, durch 

den geschickten Einsatz 


hen zwar aus, als wä- 
n sie aus dem alten 
= DATEN 
Hersteller: 


Entwickler: 
Termin: 


Magie ist. Die 
Dyraden sind aber 
nicht nur mit Mutter 
Natur im Einklang, 


Koch Media 
Ascaron 


) ros, die ihren Kopf 
November 2008 


Ihre Arme verándern 


ihrer bósen Zauber befáhigen sie 
Sich selber wirklich hinterhaltiger 
Nahkampfattacken. Ihre Seele ist so 
schwarz wie ihre Magie. 


www.playdrei.de 


- und als Waffen einsetzen können. Außer- 
dem benutzen sie hochtechnologische 
Waffen und kënnen durch Terraforming 
sogar ihre Umwelt manipulieren. 


sondern sind auch in der Anwendung ` ся 
von Voodoo geübt. Im bewaffneten 
Kampf setzen sie auf Distanzangriffe 
durch Pfeil und Bogen. 
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Rock-Opa: Veranstaltet das legen- 
dare OZZFest in eurem Wohnzimme 


Tüftler: Im Song-Editor arrangiert ihr 


Songs neu oder kreiert neue Stücke. 


r. 


Ähnlichkeiten unverkennbar: Guitar Hero World Tour ist von Rock Band 2 kaum noch zu unterscheiden. 


WORED-TOUR == 


denn Activision 


entscheidet ihr Ende des Jahres natürlich selbst. Wir geben euch vorab eine 


DAS BAND-EQUIPMENT 


Nachdem sich der aktuelle Teil 


Equipment-Programm, sprich 


DIE SPIEL-AUSSTATTUNG 


drei weiteren Kumpels (off- oder 


Hersteller: . . . Activision 
Entwickler: .... Neversoft 
Termin: ... . Ende 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
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Reihe noch ausschließlich an PS3-Gitarristen rich-  ganzt werden kann, eine bessere Figur. Der neue 
tet, zieht Guitar Hero World Tour mit dem vollen Gitarren-Controller verfügt jetzt zusátzlich zu den 


und Drumkit, nach. Allen voran macht das Drumkit liche Finger-Kunststückchen, zum Beispiel wasch- 
im Vergleich zum aktuellen Rock Band-Gegenstück echte Metal-Soli, ermöglicht. Und das Mikro ... ist 
durch die klare Aufteilung in drei Trommel-Pads halt ein Mikro. 


In diesem Punkt hat die Entwickler-Schmiede Neversoft erwartungsgemäß ordentlich bei der Harmonix- 
Band-Sim gespickt. Gut, liegt ja auch aut der Hand. Im Karriere-Modus geht ihr entweder alleine oder mit 


einer Garagen-Band zu gefeierten Superstars. Im Gegensatz zum ersten Rock Bana-Teil gibt es keine 
Trennung mehr zwischen Off- und Online-Karriere. Ebenfalls mit dabei sind wieder die Battles, die für World 
Tour um Drum-Battles erweitert wurden. AuBerdem dürft ihr zu einer Runde „Battle of the Bands“ antre- 
ten. Wirklich interessant klingt der Song-Editor. Hier kónnt ihr entweder bestehende Songs nach eurem 
Geschmack neu arrangieren oder komplett eigene Kompositionen entwerfen, abspeichern und anderen 
Spielern im Internet zur Verfügung stellen. Und endlich (Gott, wie lange haben wir darauf gewartet ...) kónnt 
ihr euch eure Pixel-Rockstars in einem Charakter-Editor selbst erstellen. 


und zwei Pads, welche die Becken reprásentie- 
der Guitar Hero- "en, sowie ein Pedal, das durch ein weiteres er- 


Gitarre, Mikrofon Standard-Tasten über ein Touch-Pad, das zusátz- 


online) den harten Weg des Musikgescháftes und entwickelt euch von 


Voll ausgestattet: Die Gitarre und das 
Drumkit funktionieren kabellos und hin- 
terlassen bis jetzt einen super Eindruck. 


Alle Bilder: Activision 


d Ze 
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Alle Bilder: Electronic Arts 


ee Das Band-Konzept wird von den Entwicklern nur im Detail verbessert. 


"ROCK BAND 2 


d -)2 


соте 


UN 


En Bis Ende des Jahres sollen 
über 500 Songs zur Verfügung stehen. 


Poser: Das Konzert-Feeling von Rock Band 
war schon absolut genial. 


und Electronic Arts bereiten euren nächsten Auftritt vor. Mit welchem Titel ihr losrockt, 
Zusammenfassung, was euch mit eurer Band auf den beiden Tourneen erwartet. 


DAS BAND-EQUIPMENT 
Zwar hat Rock Band, was das 
Spiel- und Peripherie-Konzept 
angeht, vorgelegt, allerdings 
auch viel Raum für Verbesse- 
rungen gelassen. Die Gitarre 
wirkte sehr billig verarbeitet, 
was ihr gerade im Vergleich zum 
Guitar Hero-Instrument sehr 
viel Kritik einbrachte. Auch das 
Drumkit war verbesserungswür- 
dig. Harmonix hat sich die Kritik 
zu Herzen genommen und will 
Ende des Jahres eine in allen 
Belangen verbesserte Gitarre 
und ein ebenfalls um Becken- 
Pads erweitertes Drumkit auf 
den Markt bringen. Vorerst aber 
nur in Amerika und für die Xbox 
360. Hoffen wir mal, dass es 
wenigstens Rock Band 2 für die 
PS3 nach Europa schafft. 
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DIE SPIEL-AUSSTATTUNG 
Hier bekleidet Harmonix mit 
Rock Band eine Pionier-Posi- 
tion und hat mit dem Band- 
Konzept als Erster das virtu- 
elle Abrocken auf die nächste 
Evolutionsstufe gehievt. Der 
Karriere-Modus ist natürlich 
wieder mit auf Tour und im De- 
tail verbessert. Auch bei Rock 
Band 2 kónnt ihr euch erneut 
die Karriereleiter wahlweise 
on- oder offline mit drei wei- 
teren PS3-Musikern empor- 
rocken. Ansonsten dürft ihr 
euch auch in Rock Band 2 
in einer Runde „Battle of the 
Bands“ mit anderen Wohn- 
zimmer-Kombos messen. 


Finden =, 


Solo: Bislang gibt es e 
nur von der neuen > 
und angeblich besser 
verarbeiteten Gitarre 
eine Abbildung. 


MEINUNG 


Hm, welchen Titel hole ich 
mir denn Ende des Jah- 
res?! Die Frage stellt sich 
natürlich nur, solange Rock 
Band 2 dieses Mal auch 
zum Release in Europa und 
vor allem auch für die PS3 
erscheint. Wenn EA den 

A in meinen Augen größten 
Kritikpunkt, die Verarbeitungsqualität der Instru- 
mente, ausmerzt, dann fällt die Entscheidung 
wirklich schwer. Ist aber eigentlich egal, denn 
nach einer aktuellen Meldung soll das Band- 
Equipment künftig kompatibel sein — da kann 
ich mir die beste Peripherie aus beiden Titeln 
zusammenkaufen. Rock Band 2 punktet mit einer 
gigantischen Song-Bibliothek, Guitar Hero World 
Tour hat den Song-Editor und vor allem das 
OZZFest. Schon alleine die Vorstellung, mit Ozzy 
Osbourne auf der virtuellen Bühne abzurocken, 
lásst mein Herz hóher schlagen. Von Metallica 
will ich auBerdem nicht das neue Album, sondern 
endlich die alten Hymnen nachspielen. 


INFOS Ҹ 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: T Harmonix 
Termin: : ҮГ . Ende 2008 
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PS3 


TME. 0034.34 


Alle Bilder: play? 


Ж 


BAJA: EDGE OF CONTROL 


Der Ansatz klingt vielversprechend, 


Reizvoll: Mit einem PS-starken Trophy Truck durch die Wüste zu heizen, hat schon was. 


Wäh- 
rend die Vertreter aus dem Hause 
Sony (MotorStorm: Pacific Rift) 
oder Disney Interactive (Pure) 
klar in Richtung Arcade-Offroad 
gehen, setzt THQ mit Baja: Edge 
of Control mehr auf Realismus. 


MEINUNG 


Baja: Edge of Control 

hat wirklich sehr viel 
Potenzial. Das Konzept 

der anspruchsvollen, auf 
Realismus getrimmten 
Offroad-Sim hebt sich 
erfreulich von der 
Konkurrenz ab. Es macht 
durchaus Spaß, die Buggys _ ; 
und Rally-Trucks bei tief stehender Sonne durch 
die unberechenbaren Wüstenlandschaften zu 
jagen. Was die Begeisterung allerdings enorm 
dämpft, ist die hoffnungslos veraltete Technik. 
Ohne zu übertreiben: Baja sieht über weite 
Strecken aus, wie ein PS2-Spiel und läuft dabei 
mit instabilen 30 Fps. Das ist heutzutage einfach 
nicht mehr akzeptabel. Ihr denkt, ich übertreibe? 
Dann schaut euch das Vorschau-Video auf der 
DVD an und macht euch selbst ein Bild. 


y_INFOS | 
Hersteller: . ... eee THQ 
Entwickler:....................... 2XL Games 
Termin: `, 12. September 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Als Grundlage für den Titel fun- 
giert das bekannte Baja-1000- 
Wüstenrennen, das jedes Jahr 
in Kalifornien stattfindet (Kollege 
Maik: „Bekannt? Alter, wenn das 
bekannt ist, dann ist der Verein 
Deutscher Bibliothekare weltbe- 
rühmt!“). Anhand einer Vorschau- 
Version konnten wir uns vorab 
von den spielerischen und tech- 
nischen Qualitäten von Baja ein 
Bild machen. Und das ist nach 
ausgiebigem Spielen einerseits 
positiv und andererseits, höflich 
ausgedrückt, ernüchternd. 

Viel Potenzial verbirgt sich zwei- 
felsohne im Konzept von Baja. Ihr 
setzt euch ans Steuer vieler unter- 
schiedlicher Offroad-Vehikel, wie 
etwa einem Baja Bug oder einem 
Open-Wheel-Buggy, und nehmt, 
ganz wie in der Realvorlage, diverse 
anspruchsvolle Gebiete in Angriff. 
Das Handling der Offroad-Kisten 
ist dabei sehr unterschiedlich und 
bis zu einem gewissen Grad rea- 
listisch. Es dauert einige Zeit, bis 
man ein Gefühl für das Handling 
bekommt, hat man es aber erst ein- 
mal verinnerlicht, macht es durch- 
aus Spaß, die PS-Monster durch 
die Wüste zu scheuchen. Vor allem 
das anspruchsvolle Streckendesign 
ist sehr lobenswert. Auch das Re- 


pertoire an sechs Rennmodi, wie 
Rundkurs- und Rally-Rennen, Hill 
Climb oder Free Ride, verspricht 
auf lange Sicht Abwechslung. Im 
Karriere-Modus kampft ihr euch 


EZ2C ч 


leider scheint die technische Hürde für die Entwickler unüberwindbar. 


durch insgesamt acht Ligen, wobei 
ihr das verdiente Geld in neue Au- 
tos investiert. Ebenfalls interessant 
ist das Erfahrungspunkte-Konzept. 
Ihr braucht für die einzelnen Ligen 
eine bestimmte Anzahl an Erfah- 
rungspunkten, um teilzunehmen. 
Leider bremst sich Baja: Edge 
of Control durch die maBige gra- 
fische Performance sehr stark 
aus. Über weite Strecken erreicht 
die Darstellung gerade mal PS2- 
Niveau: matschige Texturen, sich 
mitdrehende Bitmap-Büsche, 
starkes Kantenflimmern. Zu allem 
Überfluss kommen die 30 Bilder 
pro Sekunde auch noch ins Sto- 
cken - und das teilweise heftig. Da 
Baja: Edge of Control bereits am 
12. September erscheint, ist nicht 
mehr davon auszugehen, dass 
sich an der Grafik noch etwas àn- 
dert. Schade, denn das Spiel an 
Sich ist vielversprechend. UC 


PS3-unwürdig: Leider ist die grafische Performance von Baja überhaupt 
nicht mehr zeitgemäß und insgesamt sehr schwach. 


Baja-Feeling: Hat der Wagen während eines Baja-Rennen gelitten, 
kónnt ihr per Knopfdruck die fliegende Werkstatt anfordern. 
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WERTUNGSERKLRRUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


TESTKRSTEN Y BUTTONS 
| INFOS ¥ INFOS Systemkennzeichnung 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Ta Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 
p : ] А 8 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, den ersten Blick erkennen, auf welche 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
шш д Einschátzung des Schwierigkeitsgrads so- bezieht. 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehór: 
Lenkrad 
ee WERTUNGEN 
Termin: 4. Juli 2008 ч п tege е Playdrei-Button 
Hersteller: System 3 ie wichtigsten Kritikpunkte noch einmal = Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
ae ee individuell gewichtet, kurz und knackig auf www.playdrei.de Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. o WEITERE TRAILER Online-Entertainment-Portal www. 
E ohne Beschränkung т e SCREENSHOTS playdrei.de findet. Das Кбппеп Trailer, von 
——— € | . . . uns erstellte Videos zu Spielen, weitere | 
Anzahl Spielmodi: 1 Zwei wesentliche Aspekte pragen diese Screenshots oder ergánzende Artikel sein. 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsatz- 
id (Spieler): an liche Qualität der grafischen Darstellung Ga DVD-Button 
` in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Plattform, zum anderen die technische Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
= VOR- UND NACHTEILE zur Abwertung. DVD Specials. 
Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 
ist hervorragend gelungen. Sound 
Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 1 it für di i i e ï 
onae her Kohar Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie Einzelspieler- und 
Die Fahrzeuge wurden detailliert und originell und abwechslungsreich sind play? Mehrspieler-Award 
authentisch modelliert. Musik, Effekte und Sprachausgabe? Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut Unterstützen oder fördern sie sogar die At- mehrspieler von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
ee аи mospháre? In technischer Hinsicht stehen uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
rol ег ilder pro Sekunde ruckel A Р H 1 d а et " " А 
das Renngeschehen häufig. Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- dem Prüfstand. play? für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
gender Online-Modus | - erhält ein Titel beide. 
GRAFIK SOUND Multiplayer einzelspieler 
7 mmi 7 Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
EINZELSPIELER| | MEHRSPIELER mehreren Leuten macht. Dafür probieren 


wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 

tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern [GENRES \ 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


кашы katastrophal | Spielspaß American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulati 
15 - 29% schlecht Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, merican Sports ußbal onstige Sportspiele | Rennsimulation 
30 - 44% unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel Beat 'em Up Rollenspiel Action 
45 - 55% durchschnittlich | hat Dabei berechnen wir nicht einfach den | go shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
56 - 69% überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- : : - 

fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 
70 - 79% gut | stehen vielmehr der Spielspaß und die 
80 - 89% sehr gut | Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu А А T ME E : 
90 — 100% hervorragend Konkurrenzprodukten. Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKASTEN \ 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von Die ganze Welt der Pl. | 73 


Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


BioShock, Pixeljunk Eden 


Dream Theater: 
Scenes from a Memory 


Jamiri-Comics 
(www.jamiri.de) 


... dass spatestens seit 
dem Release-Trailer von The Force 
Unleashed für ihn kein Weg mehr am 
Spiel vorbei führt. Wenn diese Zeilen den 
werten Leser erreichen, darf er hoffent- 
lich schon Stormtrooper klatschen. 


Mercenaries 2 
Ratatat 
ziemlich gut aus 


... dass das Couchsurfing- 
Projekt eine ziemlich coole Idee ist. Auf 
dem Big Franconian Meeting in Nürnberg 
war jedenfalls eine durchweg tolle 
Stimmung und Besuch aus aller Herren 
Lander ist ohnehin stets eine tolle Sache. 
Philanthropie for the win! 


Mercenaries 2: 
World in Flames 


This will Destroy You 


(kopfschüttelnd) die 
play3-DVD 


... mit zur GC. Also, dürfte 
er schon, wäre dafür aber nicht bezahlt 
worden und bleibt deswegen lieber in 
der fränkischen Heimat. Endlich mal in 
Ruhe arbeiten und sich von den Strapa- 
zen des DVD-Drehs erholen. 


Advance Wars 2 


Nordheim: 
Den Rough-Mix 
von „Seelenschmiede“. 


Nationale Sicherheit 


Das es super war, 
endlich mal wieder die Heimat zu be- 
suchen und mit den Bekloppten seiner 
Band „Nordheim“ ein paar lange fällige 
Vocals ins Micro zu keifen. Die Demo 
muss schließlich mal fertig werden. 


InDesign CS3 


jeden Abend zwei bis vier 
Scheiben aus seiner Vinyl-Wand. 


Howard Marks: Mr. Nice 


... dass er dieses Heft in 
gedruckter Form zum ersten Mal an einem 
Kiosk zu Gesicht bekommen wird (Ur- 
laub!!!). Das ist immer äußerst spannend: 
alle Seiten drin? Richtig herum? Keine 
schwarzen Texte auf schwarzem Grund? 
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^ 


Soulcalibur IV (immer noch) 


Foo Fighters: Echoes, 
Silence, Patience & Grace 


Batman: Arkham Asylum 


... dass es mal wieder 
Zeit wird, beim Comic-Laden seines - 22 
Vertrauens vorbeizuschauen und sich in | vn 
der Batman-Abteilung umzusehen. Die 2 IZ, 
Graphic Novel von Morrison/McKean hat 
den Anfang gemacht und jetzt müssen 
die Werke von Frank Miller her. 


wieder viel Schlagzeug 


Emmure: The Respect Issue 
Whitechapel: This Is Exile 


Ong Bak & The Onion Movie 


... dass er neben Guitar 
Hero 4 und Rock Band 2 gleich noch ein 
drittes Drum-Set anschaffen muss. 
Und zwar echte E-Drums zum Uben im 
Wohnzimmer. Damit kann ich endlich zu all 
meinen Lieblingssongs trommeln und bin 
nicht auf Download-Content angewiesen. 


Strip-Poker im Studenten- 
wohnheim (Vermutung) 


keinen mehr 
von der Redaktion 


... dass es jetzt so 
langsam Zeit ware, von einem Faulenzer- 
Dasein ins nachste zu wechseln und 
beginnt sein Studium. Er wird der 
Redaktion aber aus der Ferne erhalten 
bleiben, und sei es nur, um den Groll der 
MGS-Fans auf sich zu ziehen. 


Pure 


Sergej Lukianenko: 
Wachter der Nacht 


Tom Albrecht: 
Radio Tom 


... dass die neue Milka- 
Schokoladen-Sorte Toffee-Ganznuss zu 
den fiesesten Drogen gehört, die sich 
die Süßigkeitenindustrie je hat einfallen 
lassen! Das Zeug bekommt hiermit ab 
sofort Hausverbot erteilt. 


Rock Band 


Scar Symmetry: 
Sentenced 


.. dass man nicht auf 
einem Teppich büglen sollte. Oder den 
Eisschrank mit einem Schraubenzieher 
,abtauen". Oder das Bügeleisen und/oder 
Herd über Nacht anlassen. Und vor allem, 
dass er dringend nen Kurs in , Haushalt e | 
und Hauswirtschaft" braucht. L # ә 
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— test PS3 


ріауз 


award 


Reichen dicke Explosionen, um GTA IV Konkurrenz zu machen” 4 


Action > Ihr 1987er Debütalbum 
nannten Guns’n’Roses Appetite 
for Destruction. Man möchte 
fast meinen, dass dieser Slogan 
das oberste Credo von Pande- 
mic wäre. Denn so wie in deren 
aktuellem Spiel Mercenaries 2: 
World in Flames hat es wohl sel- 
ten zuvor auf Konsolen geschep- 
pert. Als einer von drei Söldnern 
legt ihr hier wirklich alles, was 
die Spielwelt herzugeben hat, in 
Schutt und Asche - vom klas- 
sischen roten Fass und großen 
Benzintanks über Fahrzeuge bis 
hin zu Häusern und sogar ganzen 
Wohnblocks. Was nicht passt, 
wird passend gemacht. Grund 
für die Zerstörungsorgie? Ein Auf- 
traggeber hat euch übers Ohr ge- 
hauen und wenn man sich schon 
rächen will, dann bitte möglichst 
spektakulär. Und wenn man auch 
noch ein bisschen Profit draus 
schlagen kann, dann ist das nur 
umso besser. 


KAPITALISTENSCHWEINE 


Prinzipiell lässt sich Mercenaries 
2 als GTA mit Söldnern und rich- 


tig dicken Explosionen u 
ben. Im weitläufigen Ven 
nehmt ihr von verschie 
Auftraggebern Missionen a 
verdient dabei Bares, das Em 
euer Waffenarsenal™ steckt, mit 


chrei- 


ER 


dem ihr wiederum weitere Auf-; 
träge angeht. Allerdings Wegen | 


die einzelnen Parteien im Clinch 
miteinander. Wenn ihr also bei- 
spielsweise massig Auftráge für 
eine Rebellengruppe erledigt, 
verscherzt ihr es euch mit dem 
kapitalistischen Olkonzern United 
Petroleum - und andersherum. 
Nach ‘und nach eróffnet ihr euch 
neue Teile der Spielwelt und trefft 


УС 


dort auf weitere Gruppierungen 
wie Piraten, die sich auf einer 
"Inselgruppe im Norden breitge- 
macht hat. Neben den Hauptauf- 
gaben gibt es auch noch etliche 
Nebenmissionen wie das Auffin- 
den und Festnehmen bestimmter 
Zielp fsonen, das Einreißen mar- 
kierter Gebäude, Zielübungen 
oder Wettrennen. 


DIE KUNST DER ZERSTÖRUNG 

Obwohl ihr in erster Linie fast im- 
mer ein heilloses Durcheinander 
anrichten müsst, sind die Einsätze 
erfreulicherweise sehr abwechs- 
lungsreich gestaltet. Beispiel: In 


E Kinderkram: Solche Explosionen zählen noch zu den mickrigen im Spiel. 


Alle Bilder: play® 
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E: Satellitengestätzte Bombe 
* 16RATIS 


E Zu Lande, zu Wasser und in der Luft: Es gibt viele Möglichkeiten, Venezuela zu erkunden und zu erobern. N 


einer Mission müsst ihr eine Burg 
zerstóren, in einer anderen eine 
Bohrinsel. Prinzipiell heiBt das in 
beiden Fállen: hinkommen, Luft- 
angriff ordern und das Feuerwerk 
genieBen. Allerdings stehen euch 
immer zahiréiche Möglichkeiten 
zur Verfügung, um ein Ziel zu 
erreichen. Kapert ihr nun einen 
Helikopter, um auf die Bohrinsel 
zu gelangen, oder setzt ihr euch 
in ein Schnellboot und sprengt 
Stützpfeiler?. Entführt ihr einen 
Panzereund sprengt die Mauern 
der Burg oder ordert ihr Artillerie- 
beschuss aus der Ferne? In wie- 
der einer anderen Mission müsst 
ihr Gebäude 
sogar schützen – was aber nicht 
heiBt, dass ihr die umliegenden 
Häuser heil lassen müsst. Wo ge- 
hobelt wird, da fallen eben Spa- 
ne - Kollateralschaden nennt sich 


ausnahmsweise 


das. Jedenfalls spielt sich kaum 
ein Einsatz wie der andere, wenn 
ihr das nicht wollt. Es liegt an 
euch, stets neue Möglichkeiten 
auszuprobieren. Überhaupt wirkt 
Mercenaries 2 sehr facettenreich. 
Cruist ihr mit einem Jeep durch 


СА 727 Moy 


Ka 3 P aS. 


ELILID 
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Next-Gen-Spiel auf 
Last-Gen-Konsole 


Mercenaries 2: World in Flames 

wird auch für die altehrwürdige 

PS2 erscheinen — für alle, die sich 
noch keine PS3 leisten konnten 

oder wollten. Allerdings arbeiten 
nicht Pandemic, die Entwickler der 
PS3-Version, an einer Umsetzung, 
sondern das in Texas angesiedelte 
Team von Pi Studios, die bislang an 
diversen Call of Duty-Spielen beteiligt 
waren. Sie benutzen die Engine des 
ersten Mercenaries, das 2005 auf 
der PS2 debütierte, kombinieren sie 
aber mit den Grafikelementen des 
zweiten Teils. Die geistigen Váter von 
Pandemic sind nach eigener Aussage 
sehr zufrieden mit der Umsetzung, 
wir konnten uns davon aber leider 
noch kein eigenes Bild machen. Zu 
Redaktionsschluss lag uns noch kei- 
ne fertige Version vor, weswegen wir 
den PS2-Test in einer der náchsten 


Ausgaben nachholen werden. 


PS3test ` _ 


. Charakterköpfe: Die Figuren 
spielen sich nicht allzu unterschied- 
lich, verfügen aber über individuelle 
Eigenschaften. Mattias Nilsson 
(Screenshots) regeneriert nach einem 
Kampf am schnellsten, Chris Jacobs 
trágt mehr Munition mit sich und 
Jennifer Mui ist schneller als ihre 
mannlichen Kollegen unterwegs. 


Е Lieferservice: Euer Helikopter-Pilot liefert nicht nur, er holt 
auch gefundenes Geld, Benzintanks und Bomben ab. 
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is] Pillepalle: Kollateralschaden? Ach, wegen dem kleinen 
Wohnhaus sollen die mal nicht so rumstressen! 
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. Open World: Wirklich alles im Spiel kann zerstört werden. Versperrt euch eine 
noch so kleine Mauer den Weg, reißt ihr sie einfach ein. 


Der Koop-Modus 

Mercenaries 2: World in Flames wird auch einen 
Koop-Modus im Repertoire haben, den wir in 
der uns vorliegenden Version leider noch nicht 
selber testen konnten. Prinzipiell sollen aber 
zwei Spieler zusammen auf Zerstórungstour ge- 
hen können. Via „Drop-in-Drop-out“, also dem 
nahtlosen Ein- und Aussteigen in und aus einem 
Spiel, muss man sich dazu nicht erst durch 
Lobbys und Menüs quälen. Allerdings wird nur 
der Spielfortschritt des Hosts gespeichert. Wenn 
ihr also in das Spiel eines Kumpels einsteigt, 
werden erfolgreich absolvierte Aufgaben nur bei 
ihm gespeichert und abgehakt. Dafür werden 
beide Spieler gefundene Ausrüstung wie Waffen, 
Geld und Benzin behalten dürfen. Wir finden, 
das klingt super, und holen den Mehrspieler-Mo- 
dus nach, sobald die Verkaufsversion drauBen 
ist. In der nächsten Ausgabe berichten wir euch 
dann von unseren Eindrücken. 


Das ist schon ziemlich 

seltsam. Beim Zocken 

von Mercenaries 2 ist mir 

sehr schnell aufgefallen, 

wie simpel das Spielprin- 

zip doch ist. Es gibt nur 

eine Handvoll wichtiger 

Faktoren – Benzin, Geld, 

Reputation — und die 

Einsátze lassen sich alle gewinnen, indem 

man das Spieldesign geschickt ausnutzt. Wozu 
ballern, wenn ich mich von Panzerentführung 
zu Panzerentführung hangeln kann und Gegner 
mit Nahkampfattacken weitaus schneller plätte 
als mit Kugeln? Aber da pfeif ich drauf! Denn 
die Zerstörungsorgie macht sowas von Spaß, da 
sind mir diese Sachen schlichtweg egal. 
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den Dschungel, werdet ihr von 
kräftigen Farben begrüßt, in von 
Bürgerkriegen gebeutelten Stadt- 
teilen hingegen steigen Rauch- 
schwaden auf und die Farbpa- 
lette wirkt mit tristen Gelb- und 
Brauntönen weniger einladend. 


LIEFERSERVICE 

Die Vielfalt der gegebenen Mög- 
lichkeiten ist aber auch bitter 
nötig, kaschiert sie doch die im 
Kern simple Spielmechanik: Geld 
und Benzin, das für den Einsatz 
von Flugzeugen notwendig ist, 
erhaltet ihr für absolvierte Aufträ- 
ge, die Ressourcen findet ihr aber 
auch in der Spielwelt. Markiert ihr 
den Gegenstand und werft eine 
Rauchgranate, kommt euer He- 
likopterpilot geeilt und holt die 
Ware ab. Bei Kontaktpersonen 
kauft ihr euch dann Nachschub 
in Form von Munition, Spreng- 
sätzen, aber auch Panzern oder 
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~ Schwer beschäftigt: Wie in GTA könnt ihr auch einfach so durch die Spielwelt 
cruisen oder kleine Nebenaufgaben erledigen. 


eben verschiedenen Luftangrif- 
fen, die ihr dann wiederum in wei- 
teren Auftrágen einsetzt und so 
weiter. Drei solcher „Objekte“ legt 
ihr in Slots ab, auf die ihr wáhrend 
einer Mission stets Zugriff habt. 
Sobald ihr nun ein solches Ob- 
jekt geliefert haben wollt, wählt 
ihr es via Digikreuz an, werft eine 
Rauchgranate, um eurem Piloten 
die Abwurfstelle anzuzeigen, und 
erhaltet kurz darauf die Lieferung. 
Verschwenderisch 
trotzdem nicht sein. Wer perma- 
nent seine Piloten auf den Plan 
ruft, steht schnell ohne Benzin da. 
Und ohne Benzin kónnt ihr viel- 
leicht gerade dann keinen Luftan- 
griff ordern, wenn ihr ihn dringend 
braucht, um ein Missionsziel ab- 


sollte тап 


haken zu kónnen. Dann müsst ihr 
im besten Fall ein paar Fahrzeuge 
in die Luft jagen, wofür ihr mit 
kleinen Benzintanks belohnt wer- 
det. Im schlimmsten Fall ist aber 


Backtracking angesagt, um gró- 
Bere Mengen Benzin heranzukar- 
ren und einen Auftrag überhaupt 
erst erledigen zu kónnen. 


MAN SPRICHT DEUTSCH 

Übrigens, der Kampfjetpilot, den 
ihr wahrend des Spiels rekrutiert, 
hört auf den Namen Misha und ist 
ein stets betrunkener Russe. Ein 
Beispiel für den sehr eigenwil- 
ligen Humor, der Mercenaries 2 
auszeichnet. Auch die Sprüche 
der Sóldner sind immer wieder für 
einen Lacher gut. In der zweiten 
Mission sollt ihr eine Villa erobern, 
um dort ein Hauptquartier zu er- 
richten. Unsere Kontaktperson 
warnt uns, dass wir mit starker 
Gegenwehr zu rechnen haben: 
,Der Besitzer hatte wohl Angst, 
dass jemand seine Villa plündern 
kónnte.^ Der psychopathische 
Schwede Mattias Nilsson quit- 
tiert das mit den Worten: , Was? 


— Diebstahl: Die Animationen beim Kapern eines Panzers sind fies, aber gerade deswegen so lustig. 
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8 Schall und Rauch: Diese Bohrinsel hat wohl die längste Zeit Öl gefördert. 


Ich will die Bude doch nicht plün- 
dern. Ich will nur alle tóten und sie 
mir unter den Nagel reiBen!“ Dank 
vollstándiger Lokalisation dringen 
solche Sprüche auf Deutsch an 
euer Ohr. Die Sprecher wirken 
allerdings gerade anfangs ein we- 
nig unpassend. Stellt ihr die PS3 
im Hauptmenü auf Englisch, be- 
kommt ihr zwar Originalton, aber 
auch die englischen Stimmen wir- 
ken oft deplatziert. Wirklich nervig 
sind aber erst die Sprachsamples 
eurer Gegner. Die wiederholen 
sich nicht nur schnell, es wurde 
auch noch an Synchronsprechern 
gespart. So klingt ein Rebell ge- 
nau wie ein Elitesoldat. Es sind 
solche Kleinigkeiten, durch die 
das Sóldnerabenteuer teilweise 
an Atmosphäre einbüßt. Der Titel 


LE 


fühlt sich einfach nicht wirklich 
nach ,Next Сеп“ an und bleibt, 
was Gesamtatmospháre angeht, 
hinter dem offensichtlichen Kon- 
kurrenten GTA IV zurück. Dafür 
läuft das Spiel bis auf wirklich we- 
nige Ausnahmen flüssig. Selbst 
wenn ihr im Helikopter über die 
Spielwelt kreist, bricht die Frame- 
rate kaum ein. Um eine solche 
Performance zu gewährleisten, 
gingen die Entwickler aber eben 
auch ein paar Kompromisse ein. 
So werden kleinere Objekte wie 
Steine oder Grashalme ab einer 
gewissen Distanz einfach nicht 
mehr dargestellt. Und wo in Li- 
berty City selbst Speichen aus- 
modelliert sind, sind Autoreifen 
bei Mercenaries einfach ... na ja 
... halt rund. 


BESSER ALS GTA IV? 

Ob man mit Mercenaries 2: World 
in Flames nun SpaB hat oder 
nicht, liegt wie so oft vor allem am 


persónlichen Geschmack. Kein 
Open-World-Spiel ist perfekt, 
selbst Genre-Primus GTA IV hat 
einige Macken. Es liegt am Spie- 
ler, ob er über diese hinwegse- 
hen kann oder nicht. Wenn euch 
durchgeknallte Sóldner sympa- 
thischer sind als der grimmige 
Nico Bellic und euch máchtige 
Explosionen ein fettes Grinsen 
aufs Gesicht zaubern, dann ist 
Mercenaries 2: World in Flames 
das richtige Spiel für euch. Wer 
dagegen viel Wert auf Story und 
eine stimmige Gangster-Atmo- 
spháre legt, sollte vielleicht lieber 
in Liberty City bleiben. cs 


ou 


` Verwüstung: Die richtig großen Explosionen sind auf Screenshots kaum einzufangen. Deswegen hier das Resultat. 
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Was Sebastian als 
Mangel aufführt, stimmt 
schon, aber es stórt mich 
keineswegs. Im Gegenteil! 
Wenn ich mich von Panzer 
zu Panzer hangeln móchte, 
kann ich das tun. Will ich 
andere Vorgehensweisen 
ausprobieren, steht mir 
aber auch das offen. Überhaupt macht mich 
Mercenaries persónlich sehr viel mehr an als 
GTA IV. Deswegen verzeihe ich auch die kleinen 
Macken eher als die deftigen Ruckler aus dem 
Rockstar-Spiel. In erster Linie also eine sehr 
subjektive Angelegenheit. Objektiv fállt es aber 
schwer, über die vielen kleinen Schnitzer hin- 
wegzusehen. Aufploppende Umgebungsobjekte, 
die immer gleichen Sprachsamples, eine kaum 
vorhandene Story: Das sind keine weltbewe- 
genden Mángel, aber auch Kleinvieh macht eben 
Mist. Die Gesamtatmosphare ist einfach nicht 
so dicht wie beim in sich geschlossenen GTA IV. 
Trotzdem machen die dicken Explosionen Laune. 
Also einfach mal ein Auge zudrücken und unge- 
niert Spaß mit den Zerstórungsorgien haben. 


Maximale Auflösung: 
720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
3.168 GByte 
Sixaxis/DualShock: 
nein/ja 

| Zubehör: – 


Termin: 
Hersteller: 


4. September 
Electronic Arts 
Entwickler: Pandemic 
Sprache/Text: . deutsch, englisch/deutsch, englisch 
Schwierigkeitsgrad: I normal | 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 70 Euro 


Anzahl Spielmodi: 1 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 2 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: nicht bekannt 


Große, offene Spielwelt, die sich stets weiter 
öffnet und viel Abwechslung bietet 


Explosionen, Zerstörung, Krawall und Rem- 
midemmi! Nirgends knallt es schöner. 


Sehr trockener und bissiger Humor. Merce- 
naries 2 nimmt sich selber nicht allzu ernst. 


Der Mehrspieler-Modus klingt richtig lecker. 
Wir freuen uns auf den Nachtest. 


Durch viele kleine Macken in der Präsenta- 
tion büßt Mercenaries 2 an Atmosphäre ein. 


Im Kern ist das Spielprinzip sehr viel simpler, 
als es den Anschein hat. 


GRAFIK SOUND 


pill 7 ||| NENNEN 
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test PS3 


Action-Rennspiel > Die Spie- 
lewelt schaut gespannt auf Mo- 
torStorm: Pacific Rift und lasst 
einen bestimmten Wettbewerber 
dabei nahezu vollkommen auBer 
Acht. Ein groBer Fehler, wie wir 
nach dem ausgiebigen Test von 
Pure feststellen mussten. Denn 
der von den Black Rock Studios 
(ehemals Climax Racing) entwi- 
ckelte Quad-Racer sieht nicht nur 
unverschämt gut aus, sondern 
lásst sich auch perfekt steuern 
und macht einfach unglaublich 
viel Spaß. Genau die richtige Mix- 
tur, um es den Rivalen von Sony 
und THQ (Baja: Edge of Control, 
siehe Vorschau ab Seite 54) so 
richtig schwer zu machen. Also 
nix wie Helm auf, Motor an und 
Gas geben! 

Im Gegensatz zu Sonys Р53- 
Launch-Titel MotorStorm und 
seinem für Oktober angekün- 
digten Nachfolger gibt es in Pure 
nur eine einzige Wagenklasse: 
Quads - auch ATVs (All Terrain 
Vehikel) genannt. Wer mit den 
vierrádrigen Bikes nichts anfan- 
gen kann und lieber mit Trucks, = ta 
Buggys und Rallyewagen durchs | Р : = x 
Gelände pflügt, darf also getrost \ T نے‎ - 


weiterbláttern. Ebenfalls nicht eat SE 


e" ө 
„Das sieht in Bewegung dermaßen cool aus, 9 6 


DVD reinziehen solltet.“ 


Wi Seitenansicht: Mittels des rechten Analog- | 
Sticks ist die Kamera frei rotierbar. 
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dabei: Ein Schadensmodell samt 
vernichtender Crashs, bei denen 
es die Vehikel spektakulàr in ihre 
Einzelteile zerlegt. Doch dieses 
Defizit macht Pure mit seinen 
Tricks 

Sprüngen locker wieder wett. 


atemberaubenden und 


GRAVITATION NEU DEFINIERT 

Wie es sich für einen waschech- 
ten Quad-Racer im Aracde-Stil 
gehört, könnt ihr alle möglichen 


Verrenkungen auf eurem Gefährt 
vollziehen und die Gesetze der 
Physik ein ums andere Mal aushe- 
beln. Um bei einem Sprung mehr 
Hóhe und Airtime herauszuholen, 
haltet ihr den linken Ministick bei 
der Anfahrt auf die Rampe, Bo- 
denwelle oder Bergkante nach 
unten gedrückt und lenkt dann 
im Moment des Absprungs nach 
oben. Einmal in der Luft, haltet ihr 
X-, Kreis- oder Dreieck-Button 


Wi In den Wipfeln: Thailand hat eindeutig die schönsten 
Landschaften im Spiel zu bieten. 


gedrückt und bewegt den linken 
Analogstick in eine Richtung, um 
einen bestimmten Trick auszu- 
führen. Je komplizierter die Tricks 
und je mehr Manóver ihr wáhrend 
eines einzigen Sprungs aneinan- 
derreiht, desto mehr Punkte er- 
haltet ihr. Zudem füllen die Stunts 
eure Boost-Energie, die euch 
durch Betátigen der Quadrat-Ta- 
ste turbomäßig beschleunigt. 

Anfangs kónnt ihr nur vergleichs- 


weise simple Kunststücke mit 
der X-Taste ausführen.  Füllt 
sich allerdings die Boost-Leiste 
durch gelungene Aktionen, dürft 
ihr für schwierigere und waghal- 
sigere Moves auch die Kreis- und 
schlieBlich die Dreieck-Taste be- 
nutzen. Haltet ihr dabei noch L1 
oder R1 gedrückt, werden die 
Tricks „getweaked“. Das nennt 
sich im Spiel ,Verfeinern" und 
resultiert in noch etwas kompli- 


W Freestyle: Hier seid ihr nicht nur auf der Jagd nach Punkten, 
sondern auch gefordert Pick-ups aufzusammeln. 


» UDO CRNJAK 


Meine Herren, geht’s in Pure ab! Geile Optik, sehr gute Spiel- 
barkeit, fette Sprünge und völlig verrückte und spektakuläre 
Stunts. Das ist genau meine Kragenweite. Sobald man das 
Tricksystem ausgecheckt hat, versucht man an jedem noch so 
kleinen Sprung Punkte zu machen. Und das macht unglaublich 
viel Spaß. Was mir an den Strecken ebenfalls sehr gut gefällt, 
sind die vielen alternativen Routen, wodurch die Kurse nicht 
so schnell langweilig wurden. Jetzt hoffe ich nur noch, dass 
der Karriere-Modus auch längerfristig bei Laune hält. 
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ш Achtung Tower! Quad 747-36 im (akr 
Bitte die Strecke freimachen! 


Wi Skywalker: Wenn wir einen Trick extra lange halten, gibt das mehr Punkte. 
Trick-Combos sind aber wichtiger. 


= MAIK BÜTEFÜR 


MotorStorm my ass! Ich hatte schon an ATV Quad Power 
Racing 2 (2003) meinen SpaB und Pure ist eine würdige 
Next-Gen-Fortsetzung. Fette Optik, noch fettere Tricks, klasse 
Streckendesign — so muss ein Arcade-Rennspiel aussehen! 
Die Steuerung ist nach fünf Sekunden kapiert und schon haut 
man Tricks raus, die selbst die SSX-Snowboarder neidisch 
werden lassen. Natürlich freue ich mich immer noch auf Mo- 
torStorm: Pacific Rift, aber Pure steht jetzt schon auf meiner 
Einkaufsliste, MotorStorm 2 muss sich erst noch beweisen. 
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zierteren Bewegungen, die mehr 
Airtime voraussetzen. Ist die 
Boost-Leiste vollstandig geladen, 
führt ihr durch gleichzeitiges Drü- 
cken der L1- und R1-Taste plus 
einer Richtung auf dem Analog- 
stick einen in der Realitát absolut 
unmöglichen, dafür aber umso 
atemberaubenderen Spezial- 
Trick aus. Das sieht in Bewegung 
dermaßen cool aus, dass ihr euch 
unbedingt unser Video auf der 
DVD reinziehen solltet. 


QUAD-DREIKAMPF 

In der Welttournee, dem Herz- 
stück des Spiels, rast und trickst 
ihr euch in zehn Rennserien mit 
insgesamt 50 Einzelevents von 
Platz 100 an die Spitze der Welt- 
rangliste. Dabei erwarten euch 
drei verschiedene Arten von 
Competitions. Bei 
geht es auf den zwólf Standard- 
kursen einfach nur um einen Platz 
auf dem Siegerpodest. Die Ren- 
nen gehen grundsátzlich über drei 
Runden, anders als die Sprintren- 
nen, die auf kürzeren Abschnitten 
der Hauptstrecken stattfinden 
und über eine Distanz von fünf 
kurzen Runden gefahren werden. 
In beiden Disziplinen rücken die 
Tricks dezent in den Hintergrund, 
jedoch solltet ihr dennoch mög- 
lichst viele Stunts ausführen, um 
die Boost-Leiste immer wieder 


Wettrennen 


aufzufüllen. 

In Freestyle-Rennen verfallt ihr 
dagegen in einen regelrechten 
Trickrausch. Eine vorgegebene 
Rundenzahl gibt es hier nicht — 
gefahren wird, bis der Tank leer 
ist. Zusätzlich zu den ganzen na- 
türlichen Sprungmöglichkeiten, 
Steilkurven und 
Routen sind die Strecken mit 
einer Unmenge an Holzrampen 
für noch mehr und noch höhere 
Aktionen zugepflastert. In der 
Luft schwebende Pick-ups spen- 
dieren euch Punkte-Verdoppler, 
Boost-Energie oder Spezialtricks. 
Letztere sind logischerweise im- 
mens wichtig und katapultieren 
euren Punktestand in schwindel- 
erregende Höhen. Wer regelmä- 
Big auf dem Treppchen landet, 


alternativen 


‚мл 


schaltet bessere Anbauteile, 
Leistungsupgrades und optische 


Tuning-Parts für die Bikes frei. 


MEHR ALS NUR FAHREN 

Dem Tuning wird in Pure eine tra- 
gende Rolle zuteil, denn nur wer 
mit dem richtigen Setup an den 
Start geht, hat überhaupt eine 
Chance auf den Sieg. In der Ga- 
rage dürft ihr nämlich eure eige- 
nen Quads zusammenschustern 
- aus insgesamt 25 Bauteilgrup- 
pen. Etwa die Hälfte dieser Kate- 
gorien bestimmt zwar nur die Op- 
tik eures Flitzers, aber Parts wie 
Querlenker, Stoßdämpfer, Ritzel 
und natürlich die Motorvariante 
wirken sich immens auf die Fahr- 
eigenschaften der Quads aus. 
Während man anfangs noch mit 
einem clever konstruierten All- 
round-Bike gute Platzierungen 
einfährt, ergeben sich in den hö- 
heren Rennklassen nur zwei Mög- 
lichkeiten: Entweder baut ihr euer 
Gefährt vor jedem Rennen ent- 
sprechend um, oder ihr entwerft 
gleich drei Boliden, die jeweils auf 
Maximalgeschwindigkeit (für Wett- 
rennen), Beschleunigung (Sprin- 
trennen) und Tricktauglichkeit 
(Freestyle) ausgelegt sind. Wollt 
ihr die fünfzehn anderen Fahrer 
so richtig Staub fressen lassen, ist 
aber noch eine weitere Sache im- 
mens wichtig: Streckenkenntnis! 
Wo führt die schnellste Route ent- 
lang? An welchen Stellen bekommt 
man genügend Airtime für einen 
Spezialtrick? Wie umgehe ich die 
schlammigen Abschnitte? Fragen, 
die sich mit zunehmender Spiel- 
dauer von selbst beantworten. 


EINE AUGENWEIDE 

Schon wáhrend der ersten Run- 
den auf den malerischen Rund- 
kursen war die Meinung inner- 
halb der Redaktion einstimmig: 
Pure sieht einfach geil aus! Was 
die Black Rock Studios da auf 
den Bildschirm bringen, hat lo- 
cker das Potenzial, MotorStorm: 
Pacific Rift grafisch in die Ta- 
Sche zu stecken. Die Weitsicht 
wáhrend der beeindruckenden 
Sprünge, die Unmengen an 


Streckendetails, | aufwirbelndes 
Kleinholz, durch die Baumwip- 
fel scheinende Sonnenstrahlen 


und Schlammspritzer auf den 


Quads und Fahrern sowie jede 


Menge Effektspielereien sorgten 
mehrfach für Begeisterung. Und 
das Beste: Selbst wenn alle 16 
Fahrer auf dem Schirm zu sehen 
sind, bleibt die Framerate bei 
konstanten 30 Bildern pro Se- 
kunde - ganz ohne Ruckler oder 


E Hang loose: Einfach mal hängen lassen und entspannen — und kurz darauf strömt das Adrenalin wieder durch die Blutbahn. 


Slowdowns. 

Etwas weniger beeindruckend 
ist hingegen der Sound. Zwar klin- 
gen die Quad-Motoren authen- 
tisch und der Soundtrack treibt 
mit einem Mix aus Drum&Bass- 
und Rocksounds ordentlich an, 
Surround-Speaker und Subwoo- 
fer hátten aber deutlich mehr ins 
tonale Geschehen einbezogen 
werden können. Speziell die 
Raumlichkeit, etwa bei von hinten 


Wi Rockstar: Hier wird gerade der Begriff „Luftgitarre“ völlig neu definiert. 


,Was die Black Rock Studios auf den 


herannahenden Gegnern, ist bei 
MotorStorm deutlich besser. Die 
eingedeutschten Kommentare 
der sechs wáhlbaren Charaktere 
sind okay, schrammen aber teil- 
weise auch an der Grenze zur 
Peinlichkeit. Leider war es uns 
nicht móglich, den Online-Mo- 
dus in Augenschein zu nehmen. 
Die Mehrspieler-Wertung liefern 
wir in der kommenden Ausgabe 
nach. TO 


MET ө 


MotorStorm grafisch in die Tasche zu stecken. " 
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PS3 test 


в TONI OPL 


S 


Donnerwetter, ich kann 
mich nicht erinnern, inner- 
halb so kurzer Zeit so oft 
die „Neustart“-Funktion im 
Pausenmenü eines Renn- 
spiels bemüht zu haben 
wie in den ersten Stunden 
mit Pure. Das lag aber 
keinesfalls an fehlerhaftem 
Spieldesign, sondern an a) eigener Unfahigkeit, 
b) mangelnder Streckenkenntnis und c) meinem 
völlig falsch aufgebauten Quad. Alle drei 

Punkte — ja, auch der erste! — haben sich aber 
mit zunehmender Spieldauer in Luft aufgelést. 
Mittlerweile fliege ich mit den schnellen Klasse- 
A-Motoren über die Kurse, mache Spezialtricks 
wie Sidewinder, Shaolin Funk und Horse Boxer 
am laufenden Band und fahre immer vorne mit. 
Man muss sich halt reinfuchsen — auch, weil die 
Kl-Gegner ordentlich am Gashahn drehen. Was 
mir zum vollkommenen Glück noch fehlt, wäre 
ein Big-Air- oder Stunt-Show-Modus, etwa in 
einer groBen Arena, für zusátzliche Abwechslung 
und vielleicht noch eine alternative Kameraper- 
spektive. Ansonsten hab ich nichts zu motzen. 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

zl Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

1.068 MByte/MByte 


Sixaxis/DualShock: 

jaja 

Zubehör: 
= DATEN 
Termin: September 2008 
Hersteller: Disney Interactive 
Entwickler: Black Rock Studios 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 
= MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/ - 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: noch nicht bekannt 


в VOR- UND NACHTEILE 


Perfekte Quad-Steuerung, tolles Tricksystem — 
beides geht schnell in Fleisch und Blut über. 
Superstabile Framerate (30 fps), die 

nicht einmal in die Knie geht. 

Viele der Kurse bieten kilometerweite Fern- 
Sicht und echtes Postkartenpanorama. 
Sinnvolles Tuning-Feature, welches weit mehr 
als nur eine Alibi-Funktion hat. 

Nur eine Fahrzeugklasse (sofern man das als 
Nachteil eines Quad-Racers anführen will) 


Nur eine einzige Kameraperspektive (die fángt 
das Geschehen allerdings stets bestens ein) 


GRRFIK SOUND 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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test PS3 
Ze A 


p" 


E Gesichtselfmeter: Echtzeitgesichtsdeformation macht's möglich. 
Vor dem Kampf war sie echt hübsch. Wir schwören es. 


MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


Ich steh auf 
Spiele mit 
skurrilem 
Comic- 
Charme und 
ordentlich 
paar drauf ist 
immer super. 

2 | Auch die К. o., 
Spezialangriffe und Gesichtsde- 
formierungen machen richtig was 
her in Facebreaker. Jedoch spielen 
Sich alle Charaktere nahezu gleich 
und trotzdem beschleicht einen das 
Gefühl, dass am Balancing kráftig 
gepfuscht wurde. Konter gelingen 
selbst bei fast wahllosem Betätigen 
der Tasten viel zu regelmáBig und 
generell führt stumpfes Knöpfe- 
drücken zum Erfolg. 


y_INFOS | 
в TECHNISCHE ANGABEN 
7] Max. Auflösung: 
‘| 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: 

nein/nein 

= DATEN 

Termin: .........4. September 2008 
Hersteller:.......... ‚Electronic Arts 
Entwickler: .......... Electronic Arts 
Sprache/Text:...... deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | mittel | schwer 
USK: ................ар 16 Jahren 
Ргеїѕ:................ ca. 40 Euro 

GRRFIK SOUND 
7 

EINZELSPIELER | | MEHRSPIELER 
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FACEBREAKER 


Als sonnengebráunter Surfer fette Voodoo- 
priester verprügeln? Hier ist das möglich. 


Beat 'em Ир > EA làsst neben 
seiner Box-Simulation Fight Night 
jetzt das Comic-Fauste-Gewitter 
Facebreaker auf die Menschheit 
los. Hier schicken sich unter an- 
italienische Schönlinge, 
japanische Schulmädchen und 
ein voluminöser Voodoopriester 
gegenseitig auf die Bretter. Doch 
dabei bleibt es natürlich nicht: 
Neben den sieben Startathleten 
spielt man noch mal so viele frei 
und kreiert eigene Faustakro- 
baten im mitgelieferten Editor — 
wahlweise aus Vorgaben oder auf 
Basis eines Fotos. So schwingt 
man sich selbst zum Möchte- 
gern-Ali auf 
man bekommt die Gelegenheit, 
einer unsympathischen Person 
mal virtuell ordentlich vors Fress- 
brett zu zimmern! 


derem 


beziehungsweise 


BUTTONBREAKER 

Das Kampfsystem gestaltet sich 
denkbar simpel, fast zu simpel. 
Auf die Aktionstasten verteilen 
sich hoher und tiefer Angriff, ein 
Spezialangriff sowie ein Wurf. Mit 
R1 schließt man die Deckung. 
Das Ausweich- respektive Kon- 
tersystem basiert darauf, dass 
man zeitgleich zur gegnerischen 
Attacke die Taste für dieselbe An- 
griffshöhe drückt. Einen benom- 
menen Gegner knockt man mit 
einer Reihe von Spezialschlägen, 
gekrönt vom titelgebenden Face- 
breaker, sofort aus. Alles ganz 
nett, artet aber in schier planloses 
Knöpfchenhämmern aus. PH 


Wi Bestform: Der sympathische Meister des Grins steht in einem 
weiteren Jahresupdate Pate für EAs Vorzeigegolfsimulation. 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 09 


Tiger Woods lässt seine Aggressionen immer noch 
an harmlosen, kleinen, weißen Bällchen aus. 


Golf > Herzlich willkommen zu 
einer weiteren Episode von EAs 
jährlichen Sport-Updates. Diese 
hier bringt eine Umfangerweite- 
rung zur Vorjahresversion mit. So 
erfreuen sich Golfenthusiasten an 
fünf authentischen neuen Kurse, 
namentlich Floridas Bay Hill Club 
& Lodge, Englands Wentworth 
Country Club, Shanghais Sheshan 
International Golf Club, Nevadas 
Wolf Creek und Süd Afrikas Gary 
Player Country Club. Außerdem 
dürft ihr vier frische Eisenschwin- 
ger über die Plätze scheuchen: 
Se Ri Pak, Nick Dougherty, Rory 
Mcllroy und Darren Clarke. 


PERSONLICHER TRAINER 

Im Karrieremodus steht euch 
dieses Jahr Tiger Woods‘ per- 
sönlicher Coach Hank Haney zur 
Seite. Dieser sorgt dafür, dass ihr 
die vier Attribute eures Schütz- 
lings — Kraft, Genauigkeit, kurzes 
Spiel und Putting — ausgewogen 
entwickelt. Denn diese verhalten 
sich dynamisch und verändern 
sich mit jedem Schlag. Haut ihr 
beispielsweise einen extrem wei- 
ten Drive in einen Sandbunker, 
verbessert sich eure Kraft und die 
Genauigkeit sinkt. So muss jeder 
Schlag nicht nur einzeln, sondern 
auch in seinen Auswirkungen auf 
die folgenden bedacht werden. 
Eventuell entstandene Scharten 
in euren Fähigkeiten wetzt ihr in 
speziellen Trainingseinheiten für 
jede Eigenschaft wieder aus - bis 
zum nächsten Formtief. PH 


MEINUNG 


» PETER HANTSCHE 


Golfen wie eh 
und je: nah an 
der Perfektion. 
Wer die 2008er- 
Edition besitzt, 
sollte diese 
Saison unter 
Umständen aus- 
setzen. Optische 
Veränderungen fallen eher marginal 
aus. Dafür schraubte man ordentlich 
am Umfang und implementierte 
sinnvolle Detailverbesserungen. So 
spielt man nun online simultan und 
ist nicht mehr gezwungen zu warten, 
bis die anderen Spieler ihren Schlag 
ausgeführt haben. Für Motivation 

im Singleplayer sorgen die Instant 
Challenges, bei denen EA Gamer Net 
Points als Belohnung winken. 


INFOS Ҹ 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Д Max. Auflösung: 
720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: 


nein/nein 
= DATEN 
Termin: ........... 28. August 2008 
Hersteller:.......... Electronic Arts 
Entwickler:.......... Electronic Arts 
Sprache/Text:...... deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | mittel | schwer 
USK: ...... ohne Altersbeschrankung 
Ргеіѕ:................. ca. 70 Euro 
GRAFIK SOUND 
8 
EINZELSPIELER | | MEHRSPIELER 
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Alle Bilder: play? 


SPIELE VIDEOS? 


HANDYSMS.COM 
AKTUELLEICHARTSIWDAUERBRENNER a SE RTVEHITSIRISGH ПАСЕ СА MESI&IA NIME! a 
0835242 | kissed a girl 0834339 Ein Stern (d. d. Namen trägt) ^u ei f FN 0833844 Das rote Pferd Sec Metal Gear Solid - Main Theme 
0835226 Sweet about me 0835196 Love is you 0820228 Ruf Teddybär 1-4 0833636 Metal Gear Solid - End theme 
0835246 Under my skin 0833918 Apologize x K bike 0825462 Du hast mich 1000 mal belogen 0832896 GTA Vice City - Broken Wings 
0835232 Closer 0835133 Low CES 4 0833848 Joana (Du geile Sau) 0833637 WarCraft III - Arcane Echoes 
0835230 Nessun Dorma 0834449 Doktorspiele ` 08100049 er "P. шт 08101131) 0825422 FC Bayern: Stern des Südens 0832893 Gran Turismo 
0835169 This is the life 0833925 Du hast d. schónsten Arsch d. Welt 0825064 Miss Marple 0833637 WarCraft III - Arcane Echoes 
0835237 Viva La Vida 0835208 Augen auf / Halt Dein Maul Vd E 0833144 Cowboy und Indianer 0835049 Unreal Tournament Theme 
0835140 Better in time 0834185 54, 74, 90, 2006 n L. ? 0820331 Das Lied vom Tod 0835050 Wing Commander - Overture 
0835210 Im yours 0834345 Summer wine : T Se 0825137 Dirty Dancing (Time of my life) 0835051 Wing Commander - Prophecy 
0832187 е es bleiben 0834481 Stop and stare mmm eis eee atto. 0831874 Das Lied der Schlümpfe 0835063 Civilization 2 
lercy d My ШТ Ё amean man E Ea: 180 Wenn nicht jetzt wann dann 0835064 Diablo Intro 

0835231 Blessed 08. “m lonely OAM Eu 820340 Das Boot 0835065 Grim Fandango 
0835141 Take a bow 0835129 Du bist so Porno 0822285 Ohne Dich (schlaf ich heut Nacht...) 0835066 Heroes of Might and Magic! 
083214 № Mn 0832181 la На r 0832872 Sie Liebt Den DJ 0835067 Interstate 76 
0835214 Feel the rush 5217 Helden 2008 М „м Кый, 0833602 Dr. House 0835068 MechWarrior 2 
0835239 Carmen 0835138 Hey Jimi ШШЕ JL ШЫ EDS DOSS | шышы TRO кє 0820299 Pippi Langstrumpf 0835069 Total Annihilation 
0835235 La vida es limonada 0834424 Stark X У 0820598 Rocky, Eye of the tiger 0835090 Castlevania - Abandoned Castle 
0835244 Warwick Avenue 0824294 Die Eine 2005 ke 3) 0820204 Blau und weiss (Schalke) 0835091 Castlevania - Symphony Of The... 
0835227 Seven Nation Army ТЫШ Vom selben Stern й 0822684 Komm wir fahren nach Amsterdam 0835092 Steve Vai - Halo (Mjolnir Mix) 
0835136 Valerie 4292 Boten Anna ys 0823826 Sierra Madre 0833333 Narutos Theme 
Ge Jam die Regenwiirmer... ERN Vom Az Stern 08102948 pa ата 0830392 CSI Miami 0825149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La 

35228 We made it 832797 Engel fliegen einsam s > 0833570 Am Fenster (City) 0824693 Dragonballz: GT Theme 
0835151 Beggin 0835216 Ein Stern, der über Deutschland steht TZ | d | j 0820203 Halloween 0831555 Yu-Gi-Oh Theme 
0835236 Crazy Loop (Mm - Ma - Ма) 0835107 Scream ue" ZUM vr Ip 0820409 Nothing else matters 0831791 Final Fantasy X - Melodies of life 
0835080 Let me think about it 0833176 Hard Rock Hallelujah - Finnland L | y» 0825584 Hey, wir wollen die Eisbären sehen 0821654 Final fantasy VIII - Eyes on me 
0835238 Whine up 0833756 Heul doch 08104990 - 08105745 08106497 08106782 08106841 || 0820643 Nationalhymne Deutschland 0823724 Legend of Zelda - Ocarina of time 
0835243 All | ever wanted 0833871 Shut up and drive TA Kr 0820040 Liverpool: You'll never walk alone 0831410 One Piece Theme 
0835155 American Boy 0835157 Touch my body dë Я) 0820078 Axel F., Beverly Hills Сор 0832482 Jeanne, die Kamikaze-Diebin 
0835180 Summer love 0835055 Piece of me N a Kaz 0825501 Bayrischer Defiliermarsch 0832894 Final Fantasy XII - Real Emotion 
0835220 Lollipop 0833959 Amazing r1 2 0826094 Im Wagen vor mir 0832860 7elda: Bolero of Fire 
0835179 3Tage wach 0833986 Voyage Voyage ова | 08107976 08108035 08100562 08100894. |j 0830723 Zwergenmarsch 0831716 Dragonballz: Du wirst unbesiegbar... 


Wenn Du hier Deinen Lieblingston nicht finden kannst, wir helfen Dir weiter!!! Mit nur einer SMS! NOKIA FARBDISPLAY! 0825206 Charmed - Zauberhafte Hexen 0832861 Zelda: Ocarina of Time 


ISMSZEINDITONgan 81333: = Nu Жыз ш ТШ 0824586 Alarm für Cobra 11 0824306 Metal Gear Solid 2 


> УУ JJ 


; | 0930 600 500* 69569 mmm 67788" 


NEU! LIVE SMS-CHAT 
CORY: Lange, dunkle Haare, sehr 


NE schlank, 172cm, 27 Jahre, Löwe 
A ¥ sende CORY an 82233 
am 0230100200 60569, mmm 61733 


€ 1,99/SMS, VD2-Lst. 0,12 €, zzgl. T-Mobile Transportleistung 


БУ; Dr Қ = 2 e CE ES 0821724 Nationalhymne DDR 0832895 Grand Theft Auto - San Andreas... 
Kl | N G E {Т0 N FINDER} * } J 6 C NOKIALóscHLOGO 0825962 Spongebob Squarepants Theme 0824495 X-Die Serie 
NUN Gei ~f [FREIE SICHT AUFS 0332578 Twisted Nerve (Kill Bill) 0820008 Captain Future 
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service fella 


MOST WANTED 


Hier findet ihr die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


STAR WARS 


КД DAN PAHATLIS 


PS3, PS2, PSP STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED 19. SEPTEMBER 2008 ACTION 


Bilder: play? 


f 


Unsere Vorfreude auf LucasArts‘ Sternenkriegsepos ist ungebrochen — 
und seit unserer ausführlichen Zock-Session im vergangenen Monat 
sogar noch gesteigert. Eine Testversion konnte uns Hersteller Activi- 
sion leider nicht pünktlich zur Verfügung stellen, wir liefern den Test 
selbstverständlich in der kommenden Ausgabe und zum Release auf í 
unserer Website www.playdrei.de nach. 


MOTORSTORM SILENT HILL 


Re 


Endlich erreichte uns eine voll 
EE spielbare Vorschau-Version des 
5 PS3-Debüts der Reihe. Unsere 

Eindrücke gibt's ab Seite 36. 


Pacific Rift schauen wir uns auf 
der Games Convention ganz genau 
| an und berichten in der kommen- 
{ den play, ob sich im Vergleich zur 
= Version vom PlayStation Day etwas 
getan hat. Parallel dazu wagen wir 
an dieser Stelle (wo‘s kaum einer 
wahrnimmt) die Prognose, dass 
Sony fleißig an einer PSP-Version 
von MotorStorm arbeitet. ^ 


———— 2 D 
MOTORSTORM: PACIFIC RIFT HERBST 2008 ACTION-RENNSPIEL В 


RA a d 
Es ist die andere Hälfte der Leiche von unten, wer 
nur hierhergebracht? 


= 
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le) Wd service 


HERSTELLER: ACTIVISION 


GUITAR HERO 


Bitter: Wahrend von Rock Band 2 nur sparlich neue 
Infos zum Release-Termin bei uns ankommen, schickt 
, sich Guitar Hero World Tour an, richtig auf die Kacke zu 
d hauen. In der kommenden Ausgabe gibt's ausführliche f 
* Hands-on-Eindrücke von der Games Convention. 
Е p 


Rock Revolution 


Hersteller: Konami | Genre: Partyspiel 
Erscheint: 1. Quartal 2009 


Hat Konami wirklich das Zeug dazu, Rock 
Band und Guitar Hero ernsthafte Konkurrenz 
zu machen? Auf der Games Convention wagen 
wir uns erstmals an die Instrumente. 


PS3 GUITAR HERO WORLD TOUR HERBST 2008 PARTYSPIEL 


Bild: Activision 


HERSTELLER: KONAMI 


DEAD SPACE 


Dead Space ist zwar noch 


ee ER e, ag N | А Hersteller: Midway | Genre: Action-Rennspiel 
` N Erscheint: 4. Quartal 2008 
unseren Most Wanted verloren, А } 
doch die Redaktion ist dermaßen p f | : Die Driver-Serie glanzt seit einiger Zeit durch 
heiß auf EAs Horror-Schocker, Í y. | | Abwesenheit. Da kónnte Midways Action- 
A \ Raserei mit Vin Diesel in der Hauptrolle eine 
nette Abwechslung werden. 


dass es schon fast wehtut. So 
heiß, dass wir uns entschlossen 
haben, euch diesen Monat mit 
coolen Gimmicks zum Spiel in 
unserer Premium-Ausgabe zu 
begliicken. Wer die normale 
Ausgabe hat, kann die Teile üb- 


rigens auf unserer Abo-Webseite A Se È 


versandkostenfrei nachbestel- "=" — — 3 
len: abo.playdrei.de. i =) 
| Kr 


Bild: Konami 


PS3 DEAD SPACE 30. OKTOBER 2008 ACTION-ADVENTURE 


Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 
HERSTELLER: SQUARE ENIX Erscheint: 2009 


H N AL F ANTASY Der vielversprechende Titel der Fahrenheit- 
Macher wird auf der Games Convention erst- 
= m mals ausführlich gezeigt. Wir sind dabei und 
erstatten in der kommenden Ausgabe Bericht. 


Oh mein Gott! Final Fantasy 
XIII erscheint auch für die Xbox 
360! Ein Skandal! Unser Leben 
macht keinen Sinn mehr. 

... Moment mal. Es kann uns 
doch eigentlich völlig schnurz 
sein, ob Square Enix auch noch 
Versionen für 360, Wii, PC und 


Super Nintendo ankündigt, 
solange die PS3-Version j 
weiterhin kommt und gute K 


Schnitzel. Auch auf das — nach 
wie vor PS3-exklusive — Final 

Fantasy Versus XIII. \ 
-— тые = 


Fortschritte macht. Also freuen 
wir uns weiterhin wie die \ 

; Hersteller: Atari | Genre: Action-Adventure 
Erscheint: 4. Quartal 2008 


Die PS2-Version ging daneben, die Xbox-360- 
Fassung kam nicht überall gut an, auf der PS3 
soll alles besser werden. Auf der GC nehmen wir 
diese Version ganz genau unter die Lupe. 


FINAL FANTASY XIII 2008 ROLLENSPIEL 
И FINAL FANTASY VERSUS XIII 2009 ACTION-ROLLENSPIEL 
| DISSIDIA: FINAL FANTASY NICHT BEKANNT BEAT 'EM UP 


E 


Bild: Square Enix 
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PSS|PS2| PSP 


VEROFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- , PlayStation-2- und PSP-Titel auf einen Blick! Auch in den 
náchsten Monaten gibt’s jede Menge hochkarátigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschátzt. 


VULT" - WEITERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HABEN 


SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEANDERT. 


EBEN - SEHR GUT 


ШШШ - BEFRIEDIGEND 
ШШ = AUSREICHEND 
Bl = MANGELHAFT 


70 | Ausg SAAS] play’ 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Afrika Sonstige Sony 2000 HEHHE 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega 2000 EEE 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari 4. Quartal 2008 oo 
Alpha Protocol Rollenspiel Sega 1. Quartal 2009 BME 
UPDATE г> Armored Core For Answer Action Ubisoft Oktober ШШ 
| IM HEFT ag Baja — Edge of Control Action-Rennspiel THQ 12. September 2008 EE 
Bionic Commando Action Capcom 20080 EERE 
VL Bioshock Ego-Shooter 2K Games Oktober 2008 SEEM 
Borderlands Ego-Shooter 2K Games 2009 HEHHE 
Brothers in Arms: Hell’s Highway Ego-Shooter Ubisoft Oktober 2008 BENS 
Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2009 BREE 
Call of Duty: World at War Ego-Shooter Activision 4. Quartal 2008 BEM 
Damnation Action Codemasters 4. Quartal 2008 BME 
Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2008 EMM 
Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2009 ЕШШ 
Dead Space Action Electronic Arts 30. Oktober 2008 oo 
Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 3. Quartal 2008 EE 
Fallout 3 Rollenspiel Bethesda 4. Quartal 2008 BEES 
Far Cry 2 Ego-Shooter Ubisoft Ende 2008 EEEE 
Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2009 HEHHEHE 
Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2009 EERE 
Fracture Ego-Shooter LucasArts Oktober 2008 BMS 
Ghostbusters: Das Videospiel Action Sierra 4. Quartal 2008 HEHE 
Golden Axe: Beast Rider Action-Rollenspiel Sega 20080 MEN 
Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2000 BEE 
Guitar Hero World Tour Partyspiel Activision 4. Quartal 2008 SEEMS 
Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2000 MEEA 
Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt ШШШ 
Hellboy: The Science of Evil Action Konami 4. Quartal 2008 UM 
Home Sonstige Sony 2000 HEHHE 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts Nicht bekannt ШШШ 
Infamous Action-Adventure Sony Frühjahr 2009 Foos 
James Bond 007: Ein Quantum Trost Ego-Shooter Activision 4. Quartal 2008 SMM 
Just Cause 2 Action Eidos Frühjahr 2009 MMMM 
Killzone 2 Ego-Shooter Sony Februar 2009 EEEE 
L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt EE 
Legendary Ego-Shooter Atari September 2008 MMM 
Lego Batman Action Warner Bros. Oktober 2008 Ei E E E 
LittleBigPlanet Jump & Run Sony Ende 2008 EEHEHE 
MAG Ego-Shooter Sony 1. Quartal 2009 ЕШШ 
NL Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 5. September 2008 EEHEHE 
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і 


y 
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PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


PS3|PS2|PSP 


[717338 Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games 10. Oktober 2008 Ei m E E 
Mirror’s Edge Action Electronic Arts Ende 2008 NENNEN 
Mortal Kombat vs. DC Universe Beat 'em Up Midway November 2008 HEHE 
MotorStorm: Pacific Rift Action-Rennspiel Sony Herbst 2008 MEHE 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters 2009 HEHE 
Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft Ende 2008 EEHEHE 
Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive 4. Quartal 2008 oz 
Prototype Action Vivendi 2000 HEHHE 

шш Риге Action-Rennspiel Disney Interactive 25. September 2008 EE E HH 
Red Faction Guerrilla Action THQ 4. Quartal 2008 BEM 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 13. März 2009 EEE 
Resistance 2 Ego-Shooter Sony November 2008 EEHEHE 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 4. Quartal 2008 BEM 

UN HEFT e Bock Band 2 Partyspiel Electronic Arts Nicht bekannt BSS 
Saints Row 2 Action THQ 17. Oktober 2008 EEHEHE 

| Im HEFT gg Silent Hill Homecoming Action-Adventure Konami November 2008 EEEE 
SOCOM: Confrontation Taktik-Shooter Sony 4. Quartal 2008 Ei m m 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 EE E HHE 
Stormrise Strategie Sega 2009 HEEE 
Street Fighter IV Beat 'em Up Capcom Frühjahr 2009 o 
Super Street Fighter Il Turbo HD Remix (PSN) Beat em Up Capcom Sommer 2008 MMMM 
Tekken 6 Beat ’em Up Namco Nicht bekannt BSS 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment Ende 2008 ШШШ 
The Chronicles of Riddick: Assault on ... Action Vivendi Nicht bekannt ШШШ 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix Ende 2008 EEHEHE 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt Ei 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 4. Quartal 2008 BM 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 ЕЕЕ 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts Nicht bekannt EE 
Tomb Raider: Underworld Action-Adventure Eidos November 2008 EEE HH 
Tom Clancy’s EndWar Strategie Ubisoft 4. Quartal 2008 Ei m m 

Tom Clancy's H.A.W.X. Action Ubisoft 1. Quartal 2009 NEN 
Valkyrja Chronicles Rollenspiel Sega Herbst 2008 BMG 
WET Action Vivendi Nicht bekannt Ei 
World in Conflict Strategie Vivendi Herbst 2008 EEEE 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 2008 HEHHE 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


ғ 
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ERSCHEINUNGSTERMINE USA 


— —— 
cale. WU A 
TITEL GENRE HERSTELLER ` TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Facebreaker 
Sportspiel Electronic Arts 03.09.2008 ШШШ 
Baja: Edge of Control 
Rennsimulation THQ 08.09.2008 mmm 
TNA iMPACT! 
Beat ‘em Up Midway 09.09.2008 NE 
Armored Core For Answer 
Action Ubisoft 16.09.2008 HEN 
Pure 
Action-Rennspiel Disney 16.09.2008 ШШшШШ 
Brothers in Arms: Hell's Highway 
Ego-Shooter Ubisoft 23.09.2008 NE 
Legendary 
Ego-Shooter Gamecock 30.08.2008 ШШШ 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


Ferrari Challenge 


Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Nicht bekannt MS Rennsimulation System 3 26.08.2008 Mmm 
Lego Batman Action Warner Bros. September 2008 BENS Yakına SEN Sega 09.09.2008 mim 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 5. September 2008 HMMM Star wara: Te Forog таа 16.09.2008 Mim 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt EE 

Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2000 MMMM ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 
Yakuza 2 Action Sega 9. September 2008 MMMM d CP - 
PSP-NEUERSCHEINUNGEN ©; 

Buzz! Master Quiz Entertainment Sony September 2008 MMM net GENRE BESTENS TERN - RONSE 
flow Entertainment Sony 2000 HEHHE PLAYSTA 3-NEUERSCHEINUNGEN 
LocoRoco 2 Jump & Run Sony 2000 ШЕШШ Cross а Nicht bekannt Sept 2008 

Patapon 2 Strategie Sony 2000 mmm Sonic Unleashed sega ЖҮЛ 
Resistance: Retribution Action Sony Frühjahr 2000 o PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 

Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 MMM Gundam po Gu acon Манаа Bandel 16.10.2008 ---- 
Super Stardust Portable Action Sony 2008 HOME Toundertorce V TecnoSoft 30.10.2008 -—-- 
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PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


» Grand Theft Auto IV = Sonic the Hedgehog = Tony Hawk's Project 8 
Ke E Hersteller: Rockstar/Take 2 Hersteller: Sega Hersteller: Activision 
dee SpielspaB: 93% SpielspaB: 38% | SpielspaB: 89% 
n БИРЕП Rockstars Über-Spiel setzt sich mit Leich- xê Der erste Auftritt von Segas Maskottchen Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
N tigkeit an die Spitze des Genres und wird i SN hat eine Bauchlandung im großen Stil = bei seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
dort wohl einige Zeit thronen. | hingelegt und enttäuscht auf ganzer Linie. noch top in Form. 


|7 Virtua Tennis 3 
À Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 


lex 


>= skate. 
D. Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 88% 


WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Hersteller: THQ | SpielspaB: 86% 


3 Ke Assassin's Creed sam kann man 


Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 88% So lang 
pielsp a sumpsRun-Genre 
Katalog der 


\ 2S 
aussterbenden Genre 


[emu 


A Ghost Recon Advanced Warfighter 2 4 a Gem 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% Ingo 


| E S 


9 


"WT John Woo presents Stranglehold (dt.) 


Hersteller: Midway | SpielspaB: 87% Hersteller: 2K Sports/Take 2 | SpielspaB: 85% 


a Top Spin 3 


> ча Gear Solid 4: б. o. t. P. dr Burnout Paradise » The Elder Scrolls IV: Oblivion 
- mea Hersteller: Konami et Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Ubisoft 
SpielspaB: 92% „Spielspaß: 88% | світ ўа | ` [Spielspaß: 9396 
Solid Snakes letzter Einsatz ist nach langer Das erste PS3-Burnout sieht unverschamt H Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 
Entwicklungszeit ein grandioses Spektakel gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- | keit, spielerischer Freiheit und sieht dabei 
za] geworden und für Fans der Reihe ein Muss! Konzept. Ф -s ==» | einfach unverschämt gut aus. 

Uncharted: Drakes Schicksal 2 Colin McRae: DiRT "EU Enchanted Arms 

$ Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% А Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 68% 

Der Pate: Die Don-Edition 3 \ Race Driver: GRID 3 Untold Legends: Dark Kingdom 

Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 84% Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 85% Hersteller: Sony | SpielspaB: 66% 

Splinter Cell: Double Agent 4 Ridge Racer 7 4 "n 

Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 84% © Hersteller: Sony | SpielspaB: 85% Was kommt zuerst: 

Marvel: Ultimate Alliance bh Stuntman: Ignition 5 Fallout 3 oder 3 

Hersteller: | Е иона 82% > Hersteller: THQ | SpielspaB: 85% | The La st Rem CS 


| EGO-SHODTER ss SHOOTER 
> “На Ute 2: Тһе | em Box > es MEN Evolution Soccer 2008 > NEE Meier's Civilization: Revolution 
mura Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Konami Hersteller: 2K Games 
' SpielspaB: 93% Spielspaß: 87% : ЮУ Spielspaß: 85% 
Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein Konami beweist auch auf der PS3, д = Dieser tolle Strategie-Titel ist perfekt auf 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in Я dass anspruchsvolle Sofa-Kicker keine d die PS3 zugeschnitten und knüpft an alte 
einem genialen 5-Spiele-Paket. ИЙ Alternative haben. і e Serien-Erfolge an. 
Call of Duty 4: Modern Warfare FIFA 08 The Eye of Judgment 
Hersteller: Activision | SpielspaB: 92% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% Hersteller: Sony | SpielspaB: 80% 
Unreal Tournament 3 (dt.) 3 UEFA Euro 2008 3 
Hersteller: Midway | SpielspaB: 91% (online) Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 76% 
ү Battlefield: Bad Company At FIFA Street 3 4 PS3-Str ategen können 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 88% (MP) W- Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% Sich 
A Jetzt aueh auf World 
The Darkness (dt.) 5| Geduld, FIFA 09 5 in Con £i er T 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | | БИ ee 87% ! ze пеп! 
ist zum Greifen nahe! 


ВЕАТ ЕМОР AMERICAN SPORTS ч 
> nenn Fighter 5 = NBA 2K7 
Hersteller: Sega Hersteller: 2K Sports/Take 2 Hersteller: Activision 
ШШ 
SpielspaB: 90% WR SpielspaB: 88% "i ОЦ SpielspaB: 86% 
| Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- y N Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans Dank kabelloser Gitarre und der Móglichkeit, 
AT 


| glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- wollen: massig Teams, eine tolle Prásen- T : SA Songs herunterzuladen, ist auch Teil 3 für 
vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. 2] | tation und ein facettenreiches Gameplay. è ШИ die PS3 ein Muss für Sofa-Rockstars. 


| FE Soulcalibur IV 
$ Hersteller: Ubisoft/Namco 1 Spielspaß: 90% (MP) 
Fight Night Round 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


"e Def Jam Icon 
| Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 86% 


$ F Dragonball Z: Burst Limit 
ax Hersteller: Atari | Spielspaß: 70% 


NBA Street Homecourt 
д Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Madden NFL 08 


Guitar Hero: Aerosmith 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 80% 


3 Singstar 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% m Hersteller: Sony | SpielspaB: 76% 


NHL 08 4 Б Buzz! Quiz TV 
' Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% i ' Hersteller: Sony | Spielspaß: 67% 


9 NHL 2K7 5 
., Hersteller: 2K Sports/Take 2 | SpielspaB: 85% 


oy = e N 


p 
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Wo bleibt Rockband? 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHRRTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wäählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


llpsa-cHRRTS 


VERKRUFS-CHRHRTS 


MOST WRNTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


Soulcalibur IV 
Beat “ет Up e Ubisoft / Namco 
Der Next-Gen-Einstand der kultigen 
A Schwertschwinger-Reihe legt im 
1 Handel einen ziemlich guten Start hin. 


Metal Gear Solid 4: G. o. t. P. 
Action-Adventure e Konami 

Der fulminante Abschluss von Hideo 
Kojimas Kultserie hat das Zeug zum 
modernen Klassiker. 


1. Resistance 2 

Ego-Shooter e Sony 

Nach der E3 und der Games Convention 
wartet ihr mehr denn je auf die Fortset- 
zung des Insomniac-Shooters. 


NS) Ty Grand Theft Auto IV 
El ш] Action e Rockstar / Take 2 
rAGhero" GM 
i Rockstars Next-Gen-Epos ist mittler- 
weile der einzige Stammgast in den 
Verkaufs-Charts. 


Soulcalibur IV 
Beat ‘em Up e Ubisoft / Namco 
Wenn sich der Titel gut verkauft, muss 
W er ja auch gespielt werden. Bei euch 
I steht Soulcalibur IV auf Platz 2. 


N 


Killzone 2 

E] Ego-Shooter e Sony 

Die Fortsetzung des PS2-Shooters ist 
diesen Monat wieder in eurer Most- 
Wanted-Liste unter den Top 3. 


Beijing 2008 

Leichtathletik e Sega 

Segas Wohnzimmer-Version der 
Olympischen Spiele scheint ordentlich 
Abnehmer zu finden. 


EÊ т Grand Theft Auto IV 
KI, EI Kl Action e Rockstar / Take 2 
FAREED" 
Rockstars riesengroBer Sandkasten 
für schieBwiitige Jungs verliert 
einfach nicht an Reiz. 


à auto 
DN 


e 


Resident Evil 5 

El Action-Adventure e Capcom 

Auf der E3 wurde der Koop-Modus ent- 
hüllt. Ein Grund mehr sich auf diesen 
Horror-Schocker zu freuen. 


4. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


КИА. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


[N 4. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


HEU 5. Uncharted: Drakes Schicksal (Platinum Edition) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


[2] 5. Gran Turismo 5 Prologue 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


N5. Dead Space 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Electronic Arts 


N 6. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


[N 6. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


N6. MotorStorm: Pacific Rift 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 


II] 7. Buzz! Quiz TV (inkl. Buzzer) 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


M7. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


N/A 7. Gran Turismo 5 
Genre: Renn-Simulation 


Hersteller: Sony 


МИ 8. FIFA 08 
Genre: FuBball 


Hersteller: Electronic Arts 


Б] 8. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


ra 


8. Final Fantasy XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


МИ 9. Race Driver: GRID 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Codemasters 


И 9. Top Spin 3 
Genre: Tennis-Simulation Hersteller: 2K Sports / Take 2 


E] 9. Final Fantasy Versus XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


МИ 10. Formel Eins Championship Edition (inkl. Sixaxis) 
Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


ЇЇ 10. echochrome 


Genre: Denkspiel Hersteller: Sony 


E;] 10. Street Fighter IV 
Genre: Beat ‘em Up 


Hersteller: Capcom 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


== U.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel zocken unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


Battlefield: Bad Company 
Ego-Shooter • Electronic Arts 

Der kostenlos herunterladbare 
Conquest-Modus verführt die ganze 
Redaktion erneut zum Online-Zocken. 


18] 1. Madden NFL 09 


Genre: American Football Hersteller: Electronic Arts 


NEU 1. Soulcalibur IV 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Namco Bandai 


[N 2. Grand Theft Auto IV 
Genre: Action Hersteller: Rockstar / Take 2 


IE] 2. Afrika 


Genre: Sonstiges Hersteller: Sony 


R43. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 


Soulcalibur IV 
Beat ‘em Up e Ubisoft / Namco 
Von der fantastischen Optik der weib- 
{| lichen Kämpferinnen angezogen, wird 
1 auch in der Redaktion fleißig geprügelt. 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Partyspiel e Activision 

Es gibt einfach keinen besseren 
Ausgleich zu einem stressigen Tag in der 
Redaktion als ein virtuelles Rockkonzert. 


l| 4. echochrome 
Genre: Denkspiel 


МИ 5. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


6. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


Hersteller: Sony 


K 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


JEU 3. SIREN: New Translation 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


МА. Gran Turismo 5 Prologue 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


Ї 4. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


NEU 5. Soulcalibur IV 
Hersteller: Namco Bandai 


Genre: Beat 'em Up 


M5. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (SE) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


PS2-CHARTS 


LESER-CHARTS MOST WANTED 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


N 1. Guitar Hero Ш: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 


meisten. Mitabstimmen unter: www.playdrei.de. 


E] 1. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


ra 


7. Grand Theft Auto IV 
Genre: Action 


Hersteller: Rockstar / Take 2 


8. Gran Turismo 5 Prologue 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


М2. Resident Evil 4 (dt.) 
Genre: Action-Adventure 


КИЗ. Final Fantasy XII 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


Hersteller: Capcom 


[N] 2. Lego Batman 


Genre: Action Hersteller: Warner Bros. 


[Т] 3. Mercenaries 2: World in Flames 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


P]9. Everybody's Golf: World Tour 
Genre: Golf 

Е 10. Top Spin 3 

Genre: Tennis-Simulation Hersteller: 2K Sports / Take 2 


Hersteller: Sony 


www.playdrei.de 


[Т] 4. Pro Evolution Soccer 2008 
Genre: FuBball 


10 5. Gran Turismo 4 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Konami 


Hersteller: Sony 


[T] 4. Ghostbusters: The Video Game 
Genre: Action Hersteller: Sierra 


[2] 5. Pursuit Force: Extreme Justice 


Genre: Action Hersteller: Sony 
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DEVIL MAY CRY 4 (PS3) 


Nero, ein junger Ritter vom Orden des 
Schwerts, wird Zeuge eines schrecklichen 
Gefechts, in dem sein Anführer durch die 
Hand Dantes stirbt. Die Heiligen Ritter des 
Ordens verehren Sparda, Dantes Vater, 
der sich vor Jahrtausenden als Schwarzer 
Ritter gegen den Imperator auflehnte. 
Eine finstere Verschworung beginnt und 
als der neue Held dem alten gegenüber- 
tritt, verstricken sich Dantes und Neros 
Schicksale. 


u 


SQUARE СМІХ. 


PLAYSTATION. 3 


DAS ROCKT 


Р: кт ч ШШ П кт 7-1 гә гт. 3 


BATTLEFIELD: 
BAD COMPANY (PS3) 


Angesiedelt in naher Zukunft, versetzt dich 
die Battlefield: Bad Company-Einzelspie- 
lerkampagne in einen dramatischen Kon- 
flikt in Eurasien. Als Mitglied eines Squads 
aus vier Soldaten gehst du bis hin zur 
Fahnenflucht jedes Risiko ein, um deinen 
persönlichen Feldzug für Reichtum und 
Rache zu führen. Fette Optik, noch fetterer 
Sound und ein klasse Mehrspielermodus. 


CRISIS CORE: 
FINAL FANTASY VII (PSP) 


Der Shinra-Konzern vergrößert seinen 
Einflussbereich rapide, indem er seine 
Monopolstellung in der 
Erzeugung von Mako- 

Energie ausnutzt. Als ein 
hochrangiges Mitglied 

von SOLDAT, Shinras Elite- 
Kampftruppe, mit seiner 
Einheit verschwindet, wird 

ein junger Rang-2-SOLDAT 
namens Zack ausgesandt, 

um die Angelegenheit zu 
untersuchen. Zusammen mit 
seinem Mentor Angeal und 
SOLDAT-Legende Sephiroth 
wird Zack in einen brutalen 
und schicksalhaften Kampf 
verstrickt, welcher die Welt in 
ihren Grundfesten erschüttert. 


MERCENARIES 2: 
WORLD IN FLAMES (PS3) 


Mercenaries 2: World in Flames ist ein 
explosives Actionspiel, das in einer rie- 
sigen, offenen und hochgradig lebendigen 
Welt spielt — einer vom Krieg zerrissenen 
Welt. Ein machthungriger Tyrann greift 
nach der Olversorgung Venezuelas und 
lóst damit eine Invasion aus, die das Land 
in ein Kriegsgebiet verwandelt. Für dich 
allerdings bedeutet die internationale Krise 
eine goldene Zeit: Du bist ein Söldner und 
du profitierst vom Chaos. 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde 
speziell für die PlayStation 3 entwickelt und 
verfügt über aktuelle USB-Kamera- und 
Mikrofontechnologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork 
revolutioniert wird. PlayStation Eye ergänzt 
die zukunftsweisenden Merkmale und 
Funktionen der PlayStation 3 — und das al- 
les in einer edel gestalteten, dezenten Optik. 
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50-EURO-GUTSCHEIN VON DOOMSTER 


( Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro und 
e I kann für alle Artikel im doomster-Shop unter www. 

e . doomster.de eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein 
G ut S che ın e einlósbar, der Betrag kann nicht ausgezahlt werden. 
Sollte der Gutscheinwert nicht vollstándig aufgebraucht 
werden, verfallt der Restwert. Eine Teileinlósung ist nicht 
möglich. Alle Informationen zu Versandkosten findet ihr 
auf www.doomster.de. 


SchlieBt eure PlayStation 3 über den HDMI-Anschluss 
für High Definition an euren LCD-/Plasmafernseher an. 
Das stórungsfreie HDMI Cable bietet neben verlust- 
armen vergoldeten Anschlüssen einen Hi-Fi-Stereo- 
Cinch-Anschluss für beste Tonqualitat. 


50-EURO-GUTSCHEIN VON SQOOPS 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro 
und kann für alle Artikel im sqoops-Shop unter www. 
sqoops.de eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein 
einlósbar, der Betrag kann nicht ausgezahlt werden. 
Sollte der Gutscheinwert nicht vollständig aufgebraucht 
werden, verfällt der Restwert. Eine Teileinlösung ist nicht 
möglich. Alle Informationen zu Versandkosten findet ihr 
auf sqoops.de. 


Gutschein ET 
50,-€ |. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 
80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de ‘a 


DI JA, ich móchte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 
(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,70/12 Ausg) Prámie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Prámien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


PS1008 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Name, Vorname 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
StraBe, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PLZ, Wohnort 0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
Unser Service Kreditinstitut 
für anz Eili e: Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) | 

g g Б Die Prámie geht an folgende Adresse: Konto-Nr: 
Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 (Ausweiskopie des Prámienempfángers erforderlich!) zung: 
ankleitzanl: 

Fax: +49 (0) 89 20 028 111 Kontoinhaber: 

Name, Vorname 0 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


StraBe, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der náchsten 
Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher 
Vertreter) 


test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten prásentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Machtests von Network-tauglichen Games. 


RATCHET & CLANK: QUEST FOR BOOTY 


Action > Eben erst auf der ЕЗ 
enthüllt, jetzt schon erháltlich. So 
schnell kann's gehen! Besonders 
fix ist auch der Kauf des Spiels er- 
ledigt, vorausgesetzt ihr habt eine 
Kreditkarte. Dann nàmlich kónnt 


ihr euch das (auch ohne Tools of 
Destruction lauffáhige) Add-on 
direkt im PlayStation Store zie- 
hen. Wer keine Kreditkarte be- 
Sitzt, muss auf die Disc-Version 
ausweichen, die Mitte September 


WI Gemein: Wer den Kampf gegen diesen Roboter verliert, darf auch die Wellen von 
kleineren Gegnern wiederholen — einige Rücksetzpunkte sind fies. 
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scheinen soll und laut Hersteller 
fünf Euro mehr kosten wird. Ein 
stolzer Preis oder ein fairer Deal? 


STORY-HAPPEN 

Ganz einfach zu beantworten ist 
die Frage nicht. So knüpft Quest 
for Booty inhaltlich zwar nahtlos 
an Tools of Destruction an, wirk- 
lich vorwarts geht's in den vier bis 
fünf Stunden Spielzeit aber nicht. 
Quest for Booty wirkt eher wie eine 
kurze Sidequest. Fans der Reihe 
bekommen beim Abspann immer- 
hin ein cooles Leckerli prásentiert, 
denn ein bekannter Charakter aus 
einem der Vorgàngertitel kehrt 
zurück ... Mehr wollen wir aber an 
dieser Stelle nicht verraten, denn 
ansonsten hátte Quest for Booty 
kaum noch Unterhaltungswert. 


Das Leveldesign ist schlicht, im 
Vergleich zu Tools of Destruc- 
tion mangelt es an Abwechslung 
und Umfang und echte Lacher 
sind eher die Ausnahme. Neue 
Elemente wie als Fackeln miss- 
brauchte Glühwürmchen oder der 
Magnet-Schraubenschlüssel sind 
ganz nett, aber dann doch etwas 
wenig, um richtige Begeisterung 
auszulósen. 


REDSELIG 

Während die erste Hälfte des 
Spiels (nach actionreichem Be- 
ginn) fast schon Adventure-Zü- 
ge annimmt, geht's in der zwei- 
ten Halbzeit wild ballernd zur 
Sache. Die mitgeführten Waffen 
rüsten sich bei stetigem Ge- 
brauch erneut auf, was aber viel 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


online test 


E Behutsame Innovationen: Rat- 
chets neuer Schraubenschlüssel kann 
jetzt auch Plattformen manipulieren — A 4 Ny 


Bui "m 
» eor 


nicht gerade revolutionär ... 


= 


KS 


Wi Effektreich: Knackscharfe Texturen sind nicht die Stárke der Optik, aber alles wirkt sehr stimmig und farbenfroh. 


zu schnell geht und aufgrund 
des fehlenden Aufrüst-Features 
auch irgendwie weniger Spaß 
bringt als im Hauptspiel. Das 
liegt sicherlich auch ап den 
Wellen von Gegnern, die Rat- 
chet in abgesteckten Arealen 
vor die FüBe gebeamt werden, 


aber erneut vor allem an den 
fiesen Checkpoints. Immerhin: 
Drei Schwierigkeitsgrade sollen 
zum mehrmaligen Durchspielen 
motivieren und auch Anfangern 
eine Chance lassen, einen Chal- 
lenge-Modus gibt es aber eben- 
falls nicht. 


,Das Leveldesign ist schlicht, im Vergleich 
zu Tools of Destruction mangelt es an 


Abwechslung und Umfang. " 


www.playdrei.de 


DAS WAR'S SCHON? 
Unterm Strich ist Quest for Boo- 
ty halbgar. Neulinge sollten sich 


erst einmal Tools of Destruction 
als Platinum-Edition holen (trotz 
ekliger gelber Streifen auf der 
Packung), Fans der Serie werden 
elementare Dinge vermissen und 
den Satz ,Das Abenteuer geht 
weiter – im Herbst 2009" mit 
Schrecken lesen. Wáhrend die 
Reihe auf der PS2 noch jahrlich 
für SpielspaB sorgte, dauert's auf 
der PS3 ein wenig länger. Einen 
offiziellen Preis konnte uns Sony 
bis zum Redaktionsschluss leider 
noch nicht nennen, die PSN-Va- 
riante soll aber 14,99 Euro kosten 
und die Blu-ray-Version mit 20,95 
Euro zu Buche schlagen. MB 


E Grimmig: Ratchet ist angefressen und 
will seinen kleinen Roboter-Kumpel Clank 
wiederfinden — koste es, was es wolle. 


INFOS 


Spieler: 1 

Online-Features: — 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Insomniac Games 


Termin: Mitte September 
Preis: Noch nicht bekannt 


FAZIT Spielerisch dünne Fortset- 
zung von Tools of Destruction — leider 
trotz guter Ansátze für den hohlen 
Zahn und als Blu-ray nicht gerade ein 
Schnáppchen. 
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test online 


PLAYSTATION HOME 


GESCHLOSSENE BETA » Die erweiterte 
Testphase startet Ende August. Um sich für 
eine Teilnahme zu bewerben, braucht man 

in den USA nur das offizielle PlayStation- 
Home-Design aus dem PlayStation Store 
herunterzuladen. In Europa will Sony dagegen 
die aktivsten PSN-User direkt per E-Mail 
anschreiben und zur Betaphase einladen. 


US-BETA » Nordamerikanische Zocker dürfen 
sich glücklich schátzen und im September 

an der Beta-Testphase zum neuen SOCOM- 
Titel teilnehmen. Bedingung: Sie haben sich 
die Juni-Ausgabe des PSN-Magazins Qore 
gekauft oder das Spiel bei GameStop USA 
vorbestellt. Für Europa wurden bis dato leider 
keinerlei Beta-Pláne bekannt gegeben. 


UNCHARTED: 
DRAKES SCHICKSAL 


AUSZEICHNUNGEN > Für Sonys Action- 
Adventure Uncharted wurde Anfang August 
ein Update im PSN veröffentlicht, welches 
dem Spiel die Trophäen-Unterstützung 
hinzufügt. Da alte Spielstände keinen der 48 
Pokale freischalten, ist der Patch ein guter 
Anreiz, um das Abenteuer ein weiteres Mal 
anzugehen. 
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PIXELJUNK EDEN 


UD 


D Blüte bestäubt: Die hell leuchtenden Kreise müssen nur noch von euch berührt werden, dann wachsen neue Ranken daraus. 


Geschicklichkeit > \m dritten 
PixelJunk-Titel nach Racer und 
Monsters dreht sich alles um au- 
Berirdische Flora und eine Kreatur 
names Grimp, mit der ihr Uber 
allerlei abstrakte Pflanzen turnt, 
herumschwebende Feinde be- 


kämpft und deren Pollen freisetzt, 
damit neue Blüten bestäubt und 
hierdurch wiederum neue Ranken 
wachsen lasst. Auf diesen klettert 
ihr immer weiter nach oben, um in 
jedem der zehn Gärten bis zu fünf 


„Spektren“ einzusammeln. Der 


WI Ungewóhnlich: Optik und Sound sind abstrakt. Checkt am besten erst die Demo. 


Begriff Grimp setzt sich übrigens 
aus den Wörtern „grip“ und „jump“ 
zusammen und beschreibt ganz 
gut, wozu euer Winzling in der 
Lage ist. So springt ihr von Gras- 
halm zu Grashalm oder schwingt 
alternativ an einem seidenen Fa- 
den durch die Lüfte. Lebensener- 
gie gibt es nicht, wohl aber ein 
Zeitlimit, welches ihr durch das 
Aufsammeln bestimmter Objekte 
immer wieder aufstockt. 
Gestalten sich die ersten drei 
Welten noch relativ ähnlich, so 
kommt ab Garten Nummer 4 
reichlich Abwechslung ins Game- 
play. Wer bis hierhin durchhält, ist 
der Suchtgefahr von PixelJunk 
Eden eindeutig erlegen. Schönes 
Feature: Zwei Freunde können 
dank der Instant-Koop-Funktion 
jederzeit ins laufende Spiel ein- 
und auch wieder aussteigen. TO 


Spieler: 1-3 
Online-Features: Ranglisten 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Q-Games 
Termin: 31. Juli 2008 
Preis: 7,99 Euro 


FAZIT Der „Organic Platformer“ ist 
eine unkonventionelle, künstlerische 
Spielerfahrung. Wer flOw mochte, ist im 
Garten Eden bestens aufgehoben! 
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Alle Bilder: Sony 


JETZT 3 AUSCABEN 


Ausgabe 10 / Oktober / € 5,30 


MIT HD-VIDSOS 
Alle PS3- ideas im Originaiqualitát 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo-p3.computec.de 


Dort finden Sie 

auch eine Übersicht 
samtlicher Abo-Angebote 
von play? und weiterer 
Computec- Magazine. 


K JA, ich möchte das Mini-Abo der play3! 


ARKHAM ASYLUM 


олно Der dunkle Ritter bekomdit ès Y 
mit dem "esesten Joker aller Zeiten zu buo 


TESTEN 


Ж Kingston 


1GB 


DataTraveler 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail; computec@csj.de 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der Play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 10,50! 


Absender: 


Name, Vorname 


StraBe, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir plays, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), 
Osterreich € 66,70/12 Ausgaben, Ausland € 71,50/12 Ausgaben. Die Versandkosten 
übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefállt mir play? wider Erwarten nicht, 
gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte 
oder E-Mail genügen. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Bearbei- 
tungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


Kingston DataTraveler 11 GB 


Prámien-Nummer: 003362 


(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


PSM038 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


wen LL TE | | | | IL LJ 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 


HARDWARE 


Wir prásentieren euch in jeder Ausgabe die besten und interessantesten, manchmal 
auch kuriosesten Neuheiten aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehórs. 


LOGITECH CORDLESS MEDIABOARD PRO 


sondern auch fürs Web-Browsing 
nutzt und Unmengen an Textnachrichten 
sowie E-Mails schreibt, wird sich schon des 
Öfteren über die umständliche Eingabe mit- 
tels Software-Keyboard und Controller geär- 
gert haben. Logitech hat mit dem Cordless 
MediaBoard Pro eine überaus praktische 
und komfortable, leider aber auch nicht ganz 
zu Ende gedachte Lösung parat. 


Ausstattung 

Das Beste gleich vorweg: Die Logitech-Tas- 
tatur funkt mittels Bluetooth-Technologie 
in einem Abstand von bis zu zehn Metern 
zur Konsole und verzichtet somit voll und 
ganz auf das störende Kabel. Die Strom- 
versorgung übernehmen zwei mitgelieferte 
Batterien vom Typ AA, die laut Hersteller 
eine Betriebsdauer von bis zu 200 Stunden 
garantieren. Anstelle eines Nummernblocks 
bietet das Keyboard ein integriertes Touch- 
pad, wodurch man sich die Anschaffung 
einer Maus spart. Ein vertikaler Bildlauf 
und zwei separate Maustasten erleichtern 
die Navigation auf Webseiten zusätzlich. 
Darüber hinaus gibt es Schnellzugrifftas- 
ten für das Blu-ray- und DVD-Menü sowie 
den Audio-Video-Player (schneller Vor-/ 
Rücklauf, Play/Pause). Der „Reset“-Button 
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auf der Unterseite dient zum Pairing, also 
dem einmaligen Verbinden der Tastatur mit 
der PlayStation 3 unter [Peripherie-Einstel- 
lungen] -> [Bluetooth-Geräte verwalten], 
was binnen einer Minute erledigt ist. 


Funktionalität 

Nur ein kleiner Makel: Start und Select sind 
nicht extra auf dem Tastenlayout gekenn- 
zeichnet, liegen aber auf den Tasten F3 und 
F4. Viel schlimmer ist jedoch, dass es weder 
die oft benötigte PS-Taste noch die für das 
Web-Browsing so wichtigen Buttons L1/ 
L2/L3 und R1/R2/R3 auf das Hackbrett ge- 
schafft haben. Somit ist man stets gezwun- 
gen, immer auch den Controller griffbereit 
zu haben, will man den Zoom benutzen 
oder zwischen den offenen Browserfens- 
tern (Tabs) umschalten. ,Seite zurück" 
und ,Seite vor" ist immerhin durch einen 
Umweg mittels der Rücklóschtaste (Back- 
space) bzw. Umschalten (Shift) plus Back- 
space verfügbar. Das Fehlen der genannten 
Tasten ist besonders deshalb árgerlich 
und unverstandlich, weil man PC-Tasten 
wie „Druck/S-Abf“, „Rollen“ und „Pause/ 
Unterbr“ auf PS3 überhaupt nicht braucht 
und der X-Button beispielsweise gleich in 
vierfacher (!) Form belegt ist: Als Maustaste 
sowohl unter dem Touchpad als auch links 


> 
H 
S 
Чч 
H 
¥ 


unten zwischen den Tasten Steuerung und 
Alt, als Eingabe (Enter) und per „Doppel- 
klick" auf das Touchpad selbst. Immerhin: 
Die restlichen Tastenfunktionen, der ver- 
tikale Bildlauf und auch das Touchpad als 
Mausersatz funktionieren einwandfrei. 


Ergonomie 

Das MediaBoard Pro ist schón leicht und 
flach. Damit lässt es sich auch prima auf 
den Oberschenkeln ablegen, wenn man 
gemütlich auf der Couch lümmelt. 


Fazit 


Ausstattung (6) 


Verarbeitung 

Die Tastatur macht insgesamt einen wer- 
tigen und recht stabilen Eindruck. Ver- 
sehentlich draufsetzen sollte man sich 
vielleicht nicht, aber im normalen Betrieb 
dürfte das Teil kaum zu schrotten sein. Der 
Tastenanschlag kónnte aber einen Hauch 
„knackiger“ sein. Mit dem Klavierlack- 
Finish und der silbernen „Zierleiste“ passt 
sie optisch perfekt zur PS3. Leider ist die 
Oberfläche damit aber genauso anfällig für 
Fingerabdrücke. TO 
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Ergonomie (8) 


Verarbeitung (7) 
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E Kaboom! Feindliche Kreuzer erfordern Dauerbeschuss mit den 
schwersten Waffen eures Arsenals. Hier geben wir einem solchen 
Pot mit der Plasmakanone den Rest, anschlieBend blendet uns die 
grelle Explosion. Jene zerlegt das Kriegsschiff in handliche 
Stücke. Damals atemberaubend. 


gu--- 
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NARS 
ЧАЙ» 
Der Weltraum, unendliche Weiten ... bla, bla! 
In Colony Wars kracht es, bis der Laser glüht! 


Action > Raumschlachten von 
den epischen Ausmaßen der 
Star Wars-Filme nachzuspielen, 
war in den Neunzigern ungemein 
populär, allerdings fast aus- 
schließlich auf heimischen PCs. 
Auf dieser Welle von Space- 
Shootern schwamm auch Co- 
lony Wars mit und brachte die 
futuristischen Flieger samt ei- 
genem Universum auf der Play- 
station ins gemütliche Wohnzim- 
mer. Zum Bedauern des Autors 
dieser Zeilen starb das Genre 
Anfang des neuen Jahrtausends 
größtenteils aus. 


WELTRAUMSEIFENOPER 
Die Geschichte dreht sich um 
den Konflikt des irdischen Impe- 


Wo Eun 


E I 


[1-5 AVALANCHE 


` Lila-Laune-Laser: Dieses violette Gesch 


riums mit seinen aufbegehrenden 
Kolonien. Jene wehren sich ge- 
gen die rücksichtlose Ausbeu- 
tung ihrer Heimatwelten, durch 
welche der Zar des Reiches die 
sterbende Erde am Leben erhált. 
Nach einer siegreichen Schlacht 
im Galloniger-System erfáhrt die 
Rebellion immer mehr Zulauf 
und so schlieBt sich auch der 
Spieler in der Person eines na- 
menlosen Piloten der Liga der 
freien Welten an. 


BAUMDIAGRAMM 

Anders als in damaligen Genre- 
größen wie Wing Commander 
Prophecy beginnt ihr eine Mis- 
sion nicht von vorn, wenn ihr die 
primären Ziele nicht erreicht oder 


| Le 


шишип ix 
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gar abgeschossen werdet. Statt- 
dessen entscheidet der Aus- 
gang eines wichtigen Auftrags 
in jedem Akt (meist der finale) 
darüber, wie die Story weiter 
verlauft. Das wiederum führt zu 
fünf verschieden Enden. Diese 
decken die Bandbreite von be- 
schámender Niederlage bis zum 
triumphalen Sieg der Liga ab. 
Frustrierend dabei: Speichern 
darf man nur am Ende eines 
Aktes. Geht also die letzte ent- 
scheidende Schlacht verloren, 
muss man folglich das gesamte 
Kapitel wiederholen, um die op- 
timale Linie der Handlung weiter- 
zuspielen. Im Umkehrschluss gilt 
es dann und wann, absichtlich zu 
versagen, um in den Genuss aller 
Stránge und Einsátze des Plots 
zu kommen. 


WAFFENKUNDE 

Für das Schicksal der Kolonien 
kämpft ihr in sechs verschie- 
denen  Jagdmaschinen. Typ 
und Bewaffnung gibt dabei das 
Spiel vor. Die Cockpits unter- 
scheiden sich optisch nur mar- 
ginal, sámtliche Displays haben 
die Programmierer 
die Verstrebungen eingearbeitet, 
diese blendet man zur besseren 


stilvoll in 
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Übersicht wahlweise aus oder 
betrachtet das Heck des eige- 
nen Fliegers. Differenzen bei den 
Flugeigenschaften existieren im 
Prinzip nicht. Die Geschütze un- 
terscheiden sich dahingehend, 
dass sie gegen Schilde oder 
Panzerung besonders effektiv 
wirken, analog verhált es sich mit 
Raketen und Torpedos. Letztere 
behált man natürlich für das Kna- 
cken gróBerer Pótte zurück. Mit 
diesen Werkzeugen verteidigt ihr 
Konvois, erobert Raumstationen, 
zerstórt Minenanlagen, bezwingt 
GroBkampfschiffe und erledigt 
jede Menge Jager in fordernden 
Dogfights. Dabei lockert die eine 
oder andere unerwartete Wen- 
dung das bunte Treiben auf, so 
öffnen sich gern Wurmlócher, die 
neue Gegner ausspucken. 


EFFEKTGEWITTER 

Neben der verzweigten Handlung 
fiel Colony Wars vor allem durch 
die anno 97 spektakuläre Technik 
auf: So beeindruckten damals 
üppige Lichtspielereien, brachi- 
ale Explosionssounds, Partikel- 
effekte und das fulminante Zer- 
bersten von Trágerschiffen das 
Spielerauge. Heute muss man 
Sich schon auf die etwas psyche- 
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Keine Gnade: Solche Renderse- 
quenzen treiben die Story voran. 
Hier vernichtet das Imperium eine 
Welt, die sich nicht fügt. 


delische Farbgebung einlassen. 
Durchaus ansehnlich nehmen 
sich die gerenderten Zwischen- 
sequenzen aus, leider stellen sie 
nur 20 Minuten der gesamten 
Spielzeit. Das Handling bedarf 
aus aktueller Sicht definitiv eines 
Umdenkens, gab es doch zum 
Release des Spiels noch keine 
Analogsticks. Fliegen mit dem 
Steuerkreuz braucht einiges an 
Übung, Treffen umso mehr. PH 


de] mmm 
2] mn 


Wo sind sie nur hin, die 
grandiosen Weltraum- 
epen? Ich habe sie 
damals doch alle gekauft 
und verschlungen, wie 
konnte das Genre nur 
verschwinden? Egal, 
» | genug geheult: Colony 

| Wars war und ist noch 
y 71 heute ein grandioser 
Vertreter dieser Zunft. Mich haben die inten- 
siven Dogfights auf Anhieb wieder gepackt. 
Bis ich mich jedoch an die digitale Steuerung 
gewóhnt hatte, sah ich eher die negativen 
Akte der Kampagne. Danach ergriff mich 
der Ehrgeiz und ich trat der imperialen Navy 
gehörig in den Hintern. Wer mitreden will, 
spiele diese Perle, und wen das Fieber packt, 
der organisiere sich auch noch die Nachfolger 
Vengeance und Red Sun. 


__ EE 


Wa 


Hersteller: . .....Psygnosis 
Entwickler: . ..Psygnosis 
Erschienen .... April 1997 


Web: . http://www.colonywars-redsun.com 
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LESER û \ DIE 10 GROSSTEN 
JE \BÖ SEWICHTE 


SEPHIROTH AUS FINAL FANTASY 7 


Den geheimnisvollen Mann mit den langen, grauen Haaren kennt 
wohl fast jeder PlayStation-Zocker, selbst wenn er noch nie ein 
Final Fantasy gespielt hat. Obwohl er eigentlich eine tragische 
Figur ist, kann man ihn eigentlich nur hassen. Nicht zuletzt, weil er 
für den Tod einer Hauptfigur in Final Fantasy VII verantwortlich ist — 
und dies nur, um die alleinige Weltherrschaft an sich zu reiBen. 


REVOLVER OCELOT 
AUS METAL GEAR SOLID 


ALBERT WESKER AUS RESIDENT EVIL 


Es begann alles mit Resident Evil 1 (dt.), als Albert Wesker als Anführer 
der S.T.A.R.S.-Einheit seinen Auftritt hatte. Er entpuppte sich jedoch als 
Mitarbeiter der Umbrella Corporation. Er täuschte seinen Tod vor, um 
spater starker als zuvor wie- 
derzukehren. Wesker setzte 
sich selbst als Versuchska- 
ninchen dem T-Virus aus, um 
übermenschliche Kräfte zu 
erhalten. Zuletzt versuchte 
er, Leon S. Ken- 
nedy in Resident 
Evil 4 (dt.) das 
Leben zur Hölle zu 
machen. 


KAIN AUS 
LEGACY OF KAIN 


Ursprünglich waren seine 

Absichten nicht völlig aus 

der Luft gegriffen: Gerade als Vampir aus 
dem Reich der Toten zurückgekehrt, wollte 
Kain sich an seinen Mördern rächen. Doch 
mit der Zeit wuchs seine Macht und er 
nutzte diese aus, um die 
Welt zu unterdrücken. 
So war er es auch, 

der es nicht ertragen 
konnte, dass sein Unter- 
gebener Raziel vor ihm 
Flügel bekam, und ihn 


Wenn man die MGS-Reihe verfolgt, trifft 
man immer wieder auf diesen Mann, ob 
als Jungspund in MGS 3 oder als ergrauter 
Elitekämpfer in MGS 4. Ocelot schafft es 

in jeder Episode, den Spieler gegen sich 
aufzubringen und nichts mehr zu wecken 
als den Wunsch, ihn endlich in die Finger zu 
bekommen. Doch am Ende scheint er (fast) 
immer ein Ass im Ármel zu haben ... 


LECHUCK AUS MONKEY ISLAND 


ARES AUS GOD OF WAR 


Okay, Kratos ist jetzt auch nicht unbedingt das, was man als Unschulds- 
lamm bezeichnen könnte. Doch mit welchen Tricks es Ares schafft, 
Kratos in diesen Kampf- 
rausch zu versetzen, stammt 
direkt aus dem Lehrbuch der 
Bósewichter. Nicht zuletzt 
veranlasst Ares, dass Kratos 
unwissend seine eigene 
Familie tótet. Danach wurde 
es einfach mal Zeit, dass dem 
Gott des Krieges die Leviten 
gelesen wurden. 


5 Monkey Island könnte eine friedliche Karibikinsel 
sein, wenn dort nicht der untote Pirat LeChuck sein 
Unwesen treiben würde. In mittlerweile vier Teilen 
versucht er mit allen Mitteln, die Gouverneurin Elaine für 
sich zu gewinnen. Leider kommt ihm dabei immer wieder 
der tollpatschige Guybrush Threepwood in die Quere. Doch 
das hält LeChuck nicht davon ab, alles aufzubringen, was in 
seinem (Voodoo-)Repertoire zu finden ist. 


VERGIL AUS DEVIL MAY CRY 


Es gibt ja immer wieder das Gerücht, dass bei Zwillingen eine 
Hálfte das Gute und die andere Halfte das Bose in sich tragt. 
Sollte es für diese Theorie noch eines Beispiels bedürfen, 
dann muss man sich einfach Dante und Vergil 
anschauen. Während Dante seinem recht- 
schaffenen Beruf als Damonenjager nachgeht, 
hat Vergil nichts Besseres im Sinn, als immer 
wieder das Dämonenreich zu öffnen. 


p 


GLADOS AUS PORTAL 


Alles fángt ganz freundlich an. Eine Compu- 

terstimme führt den Spieler durch verwinkelte 
Labyrinthe und gibt hilfreiche Tipps, wie man diese 
am besten meistern könne. Doch auf einmal schlägt 
der Ton um und die Stimme setzt alle Tricks ein, um 
den Spieler zu verwirren und in die Irre zu führen. 

Am Ende kommt es zum großen Show-down 
zwischen 


DAHLIA GILLESPIE AUS SILENT HILL 


Diese Frau kennt keine Grenzen und scheut selbst 
vor der Opferung ihrer eigenen Tochter nicht zurück. Am Ende 


DR. ROBOTNIK 
AUS SONIG 


Das Kauderwelsch, das 
sie vom Stapel lässt, 
kann man einfach nur 
verabscheuen. 
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ПО sie einem sogar Es ist das übliche Mensch und 
= Spiel: Größen- Computer 

menrfachjuralte Damog wahnsinniger und es bleibt 

пеп aut cen SERIES Wissenschaftler hórt den Schuss nicht und will die Welt nur eine 

ae Е E erobern. Doch keiner setzt diesen Plan so fies um wie Erkenntnis: 

EE Dr. Robotnik. Er halt wehrlose Kaninchen und Raupen The cake is a 


gefangen, um seine durchgeknallten Pláne 
in die Tat umzusetzen. So einen Mann kann 
man nur hassen ... 


іе... 
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PES-LEAGUE 07/08 


Die Deutsche Meisterschaft fand am 23. August in Leipzig 
statt. Und wir haben sie ... nur knapp verpasst! 


Fußball > Es kommt schon hin und wie- 
der einmal vor, dass eine Vorschau- oder 
Test-Version 
nur ganz knapp verpasst. Dieses Mal war 
es allerdings ein Event. Die Deutsche Mei- 
sterschaft in Pro Evolution Soccer 2008, um 
genau zu sein. Das Ereignis des Jahres für 
alle PS3-FuBballverrückten fand am 23. Au- 
gust 2008 wahrend der Games Convention 
am Konami-Stand statt und hat somit um 


unseren Redaktionsschluss 


Haaresbreite unseren Redaktionsschluss 
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verfehlt. Pech gehabt! Allerdings holen wir 
die Berichterstattung natürlich artig nach. 
SchlieBlich sind wir ein pflichtbewusster und 
bierernster Haufen, das werden alle besta- 
tigen kónnen, die uns auf der Games Con- 
vention wáhrend unserer Bühnenshow erlebt 
haben. Nichtsdestotrotz steht diese Seite auf 
dem Plan und damit wir nicht Maiks alte — 
und ehrlich gesagt auch nicht wirklich über- 
zeugende - Kuchenrezepte hier abdrucken 
müssen, dachten wir uns, wir prasentieren 
euch hier die Highlights und Ergebnisse der 
Deutschen Meisterschaft 2007. UC 


play? ieomrmunity 


SINCE 2002 


KONAMI 


pes 
LEAGUE 


в ERGEBNISSE 


DEUTSCHE 


MEISTERSCHAFT 2007 
25. AUGUST 2007 


LOCATION: 
Games Convention in Leipzig, Konami-Stand 


VIERTELFINALE: 

Ahmed EI-Lahib : Kai Schramm — 3:0 
Sven Wehmeier : Matthias Winkler — 0:5 
Safet Islamovic : Mike Linden — 2:1 
Daniel Cialfi : Dennis Winkler — 1:3 


VIERTELFINALE: 
Ahmed El-Lahib : Matthias Winkler — 4:3 
Safet Islamovic : Dennis Winkler — 1:2 


FINALE: 
Ahmed El-Lahib : Dennis Winkler — 0:1 
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AKTUELLE > LESERBRIEFE 


UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir euch 
| monatlich Umfragen aus der Welt der 
| PlayStation. Registriert euch einfach bei | 
unserem Online-Portal www.playdrei.de 
und votet mit! 


B Vorsicht Wortwitz: Wer macht das 
Rennen? Need for Speed Undercover 
oder Midnight Club: Los Angeles? 


| Need for Speed wird 
| gewinnen! 1696 | 
| 
Midnight Club wird | 
| 


Need for Speed den 


Auspuff zeigen. 23% | 
Mir gehen beide Spiele 

| am Vergaser vorbei. 61% | 

| 

| Œ Wer ist der Horror-König 2008? 

| Alone in the Dark 11% 
Dead Space 27% | 


Silent Hill: Homecoming 52% 


E Resident Evil 5 wird auch zu zweit 


| spielbar sein! 
Resident Evil stinkt, egal mit | 
wie viel Spielern. 2% | 
Da geht doch jede 
Atmosphäre verloren. 23% | 
Coole Sache, aber ich werd’s 
lieber allein spielen. 36% 
Unglaublich! Ein Traum | 
wird wahr. 39% | 


| В War Sonys E3-Auftritt überzeugend? 


| Alles ScheiBe 
| auBer Mutti. 11% | 
Absolut, Sony rockt! 34% | 
| 
| 
Geht so, ich hatte mehr | 
erwartet. 55% 
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Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Peinliche Software-Pause 


Hallo play?, 
erst mal das Übliche: Ich finde eure Zeitschrift na- 
türlich klasse (sonst würde ich sie ja nicht kaufen), 
doch es gibt einen Kritikpunkt, der nur indirekt mit 
euch zu tun hat: die PSP. Man kónnte dem Hand- 
held in eurem Magazin doch wirklich mehr Auf- 
merksamkeit schenken. Wertungs-, Verkaufs- und 
Most-Wanted-Charts gibt es nur für die PS3. Dann 
noch was, was nichts mit euch zu tun hat: Kann mir 
irgendjemand einen kommenden Toptitel auBer Re- 
sistance: Retribution für die PSP nennen? Auch die 
schon erschienenen Hits lassen sich an einer Hand 
aufzählen: WipEout, Crisis Core: Final Fantasy, God 
of War: Chains of Olympus und GTA. Auch Multiplatt- 
form-Titel machen oft einen groBen Bogen um die 
PSP, wie z.B. Call of Duty: World at War (Und es kann 
mir niemand erzählen, dass das schlechter geht als 
auf dem DS, mit der Steuerung geht's auch, das 
zeigte Medal of Honor). 
MATTHIAS STOCKINGER 


Das hat durchaus seinen Grund, 
denn wie du anhand der Terminliste 
erkennen kannst, sind die ange- 
kündigten Titel für die PSP sehr rar. 
In der aktuellen Ausgabe findet die 
PSP in Ermangelung an Spielen 
sogar kaum statt. Das hat aber 
nichts mit einer Abneigung ge- 
gen das Handheld zu tun, son- 
dern einzig mit der flauen Soft- 
waresituation. Ego-Shooter auf 
der PSP sind immer so eine Sa- 


che. Ja, man kann sie spielen, aber wirk- 
lich toll steuert sich das Genre auf dem 
Sony-Handheld nicht. 


Stop the Rock 


Hallo, 

hab da mal ne Frage zu Guitar Hero und ich hoffe, ihr 

kónnt mir helfen. Ich besitze die PS3 und Guitar Hero 

Ill mit der Les Paul Wireless Gitarre. Nun zur meiner 

Frage: Funktionieren Guitar Hero I und II auch auf der 

PS3 mit dieser Gitarre? Habe das 60-GByte-Modell 
DER GUITAR-HERO-SÜCHTIGE 


Lustigerweise haben wir das natürlich 
schon beim Release von Guitar Hero III für 
die PS3 sofort ausprobiert und bis heute 
hat sich nichts an der Situation geändert, 
Die Spiele sind mit der 60-GByte-PS3 zwar 
kompatibel, die Wire- 
less Gitarre 
aber leider 
nicht. Auch 
der umge- 
kehrte Weg 
(also eine 
PS2-Gitarre 
mit Adapter 
an der PS3) ist 
nicht móglich, 
da hier die Ta- 
sten falsch er- 
kannt werden. 
Hátte Sony nicht 
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die PS2-Kompatibilitát gestri- 
chen, hátten wir ja noch Hoff- 
nung auf einen Patch, aber den 
wird's wohl nie geben. 


Wertungsdiskussion 


Hallo play3-Team, 
ich bin Stammleser und Käufer eurer 
Zeitschrift. 


Danke! 


Zum neuen Wertungssystem: 

Ein Downgrade des Wertungssystems 
(im Bezug auf Wertungsspielraum) ist 
immer eine Verschlimmbesserung. 
Davon rate ich euch ab! Denn zu viele 
Spiele erhalten so die gleichen Wer- 
tungen. Besonders bei einer so vielfäl- 
tigen und für Spieler so wichtigen Wer- 
tungskategorie wie der Grafik mit ihren 
Texturen, Lichteffekten, der Schatten- 
darstellung, Animation, Antialiasing, 
HDR usw. wird es deutlich. 


Gleiche Wertungen sind durch- 
aus eingeplant. Ein Spiel, das 
eine 8 in Grafik bekommt, hat 
eine klasse Optik. Ob das nun 
am tollen Stil, cleveren Filtern 
oder High-End-Grafikeffekten 
liegt, spielt aber keine beson- 
ders große Rolle. Lichteffekte 
oder Antialiasing sind tech- 
nische Mittel, die wir wahrneh- 
men und zu schätzen wissen, 
aber nicht explizit bewerten. 
Denn unterm Strich testen wir ja 
immer noch Spiele, keine Gra- 
fikdemos und da muss vor allem 
der Gesamteindruck stimmen. 


Ein weiterer Punkt: Was ich bei eurem 
Wertungssystem besonders vermisse 


ist eine Kategorie fürs Gameplay. Das 
ist ein sehr wichtiges Spielkriterium. 


Führt diese bitte ein! 
MARTIN 


Hey, wir mögen Listen und Wer- 
tungen und dröseln diese auch 
gerne auf. Aber irgendwo muss 
man einfach eine Grenze ziehen. 
Spiele sind mehr als die Summe 
ihrer Teile und niemandem ist 
damit geholfen, wenn wir 42 
Einzelbewertungen für ein Spiel 
erstellen, wenn’s am Ende ein- 
fach keinen Spaß macht. 


Mut zur Innovation 


Grüß Gott aus Österreich! 

Ich möchte mich nur Stefan Kaffenber- 
gers Leserbrief anschließen. Er hat den 
Nagel auf den Kopf getroffen. Nur kurz 
nach der Markteinführung bin auch ich, 
als treuer Begleiter seit Anfangstagen, 
zur nunmehr vierten PlayStation-Gene- 
ration (Portable mitgerechnet) gewech- 
selt. Aber das Angebot der Spiele ist 
so einseitig geworden, dass nurmehr 
äußerst selten ein Kaufanreiz für mich 
besteht. Wie viele Shooter verträgt der 
Markt noch, bevor man wieder den 
Jump & Runs und Action-Adventures 
mehr Beachtung schenkt. Ich habe 
Spiele mit hohem Abwechslungsfaktor 
immer am meisten geschätzt. Mal Ge- 
schicklichkeitsspiel, mal Autorennen, 
mal Rätsel lösen, mal ballern und das 
alles in einem Titel. Auch wenn ich 
schon 32 bin, brauche ich nicht lauter 
Titel mit waffenstarrenden Söldnern, 
die ab 18 freigegeben sind, zu zocken. 
Sicher, die Grafik ist um Häuser besser 
geworden, aber was nützt das, wenn 
die Spiele mich nicht mehr zu fesseln 
vermögen. Ich hoffe, Titel wie Prince of 
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play?-FORUMSDISKUSSION 


www. PLAY DREI.ne 


play? im Internet 


Im play?-Forum findet ihr jeden Tag 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und könnt auch mal 
mit dem einen oder anderen 
Redakteur diskutieren. 


In diesem Monat geht’s um 
Star Wars: The Force Unleashed 


Mod-Contrat 
| Rang a 
Aneneisedatum 06 04 05 


USCS bin ja äerch kein grafefebschist aber wie ез 26 2erschtagt. одите refl ung andere 
matenalen zu DUCA geen schaut eintach nur патты ва A 


btw. Socr, tox Nab meinan measa ету} ich bin ja 55 egoistisen @ 


Kleed О Seorbertm û Werterneitun О Antworten [7] 
chamgsonotnorram AW: Star Wars Provis 
Lone D verase am 08 0808 2145 unr 
Rang a 21 ل‎ = 


| 
Anmeldedatum: 21.07.04 | A8. WEI als P3 Beater (endlich) bin Ich auc schon JEMEN тосч aut das Spiel. tiet bei meinen Most Wanted 
| 0312 oben Hinter PES 2009 naturich 


| estand 


| Steger der 1 


munity Poker Liga 
EiLöschen 0 Bearbeiten D Weiterleiten U Antworten [7] 
EI AW: Star Wars - The Force Unleashed 
Mod. Control [fp "T" Р 
Rang + 


Anmeldedatum 27 1206 | Star Wars TFL wird das nach Game sein das ich mir kaufen werden, weis 20302 jemand ob e$ in DE uncut 
erscheint ODO gibt ES nr eine Version. dà ch haute gesehen zu haben dass €$ 9D 12 91 


verauts Release sell dar 18.09 2008 sein 


Hammer Game. | LOVE Star Wars seit dem ersten Fim Ө @ 


Ei Loschan 0 earbesten E Weiterleiten. О Antworten [7j 
LOK-TI AVE: Star Wars . The Force Unieashod 
Mot eror шг. фм, gender suits! ат OF 0$ 2008 22 10 Unr von LOX-TT 
|Rang eg : 


Anmaiaedatum 24 07 04 
^ weis zug jemand cb es ie DE uncut erscheint oder gòt 


jep ist ab 12 (Ich hatte 16 gemacht aber naja muss die USK wissen 


da komm mir schon das Graven dass die USK das gele Cover wider versaut mit cem Monstersiagel Ө. 
Force Unieashed wird natürlich ne "uc 
auch (varmuaien) mein nachates (oet) бәле @ @ Ө 


Моде ае Macht mit LucasArts sein @ 


That. (Original von nast am $8 68 2008 22 02 
ILOVE Star Ware get dem ersten Fim @ @ 


Gaaaaanzgrotes De ( @ @ 


тем куте hat ve 


геп bevor er überhaupt den Gedanken daa. 


löschen 


Samnas Traum 
| Mod.Control 
Rang. 4 
Anenalgedstum: 18.08.07 


| AW: Star Wars - The Force Unieashed. 
D verasstam 170 


пәслдет ich Gen b 

‘Spiel Sieht 3552446 E & 

fimen begeistern o he dar sit fand ich am besten), freu ich mich spiel 

| das einzige was mich ein bisschen gestört hat. war das es relaty awechslungsacm aussieht man rennt auf 

| irgendwelche planeten, macht leute und zum schluss nen jecimeister tot und das gleiche dann auf dem nächsten 
pianatan 

| scar sche draut as siant pell aus Ф 


Ti Losenen O Bearbeiten 


O Weiterteston. D Antworten [7] 


talcolombardr | AW. Star Wars - The Force Unleashed 
Mod-Contror [pe Р 
Rang ^ Sie 


Ош Үйү sion wi Git beste! Die Steuerung. ats ob man ein echles Lichtschmert schwingt oder mit dem 
Nunchuk einen Mäi Cap einsetzt Und Cady p3$$end der Duett AGO Lt Dern Maul und Amgen) was son «ch 
cami PS3 ond XBOX? @ 


Anmededatom: 24 05 08 


£i Lóschen 0 üearbeiten О Weiterleiten D Antworten [7] 
sateen AVE: Star Vars - The Force Unleashed 
tod-Comirot 18.08 Ure von pineon 
Rang + 
AAMC: 09.0205 | Warte suf Wii Motion Plus und einen neuen Grafikchip. casn reden wir weiter 
| 3-tachor POCA-Presstráger 
| Playzones Vanguard - der Clan 
Roleasoliste tir Р$2, 53, PSP 
Löschen O Bearbeiten E Weiserteiten D Antwonne [7] 
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leserbriefe play? 


ORIGINAL-QUAL 


Immer mal wieder trudelt ein Leserbrief in 
unser Postfach, der uns stutzig macht. Sei es 
durch eigenwillige Rechtschreibung, schráge 
Formulierungen oder einfach durch eine sensa- 
tionell blóde Frage. Das kónnen und dürfen wir 
euch natürlich nicht vorenthalten. 


werter redakteur seid 8 monate besitze ich die 
psp leider kann ich nicht über meine ps3 ins inter- 
net gelangen da mjr ein dns fehler angezeigt wird 
(80410402) kann es sein das ich 2 emailadresse auf 
meine ps3 angemeldet habe leider ist mjr das pas- 
wort nicht mehr bekannt um die falsche emailadres- 
se zu lóschen 

IHRER LESER ROLAND 


Oha, ein gelegentlicher Punkt oder hier 
und da ein Komma kónnten Wunder wir- 
ken, denn so wird schwer klar, worum es 
eigentlich geht. Aber wir versuchen trotz- 
dem unser Glück. Ja, es kann gut sein, 
dass du zwei E-Mail-Adressen eingerich- 
tet hast (sogar fünf!) und als Passwort 
solltest du mal die Worte Kasebrot, Imma- 
trikulationsbescheinigung oder Furzkno- 
ten83 ausprobieren. Vielleicht klappt’s ja. 


Persia und das kommende Spiel von Team ICO kónnen 
wieder ein wenig Magie und Atmospháre aus meiner 
PlayStation 3 holen. Ansonsten ist sie nicht mehr als 
ein günstiger Blu-ray-Player. Früher konnte mich die 
beiliegende Demo-CD noch zum einen oder anderen 
unvorhergesehenen Kauf animieren. Ich hoffe, dass 
die Verkaufszahlen Sony irgendwann wieder zu mehr 
Vielfalt zwingen. 


VALENTIN KORAB 


Der Fairness halber sollte man sagen, dass 


Sony besonders im PlayStation Network 
Mut zur Innovation zeigt. Moderne Spiele 
sind in ihrer Erstellung immer teurer ge- 
worden und dementsprechend konservativ 
planen die Hersteller. Ein innovatives Spiel, 
das vom Markt nicht angenommen wird, 
kann Millionenverluste bedeuten. Das ist in 
der Filmindustrie nicht anders, nur dass es 
dort einfacher ist, mit geringen finanziellen 
Mitteln einen tollen Film zu machen. Ein 
High-End-Videospiel dagegen ist ohne viel 
Geld einfach nicht mehr realisierbar. 


Fishers Fritze 
Hi Leute, 
man kann es nicht oft genug sagen: ihr seid das beste 
PlayStation-Mag auf der Welt! 
Ich habe mich mal in eurem Forum umgesehen und 
habe vor einiger Zeit etwas von Splinter Cell Convic- 
tion gelesen! Da ich mir bald die PS3 zulegen will und 
ich ein groBer Fan der Splinter Cell-Reihe bin, hat es 
mich schockiert, als ich gelesen hab, dass Conviction 
nur auf der Xbox 360 erscheinen soll! Ich weiß nicht, 
ob das eine Ente war oder ob es stimmt. Ihr habt 
ja immer die besten Infos rund um Games, könnt ihr 
diese Nachricht bestátigen oder dementieren? Es 
wáre sehr schade, wenn dieser Teil wirklich nur auf 
der 360 erscheinen sollte. 

STEFFEN HIMMEL 


Richtig ist, dass Splinter Cell Conviction 
vor einem Jahr exklusiv für die Xbox 360 
angekündigt war. Wir konnten das Spiel 
auf den Ubidays 2007 sehen, waren aber 
noch nicht davon überzeugt, dass das 
neue Konzept (schleichen nicht mehr 
im eigentlichen Sinne, sondern eher im 
MacGyver-Stil vorgehen und in zivilen 
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Umgebungen an ein Ziel gelangen) so 
richtig aufgeht. Die Entwickler offenbar 
auch nicht, denn nach einigen Verschie- 
bungen scheint das Projekt ins Straucheln 
gekommen zu sein. Auf den diesjahrigen 
Ubidays und auch der ES war nix von Sam 
Fisher zu sehen, dieses Jahr ist also nicht 
mehr mit einem Revival des Schleich-Hits 
zu rechnen. Sobald wir dahingehend neue 
Infos ergattern kónnen, werden wir natür- 
lich drüber berichten. 


Größenwahn 


Hallo play?-Team, 

gerade halte ich wieder eure aktuelle Ausgabe in 
den Händen und habe sie mit grundsätzlich groß- 
er Freude gelesen. Und dennoch: Zunehmend wird 
über Games berichtet, in denen eigentlich nur noch 
online wirklich Freude aufkommt. Spiele, bei denen 
ich mit bis zu 256 „Freunden“ gleichzeitig (die ich 
übrigens alle gar nicht kenne) Quadratkilometer 
große Schlachtfelder räumen muss. Kommt dann 
noch der Faktor Zeit dazu, habe ich eigentlich 
nicht den Hauch einer Chance, mehr als wenige 
Minuten zu überleben. In diesem Zusammenhang 
frage ich mich ehrlich, ob ich vielleicht mit 35 zu 
alt für eine Konsole bin. Vielmehr frage ich mich al- 
lerdings: Nutzen eigentlich wirklich alle außer mir 
die PS3 fast ausschließlich online und ich selbst 
bin ein Relikt aus grauer Vorzeit? Vor ein bis zwei 
Jahren habe ich eine Studie gelesen, in der darü- 
ber berichtet wurde, dass der durchschnittliche 
Konsolenspieler zwischen 25 und 35 Jahre alt ist 
und gar nicht so einen groBen Wert auf die ganzen 
Onlinefunktionen bei Konsolen legt, sondern dafür 
seinen PC nutzt. Ich gehöre ganz klar in beide Kate- 
gorien. Warum nicht mal wieder schóne Spiele aller 
Genres für zwei bis vier Freunde in trauter Runde 
vor dem Beamer? Irgendwie passt das auch alles in 
Teilen zu dem aktuellen Leserbrief , Früher war alles 
besser" von Stefan Kaffenberger. 


Der Trend der Online-Spiele ist klar er- 
kennbar und wird sicherlich noch weiter 
ausgebaut. Aber Panikattacken braucht 
es nicht, denn schlieBlich gibt's nach wie 
vor jede Menge guter Spiele, die man 
auch alleine zocken kann. Anders sieht’s 
mit Splitscreen-Spielen aus. HD-Glotzen 
und ` Online Verbindungen haben den 
Splitscreen etwas auBer Mode gebracht. 
Und so positiv mancher Aspekt auch ist 
(der volle Bildschirm fiir jeden Spieler, kein 
Kabelsalat), so andert das nichts daran, 
dass man zu zweit vor einer Konsole oft 
ganz schön belämmert dasitzt. Auch wir 
pladieren für mehr Spiele mit Mehrspieler- 
Modi, die man auch ohne Internetanbin- 
dung zocken kann. 


www.playdrei.de 


In diesem Zusammenhang aber noch eine ganz an- 
dere Frage: Wird es wieder ein Ace Combat für die 
PlayStation geben? 

STEVE 


Leider wurde bis heute noch nichts ange- 
kündigt, dabei wäre die Umsetzung des 
bislang Xbox-exklusiven Ace Combat 6: 
Fires of Liberation ein Leichtes. Wir drü- 
cken die Daumen, dass uns Namco in 
Bálde glücklich macht. 


Mythen und Legenden 


Hallo liebes play?-Team, 

ich habe mal eine Frage zum Release von Gran Turismo 
5und Gran Turismo Mobile. Es ist doch jetzt nicht wirk- 
lich wahr, dass GT 5 erst 2010 erscheint, oder? In der 
aktuellen play? habt ihr ja 2009 angegeben! Dies habe 
ich im Internet nachgeforscht und nun tatsächlich in 


mehreren News gelesen, dass GT 5 auf 2010 verscho- 
ben wurde und GT Mobile sogar NACH GT 5 erscheinen 
soll (also 2011, oder was?)! Also, diesen Release kann 
ich nicht verstehen! So lange warten zu müssen und 
nicht mal GT Mobile als Lückenfüller bis zum Erschei- 
nen von GT 5? SCHRECKLICH!!! Kónnt ihr mir diese Hi- 
obsbotschaft bestátigen? Ich hoffe doch nicht! 
MICHAEL QUELL AUS BREMERHAVEN 


Hier bringen wir gern ein wenig Licht ins 
Dunkel. Grund für die krassen Verschie- 
bungen sind natürlich die leichtsinnig geta- 
tigten Aussagen der Entwickler, man wolle 
in Gran Turismo 5 endlich ein Schadens- 
modell, Wettereffekte, einen vernünftigen 
Splitscreen-Modus, optisches Tuning und 
eine Rennatmospháre erzeugende künst- 
liche Intelligenz ins Spiel integrieren. Das ist 
natürlich völliger Unsinn und Gran Turismo 
5 wird nichts von alledem bieten, dafür aber 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 


Computec Media e play? - Leserbriefe e Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 


play? leserbriefe 


mit (zugegebenermaßen sehr unterhalt- 
samen) neuen Features aufwarten. Jetzt 
muss man erst einmal Gras über die Sache 
wachsen lassen, damit sich beim Release 
von GT 5 niemand mehr dran erinnert oder 
zumindest alle davon ausgehen, dass es 
sich bei diesen Aussagen lediglich um Le- 
genden handelt. Kónnte aber auch sein, 
dass wir uns irren und derzeit steht nach 
unseren Informationen der Termin 2009. 


Die play“als 


Minimagazin für euer Handy 


Das play?-Minimagazin für euer Handy 
ist ab sofort mit vielen neuen Features 
ausgestattet. Wir sagen euch, was sich 
geändert hat. 


Ab sofort kónnt ihr den Internetauftritt der 
play? mit eurem Handy, PDA und Blackberry 
nutzen. Die Darstellung der play?-Webseite 
wird dabei optimal an das jeweilige End- 
gerát angepasst. Ruft einfach die Adresse 
www.videogameszone.de im Browser eures 


mobilen Gerätes auf. Hier steht euch eine mo- 
bil optimierte Version der neuesten Beitráge 
direkt aus der play?-Redaktion zur Verfügung. 
Nutzt die neuen Features und bewertet die 
Artikel. Zum Betrachten der Inhalte ist kein 
Software-Download notwendig. Nutzt dafür 
den vorinstallierten Browser eures Handys. 
Das play?-Minimagazin ist kostenlos! Ihr zahlt 
lediglich die Verbindungskosten eures Netz- 
anbieters. Diese Gebühren sind von eurem 
Mobilfunkvertrag abhángig. 


www.playdrei.de 


Mehrere Webseiten, darunter 
vellence. Y berichten 
t eitvitómmend, dass auf dem. 


diesjährigen Dee Holiday Preview 
be in Toronto Ka бе ‘Modus 


MULTIKOMPATIBEL: 

Das play?-Minimagazin 
ist mit fast allen gangigen 
Handy-Fabrikaten 

zu empfangen. 


Eure Vorteile: 
1.) Kein Software-Download 
mehr notwendig! 


2.) Immer aktuelle 


4.) Multikompatibel 


Anmerkung: 

Es fallen lediglich die 
Verbindungskosten 
eures Netzanbieters an. 


SO FUNKTIONIERT'S | FUNKTIONIERT'S 


So kommt ihr in den Genuss eures 
play’-Minimagazins. 


Tippt einfach in den Browser eures Handys: 


www.videogameszone.d 


VIDEOGAMES 
ZONE.de 


Nintendo 


Abe ist zurück: Oddworld-Fllm in 
Planung! 


Beitráge 
Д А СТА IV kommt mit 
3.) Móglichkeit der Multiplayer-Modus Read 
Personalisierung E 


DVD Vision wird zu Widescreen Vision 
Details zur limitierten Edition van 
Assassins... 


4 show all articles 
Playstation 


E GTA IV kommt mit 
tb Multiplayer-Modus Read 
1,8 


Indiana Jones 4: Filmmaterial aus 
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ANZEIGE 


Ө 210 * 


blu-ray play? 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveroffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


в DRAMA 
GANGS OF NEW YORK 


FILM Martin Scorsese erzählt 

in seinem bildgewaltigen Epos 
eine facettenreiche Geschichte 
um Rache, Verrat, Liebe und den 
Kampf um Anerkennung zwischen 
rivalisierenden Banden in den 
New Yorker Armenvierteln des 
frühen 19. Jahrhunderts. Dabei 
zeichnet er ein Sittengemälde des sozialen Schmelztiegels, 
in dem sich Amsterdam Vallon (Leonardo DiCaprio) und Bill 


GANGS OF NEWYORK 


Mët, 


„The Butcher" Cutting (Daniel Day-Lewis) als unversöhn- 
liche Rivalen gegenüberstehen. Vallon sinnt zum einen auf 
Rache für den durch Cutting verursachten Tod seines Vaters. 
Andererseits kampft er auf der Seite der StraBenbanden, die 
sich aus Einwanderern rekrutieren, gegen die Unterdrückung 
der Einwanderer durch Cutting und dessen Native-Gang, die 
sich aus gebürtigen Amerikanern zusammensetzt. Auch wenn 
Scorsese erst für Departed der lang ersehnte Oscar verliehen 
wurde, dürfte Gangs of New York sein wohl monumentalster 
Film sein. Sollte man unbedingt gesehen haben! 


BILD UI 
Der Kamera von Michael Ballhaus wird das hochaufló- 
sende Medium Blu-ray voll und ganz gerecht. Knackscharf, 
detail- und kontrastreich, nahezu makellos. 


TON [II I ı | | | Ť 
Sehr gut ausbalanciertes Klangbild. Sowohl die Musik- als 
auch die Effektkulisse harmonieren sehr gut und machen 
von allen Lautsprechern regen Gebrauch. 


EXTRAS ТІГІ ДЕЕ 
Ein Audiokommentar von Regisseur Martin Scorsese run- 
det das bildgewaltige Epos ebenso ab wie ein Musikvideo, 
mehrere Featurettes über Produktion und Hintergründe 
sowie eine Reportage des Discovery Channel. 


Originaltitel Gangs of New York 
Produktion USA 2002 


Anbieter Splendid Film 
Bereits erháltlich 


Preis 23 Euro 


FILM Die perfiden Experimente 
von Jigsaw nehmen kein Ende. 
Selbst nach seinem eigenen Tod 
terrorisiert der Menschenfeind seine 
Opfer mit grausamen Spielchen. 
Teil 4 der Horror-Reihe setzt weiter 
auf die gleichen Mechanismen. Der 
Film schockt, ekelt an und lotet 
Grenzen aus. Leider enthält die Blu-ray-Disc nur die leicht 
geschnittene Kinofassung des Films. 


FILMWERTUNG 
BILD 


EBENEN 
Intensiver Einsatz von Farbfiltern und gewollter Körnung; 
leichtes Farbrauschen auf grauen Fláchen 


шшш 


том LI LI LLLI | 
Ungemein dichte Surround-Kulisse mit hervorragend 
ortbaren Effekten und omniprásentem Soundtrack 


EXTRRS I 7 7 7 tT mS 
Behind the Scenes, Specials über Requisiten und Fallen, 
Interviews, Deleted Scenes, Kurzfilm KINGZ, Musikvideo 


Saw IV 

USA 2007 

Kinowelt 

05. September (Verleih: 12. August) 
Darren Lynn Bousman 

Tobin Bell, Lyriq Bent, Costas Mandylor, 
Scott Patterson 

Laufzeit 92 Minuten 
K SPIO JK-Freigabe 
Bildformat 1.85:1 
Tonformat DTS HD 7.1 (D, E), dts ES (D, E) 
Preis 30 Euro 


Originaltitel 
Produktion 


> 
5 
= 
[3 
® 
= 


Termin 
egie 
Darsteller 
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POWERED BY 


IHR FILMMRGRZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN AM TAG UNTER WWW.WIDESCREEN-VISION.DE! 


AKTUELLE 


VERÖFFENTLICHUNGEN 


7 Sekunden 04.09.2008 
Halb Tot 04.09.2008 
Jerry Maguire — Spiel des Lebens 04.09.2008 
Step Up To The Streets 04.09.2008 
XXx - The Next Level 04.09.2008 
Der Teufel trágt Prada 05.09.2008 
Astronaut Farmer 12.09.2008 
8 Blickwinkel 19.09.2008 
First Sunday 19.09.2008 
Love Vegas (Extended Version) 19.09.2008 
21 21.09.2008 
Shadowless Sword 29.09.2008 


UNSER WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT 
GUT 


BEFRIEDIGEND 


AUSREICHEND 


MANGELHAFT ТІ = 
„ШШ ЕЕН ЕЕЕ] 
KATASTROPHAL „ЫБ ЕЕЕ Ее ШЕЕ] 


MISION 


www.playdrei.de 


по SIURE 


D яа wi - Girls 
l т "Schönheiten mi grossen T... warten Das eesis agant oe e 
die Nerven und zeige dein können, darauf von dir freigelegt zu werden. & Fußball - was brauchst Du sonnst?! 


AKTUELLE HANDY GAMES 
Tai Tiger-Dolly 38387 Hot Girls Sonia 38383 Tantra 38629 


TURA e 


Das erste Produkt iat E AREN B7 
K 
CHARTS Coos SPAREN e 555 


Alle Titel aus 
unseren aktuellen 
TOP Song Charts 

von Platz 1 


Dolly Buster Buster prásentiert exotische Top-| Slideshow mit der aufregenden ` Erfahre ale Tantra-Geheimnisse 
Modelle mit sagenhaften Kurven... Sonia und prickelnde Augenblicke. um Euer Sexleben zu erweitern! 
Night Club 38685 Sandrine-Dolly Buster 38388 Emanuelle Massage 38550 

Night ` : 
Cid > | 


PR 


= ^ 
Auf in den Night Club. Wenn du brav. Dolly Buster präsentiert sa nhafte Verwöhne sie mit erotischen Massage- 
bist, verwöhnen dich die sexxy Girls. ` Topmodelle mit erotischen Kurven! | techniken, Sie wird sehr dankbar sein.. 


LoveTris 38680 Animagic 38621 SexXonic Hentai 38682 


DOWNIMAGICO = 
E see nén 


E 
2] 
@ 


bis Platz 10! 
Immer 
super aktuell 
auf Dein Handy! 


Best.Nr. 20100 


RINGTONES 
FUSSBALL 
\ St? 36196 Schalke Stadion 
Liebe und Tod, Leidenschaft und Verrat, | Farbige Kugeln müssen sortiert werden, Hentai-Leckerbissen für Genießer. 36198 Dortmund Fans 
Familienkriege und tragisches Finale... | Belohnung sind sexxoxy Anime-Models. | Tabulose Girls und heiße Szenen. ae SS 
етеп Stadi 
Pearls of Stacey 38548| Sexy Blocks 38610 B PE 
, 36202 Nürnberg Live 
EROTIK 
36054 Sex, Sex, Sex 
am 36076 Extase 
Perlen, sie steht drauf. | Se: Blocks, les Spiel, áhnlich 
Sie bel sei auch тй ‘nem Strip! Soy Bods, Macht Lust aut I! die Level und erobere A 3606218559 Fran "uf 5 
Stop the Train! 38618 BooKoo Motocross 38813) ity Knights 2 _ 38599 td ^з 
e WITZIGES 
36049 Formel 1 
36180 Polizeisirene (D) 
36182 Altes Telefon 
E SE , = = А 36008 Kircheniglac SENDE EINE SMS MIT: 
е muss spri nd die Ver- | Bist Du bereit für Motocross? Zweiter Teil des tollen Games. Neue и е Hymne 
жез hindem den Zug zu stehlen. Racing Game. Top Grafik tnd Aon. Weffen, Schläge und harte Gegner. АШИ Kein дво LAM + Bestellnummer an 87555 
36093 Teuflische Lache E ЗІАА + Bestellnummer an699" 
Summer Love 38497 Wakeboarding S8 Geschl А254 Gs 38463 : Sm.“ LAA + Bestellnummer an 0930-886666° 


36087 Hosenscheisser S Ж TELEFONISCHE BESTELLUNG 0000510 305 681 see 


36088 Nasa Countdown gesti ing ends d wën ӨЙ aus нату Н Date Ер, ser Зи 
+ Bestellnr. Beenden i Wert 
36089 Raucherhusten = geck - 
, 36174 ICQ-Ton HOT ee eg 
Es ist Sommerzeit, Zeit die grosse 
Liebe zu finden. Fange alles, was | Sei der Held für alle Strandnixen. | Der Partnertest! Du benötigst nur 36175 U-Boot Sonar 


sie Dir zuwirft sonnst wird sie böse. 


Halte Dich auf auf dem Suffboard.| 2 Geburtstage und schon gehts los! 


Tank Force Genghis Khan 38525 Toxic-Terror 38586 


36016 Krankes Lachen 


38478 


4 
32061 $2051 
$ m i 


32235 32062 32014 


5.251520) 


32060 32256 32240 32056 32055 


Verteitige die Base i mit dem Panzer, 1227 plündem die Mongolen Asien. "Rette die Erde vor dem nuklearen 
damit sie nicht eingenommen wird. | Besiege alle mit Pfeil und Bogen! "Untergang. Werde zum Superhero. 


BAR Top Basketball 38706 Nicky Hayden GP 38614 Athens LK 38480 


Cooles B Basketball. Ziele und treffe бе Steuer den Helden als erster durchs | Track'n "Field Disziplinen wie z.B. 
kleinen mit Popcorn trotz vieeel Bier! | Ziel! Zeig allen wie Du fahren kannst. | Hürdenlauf, Hochsprung, uvm...! 


tipps &tricks play? 


TIPPS & TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir euch jeden Monat mit nützlichen Tipps und 
Tricks zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


GUITAR HERO: AEROSMITH 


i Macht euch das Leben als Rock-Legende ganz einfach leichter. 


Cheats > wie in den anderen 
Teilen der Guitar Hero-Reihe 
auch, kónnt ihr in Aerosmith 
auch wieder einige Cheats ein- 
geben. Geht dazu ins Options- 
Menü und dann in den Bereich 
Cheats. Haltet die unten aufge- 


EFFEKT TASTENKOMBINATION | ' 
Luftgitarre CC Det H 0 6:0 Det 6:0 : 
000 00 0000-0 | 
0+@.0+0 AR 
Hyperspeed Ch ER CR 0:00:0 A 
0:0.0-0.0:0.0-0.0:0, IC 
000 00 00-000. | 
Ch ER | | 
Kein Song misslungen ©+ ©, ©. @ + @, 0-0.0,0-0. | s 
— V | 
Performance Modus © : ©, © +: ©, ©: ©, ©: ©. ©+: 0 y) E 
6.009.000 у 
Prázisions-Modus @ + О, ®@ + ©, @ + ©, @ + О, @ + О, ^" 
O0+0.0:0.0:0. 0:00:0 m, 
0:0.0:0.0:0.0:0.0:0. WA | 
0-00-00 - 0 і i 
Alle Songs freischalten ©+ O, © + ©, ©: ©. @-+О,@-+О, / \ 
©: Ө. @ + ©, @ + ©, ©: ER 3 A 
Dei + ©. @ - Ө. © + ©. 6:0 E 


/ 
se 


^ =. 
führten Tasten gedrückt Ml 
und schlagt den Ton M ji 
an. Habt ihr die Kom- 174 
bination richtig ein- € 
gegeben, bekommt ihr 
eine Text-Bestátigung zu 


Gesicht. 


MB 2 


NS 


N 
M jad 


V Á ү > 


B Hardcore-Rock: Kennt ihr die Songs auswendig, könnt ihr im Performance- 


Wi Luftig: Joe Perry rockt sogar mit einer Luftgitarre die Hütte. 
: Modus im wahrsten Sinne des Wortes blind spielen. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für euch gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und 
Tricks“ findet ihr zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf eurem Windows-PC benötigt ihr lediglich 


den Adobe Acrobat Reader, den ihr natürlich auch auf unserer DVD findet. 
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DAS LETZTE 


Die Welt der Videospiele hat mehr zu bieten als Vorschauen und Tests. 
Auf dieser Seite findet all das Platz, was über die Bewertung in Prozent hinausgeht. 


play? magazin 


FRANK 


"Ss 


ENSTEINS SPIELE 


Wir üben uns in Genmanipulation und 
kreieren abgefahrene Spiele-Mischungen. 


Wi Unfair: Der Toyota hat auf Schnee und Eis natürlich Vorteile gegenüber der Cobra 


PONG TURISMO 


Geschicklichkeits-Simulation » wir wis- 
sen selber noch nicht so genau, ob wir dieses 
Konzept total super oder total damlich finden: 
realistisches Pong. Wie in Gran Turismo kauft 
man sich Autos, tunt sie und tritt in einem 
Head-on gegen einen anderen Flitzer an. Aber 
eben nicht in einem Rennen. Nur wer schnell 
genug vom Vorwärts- in den Rückwärtsgang 
und umgekehrt schalten kann, kann 
gewinnen. Automatik-Fahrer sind mehr з 
denn je echte Weicheier und haben 
nicht den Hauch einer Chance. Die Fahr- 
zeugwahl hat enormen Einfluss auf den 
Ausgang eines Matches, schlieBlich bietet 
eine flache LeMans-Flunder nur wenig Flà- 
che für den Spielball und wird sich gegen 
Aerodynamik-Ausfálle für den Lancia Delta 
schwer tun. Generell gilt: Je mehr Ecken 
und Kanten das eigene Fahrzeug hat, desto 
besser, schlieBlich wird dadurch der Verlauf 
des Balls geradezu unberechenbar. Je nach 
Untergrund spielt natürlich auch das An- 
triebskonzept des eigenen Autos eine Rolle. 
Auf Schnee und Eis tun sich Allrad-Fahrzeuge 


www.playdrei.de 


viel leichter und die Reaktionszeiten werden 
verkürzt. Blód: Wenn der Pong-Ball an die 
Seite eures Autos knallt, kriegt das nicht mal 
einen Kratzer ab. Ein Update mit Schadens- 
modell soll aber schon im ersten Quartal 2018 
nachgeliefert werden. Ganz sicher. cs 


aon 


ZHHLEN 
SFAKTEN 


Ganz im Stile von GTA und Co. 
präsentieren wir euch an dieser 
Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschönt! 


Artikel, der am meisten Zeit 
beanspruchte: 
Batman - Arkham Asylum 


Zu Bruch gegangene Ausrüstung: 
Sündhaft teure Requisiten beim 
DVD-Dreh 


Test, den jeder machen wollte: 
Pure 


Test, den keiner machen wollte: 
Die Mumie: Das Grabmal des 
Drachenkaisers (Test gibt's auf 


www.playdrei.de) 


` Positivste Überraschung: 
Sega schickt uns überraschend die 
Testversion von Yakuza 2 für die 
PlayStation 2! 


Größte Enttäuschung: 
Sega schickt uns die Testversion von 
Yakuza 2 zwei Tage vor Druckabgabe 
des Hefts ... 


. Homepage der Frau, die Sonys 
Fat Princess gar nicht lustig findet: 


http://shakespearessister.blogspot. 
com/2008/07/i-write-letters.html 


— Favorisierte Waffe in Mercenaries 2: 
C4 


. Wichtige Youtube-Videos, 
die die Redaktion von der Arbeit 
abgehalten haben: 
Star-Wars-Fanvideo: www.youtube. 
com/watch?v=8NE5elL30w4 
Massenschlägerei bei Traumhoch- 
zeit: http://de.youtube.com/watch?v 
zgViYe9UHjg4&feature-related 
Rallye-Fahrer mit lustigem Eng- 
lisch: http://www.youtube.com/ 
watch?v-wqQhQSbe6fw 
Die Simpsons: http://www.youtube. 
com/watch?v=30AkAtvyFwM 
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Deine Wünsche wurden erhort. 


Tiefpreis Garantie. 
Bei uns bekommst Du die meisten Artikel zu Taschengeld-Preisen. 


Belohnung für jeden Kauf. 
sqoops-cents kannst Du auf sqoops.de wie bares Geld einsetzen. 


Kostenlose Lieferung. 
Ab einem Bestellwert von 30 Euro liefern wir frei Haus. 


Gutscheine fürs Weitersagen. 

3 Euro gibt's für jede erfolgreiche Empfehlung : | 

(Warenwert mind. 20 Euro). = Y E А 
Y F- 


9 AES Ne 


o A Aë 


x 
pj ы 
ў ҳ 
Me 
EX} ferrari Challenge T эы; \ i dn 
к-п TITANS 1 — 


ch 


www.sqoops.de 
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LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzt du? 


Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht 


Sony PlayStation/PSone 

Sony PlayStation 2 

Sony PSP 

Sony PlayStation 3 (60 GByte) 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) 
Microsoft Xbox 

Microsoft Xbox 360 U LI U 
Nintendo GameCube 
Game Boy Advance (SP) L1 oO L1 
Nintendo DS 
Nintendo DS Lite 
Nintendo Wii 
DVD-Player 

Action Replay o. А. 
Handy 

PC 


3. Wie gefallt dir unser Wertungssystem? 
Perfekt, genau so will ich das haben. 


Ich hátte gern Sound und 

Grafik auch von 1 bis 100. 

Spielspaß in Zehnerschritten mit 
halben Zahlen wáre super (Beispiel: 8,5). 


SpielspaB in Zehnerschritten 
ware noch besser. 


> 


. In unserer Rubrik Top 10 prásentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 
Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. 
Gefallt mir gar nicht — weg damit! 


e 


. In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ára vor. 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. 

C Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 

Ich brauch keinen alten Schmonzes. 


e 


. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 
layStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den groBen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


v 


7. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 

Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

Mir geht’s nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 


9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 


Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Vorschau: Spiel-Trailer: 
Moderation: Special: 


10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 


Genial, bitte unbedingt beibehalten! Ist mir egal. 
Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. Ich brauche kein HD. 
11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 
Kritisch 
Informativ 
Aktuell 
Übersichtlich 
Optisch ansprechend 
Ist das Geld wert 
12. Das Heft erhált folgende Schulnoten: 
Tet Layout _ Titelseite ____ Gesamtnote _ 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
Special L News Vorschau CI Tests 
Magazin ÛJ Service PlayStation Network (J Hardware 
PlayStation Portable LI Tipps & Tricks Blu-ray 


14. Seit welcher Ausgabe liest du die play?? (Aktuelle Ausgabe: 10/2008) 
Ausgabe: / 


15. Kaufst du die nächste play?? RÉI) Меїп 


Вїп Ароппепї 


16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in náchster Zeit zu kaufen? 
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 
blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 


Háttest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 1 Spiel System 
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 2. 

Batman: Arkham Asylum OT 3. 

BioShock SEES O NI Ll 

Special: PSN-Highlights T 22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhältlichen 

Wolfenstein O O O Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschst du dir am meisten? 

Silent Hill: Homecoming Cur Spiel System 

Fallout 3 ПЁ 

Darksiders: Wrath of War 2. 

Need for Speed Undercover SEN SL 

Midnight Club: Los Angeles SECH 

Sacred 2 Name, Vorname: 

Guitar Hero World Tour vs. Rock Band 3 Straße: 

Baja | : س‎ Wohnort: 

E 2: World in Flames Teram 

Tiger Woods 09 Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: a 

[EN Computec Media AG, Redaktion plays, Kennwort: P3-Zeugnis 10, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
FaceBreaker Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 


www.playdrei.de 
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HUSBLICK 


DIE HITS DER GAMES CONVENTION 


Event: 

Wir berichten von 
den Highlights der 
Games Convention 
in Leipzig und liefern 
Spieleindrücke der 


Суть 


COMPUTEC MEDIA 


Ein Unternehmen der MARQUARD MEDIA AG 


Verleger Jürg Marquard 


Verlag 


Vorstand 


Computec Media AG 
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Telefon: +49 911 2872-100 
Telefax: +49 911 2872-200 
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Redaktion 


Mitarbeiter dieser Ausgabe 
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Layout 
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d Test: Wird es das beste Star-Wars- 
Spiel aller Zeiten oder am Ende nur 


ein God-of-War-Klon mit Lichtschwertern? 


в AUSSERDEM 


Die ganze Welt der PlayStation > Alle aktuellen Vorschauen 
und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. 


Die ganze Welt der PlayStation 


PlayStation3 PlayStation2 PlayStation Portable 
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Pure | Silent Hill: Homecoming | Mercenaries 2: World in Flames | Ratchet & Clank: Quest for Booty 
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Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche DVD-Hülle. 
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Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play*-DVDs bequem und übersichtlich. 


DVD 


SIEN PUN SO uaxeissDunisie| IMOS c uoneisfejg jne 1eq|a!dsqe soapıy apuasoyNeyooH 


au v 5001 cc m 
ATAVLYOd NOLIVISAV ld 


sour 9 50011 011 m 
a 
SOUL 9 sddij 67 ш 


€ NOLIVISAV ld 


6002 MYY “SA umo(ppoeuis IMM ш 
gewas Jo ѕриәбәт IMM m 
иеш|Әәц m 

So[oiuoJu?) euÁX[eA ш 

payndsıpun 6002 24n m 
puomuapun Japley quo, ш 

XMVH 5,Кдие|) шо] m 

JeMpus s,Aoue[) шоу ш 
951101015 ш 

SMOPEUS 40 qƏM :иеүү-ләр!йс m 
иоцејиоциод NODOS ш 
BuipyeoqMous ayy uneus m 

Z MOY $005 m 

sejebuy so qni? 44ĵ!upıı\ m 
Aıepua637 m 

201 m 

мәү pay -1anbuo»? 9 риешшод ш 
spue|iopiog m 


op) озал әр`2ә}пашоә Www. 
-Wou-dAd ж “adouna уиәшиенәиз ләјпішоә ЧИТ 29206 
pun jefejd-QAd € fuos jo 5›нешәред рәлә}5!бә1 LL 9genspoew--1q 
uonejsfeig ‘с uoneis feld -uegialdsqe эле ojqeuod LONEISÄEId чәуїшү 96 "ea Ripa 9ayndwog 
иәшә]5^5 иәриәбјој U! 1s! GAG gea pue Z UONEISAEId ‘E uoneisÁeld 3jezjaidsjuresa Кей "Eug 
бшшодәшон ріломләрип c MOY $1005 БЕШИ 
Н ual!S NWHISHOA Jeprég ашоџ ua3ivul утап HUBIUPIN ` H9IgHL 
ənd fiVH9SHOA XMVH Soue|) WoL — H3TIVUL yoousolg ` gaivul 
8002 51Чбчб!Н-М54 NWHOSHOA Jempug ѕ,ќоиеј) UO] — W3TIVHL JƏMSUY 104 
60 35 NYHISYON sMopeuS Jo Oo 910) рәлошу ` uaTivul 
poned nvH9SH0A "wey-lepids YIIVHL Hong 10} 
[013002 jo әбрэ :efeg AVHISHON иоцејиоциод WOIOS W3TIVHI | 15әпр:хцеру 8 49424 1531 
ueui|oauM КЕШТИ Duipreoqwous б Saueua2Jo|N 1531 
sejouolu) емел — W3livHl syyMuneys — g3vul Jeyeaıqade} 1541 


SO3GIA-GH 


xoousolg ш 
JOMSUY 104 9109 paJouuy m 


Є NOLIVLSAV ld 


80/60 Mous-.Áe|d ınz DEI -qeJOA ш 
ppowepur Japley quio; ш 

Jem риз s,Aoue|?) шо] m 

ejang uonoeJ рән m 

səyeyno m 

JNO] рио O48} епо ш 

лерд Áuoj05 :yoequse|4 ш 


Ayoog 10) зәп) :УИе[0 '9 192189 m 
SWE] ш риол :z 5әшепәзләүү m 
J8Xe9192P J m 


Є NOLIVLSAV Id 


бшшодәшон :IIIH 149115 m 
дәлди 
8002 5\Чбццб!н-М$4 m 
60 7-15 m 

PIOA Уеа m 

[014109 јо әбрэ :efeg ш 


E NOLIVISAV ld 


Teujenbjadng ui — Ageuuojui — jjanyyedoy іала e gieupueJq euo Any euo 49u9e49[aldS-do| әу 


DVD-COVER FUR CD-HULLE 10/08 


æ Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche CD-Hülle. 


Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play°-DVDs bequem und übersichtlich. 
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80/01 LIVHNI GAG 


= Pure | Silent Hill: Homecoming | Mercenaries 2: World in Flames 


KUNST GEFALLIG? 


ший 


[PREMIUM 2 DVDs (SERIE + BOLL-DOKU) + FILMMAGAZIN + 2 SAMMELPOSTKARTEN 
widescreen 


4 
„Sehr gut gamachte Videos Uber Meisterregisseure, 
die das Kino verándert haben.“ > 
TV SPIELFILM über widescreen avant*garde 


KAR-WAI - JIM JARMUSCH - JEAN- 


о LUC GODARD - 
TAKESHI KTIANO - INGMAR DE LUC GODARD - QUENTIN TARANTINO 


AVID LYNCH - WERNER HERZOG 


GRINDHOUSE 
+ KIKUJIROS 
SOMMER 


Deen Griechenland. Kate, 
Frarketich, Spanien, Portugal € 13.50, 
Holland, Belgien, олтен € 1.60 


€999 
NETT 


10/08 | SEPTEMBER 


Die Presse Uber widescreen avant*garde: 


ie Li i i i i den hier erste Einblicke in die 
Die Liebe und Hingabe des Machers ist „Interessierten Filmfans wer 1 
L in jeder kunde zu spüren.“ Welt abseits des Hollywood-Mainstreams angeboten. 
Moviepilot.de ZDF Morgenmagazin 


AB 3. SEPTEMBER AM KIOSK 


ODER ONLINE UNTER HTTP://ABO.WIDESCREEN-VISION.DE 


